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Sicherheitshinweise

HINWEISE AUFHEBEN

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN
WARNING

TO REDUCE THE RISK OF
FIRE OR ELECTRIC
SHOCK, DO NOT EXPOSE
THIS PRODUCT TO RAIN
OR MOISTURE.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -ne pras ouvrir.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat 6ffnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden missten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende
Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat nicht

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der dass Gerat beschadigt,
wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt

Wichtige Informationen

korrekt gehandhabt wird. wird.
Beispiele von Bildsymbolen

4 Zeigt, dass vorsichtig gehandelt werden sollte. )
Dieses Beispiel zeigt an, dass Teile nicht mit den Fingern berthrt werden dirfen.
Verbietet eine unzulassige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzuléssigen Eingriff.
Zeigt, dass eine Vorgang ausgefuhrt werden soll.

\_ Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen. Y,

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch, bevor Sie das Instrument benutzen.

WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:



Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
- WAR N U N G oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat -

nicht korrekt gehandhabt wird.

P 3 P @ Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose A
Dieses Gerat muss an eine Steckdose stecken, sollten Sie sicherstellen, dass die Form
angeschlossen werden, 120V 230V 240V der Anschli ianet ist und die S
deren Spannungsangabe der Anschlusse geeignet ist und die Spannung
d Gera ich Ubereinstimmt.
\_ em Gerat entspricht. @ Zuwiderhandlungen kénnen Feuerverursachen./
. . L P 7 N
Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock
Handen ab und stecken Sie A verursachen.
ihn auch nicht mit nassen
Héanden in die Steckdose. )
Achten Sie darauf, dass keine Wasser, Nadeln und Haarspangen kénnen A
Fremdkérper in das Kurzschliisse und Defekte verursachen. Das
Instrument gelangen Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern
5 ) ausgesetzt werden. Stellen Sie keine mit
c Flussigkeiten gefullen Gegenstande, wie Vasen,
o auf das Produkt.
= L J
]
£ Wenn Sie Kopfhérer verwenden liten ; -- 5 A
5 'enn Sie Roprnorer verwenden, sofite Zuwiderhandlung kann Hérschaden hervorrufen.
O Sie diese nicht uber eine
£ langere Zeit mit hoher
v Lautstarke betreiben.
=2 J
£ N
'§ Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instrument an. Instruments verursachen.
\§ J
4 Stellen Sie das Instrument nirgendwo auf, =) Das kann zu einem Kurzschluss fihren, welcher )
wo es hass werden kénnte. m einen elektrischen Schock oder ein Feuer zur
2 Folge haben kénnte.
\§ J
éffnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte, elektrischen )
Sie das Instrument nicht. @ Schlag oder Kurzschliisse verursachen.
- J
. . )
Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, @ Einfachen Ziehen am Kabel kann einen
fassen Sie immer den Defekt des Kabel verursachen. Dadurch kann
Stecker direkt an. Ziehen es zum elektrischen Schlag, Feuer oder
Sie niemals nur am Kabel. Kurzschluss kommen. )

Das Produkt ist nicht volistandig von der Stromversorgung @ Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung
getrennt, auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist. hervorrufen.

Wenn das Instrument fiir eine ldngere Zeit nicht benutzt

werden soll, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

Dieses Produkt kénnte mit einem Netzstecker ausgestattet sein,dessen Kontakte
unterschiedlich groB sind. Dies ist eine Sicherheitseinrichtung. Sollten Sie den Stecker
aus diesem Grund nicht in lhre Steckdose stecken kdnnen, wenden Sie sich an einen
autorisierten Techniker, um den Stecker auszutauschen. Versuchen Sie niemals selbst
\_ Anderungen am Stecker vorzunehmen.

-

Dieses Produkt sollten Sie in unmittelbarer Nahe zu einer Wandsteckdose aufstellen, damit Sie es im
Notfall schnell vom Stromnetz trennen konnen und somit sicherstellen, dass kein Strom mehr in das
Produkt gelangt.




Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann,
_ AC HTU N G der das Gerat beschadigt, wenn das Gerat nicht korrekt _

gehandhabt wird.
Stellen Sie das Inst t nicht an fol den PIlat f )
ellen Sie das Instrument nicht an Tolgenden Flaizen aut. Das Aufstellen des Instruments an solchen
® Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht Platzen kann Besch&digungen verursachen.
ausgesetzt ist. Verwenden Sie dieses Produkt nur in einem
® Extrem heiBe Platze, wie unterhalb eines Heizliifters moderaten Klima (nicht in tropischem Klima).
@ Extrem kalte Platze, wie auBerhalb von Geb&duden im Winter
@ Platze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen
@ Platze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung
@ Platze mit extremen Erschiitterungen )
@ Stellen Sie das Instrument nicht fiir einen langeren Zeitraum auf die Seite. A
@ Spielen Sie nicht auf der Tastatur, wenn das Instrument in einem uniiblichen Winkel aufgestellt ist.
Ein Nichtbeachten kann Beschadigungen zur Folge haben. )
- - - - - - :
Verwenden Sie ausschlieBlich den mitgelieferten Netzadapter, um das Instrument mit Strom zu versorgen. g
@ Verwenden Sie keine anderen Netzadapter. K=
\_ @ Verwenden Sie den mitgelieferten Netzadapter niemals fiir andere Geréte. ) -
€
4 . . \ &
Bevor Sie Kabel anschlieBlen, stellen @ Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und =
Sie sicher, dass alle Gerate anderen Geréaten hervorrufen. -_
ausgeschaltet sind. A g
- -
o
. . , . . N\ S
Achten Sie darauf, dass das Gerat immer Bitte beachten Sie, dass dieses Instrument
sorgfaltig aufgestellt wird. schwer ist und daher mit mindestens zwei
Personen getragen werden sollte.
- J
Stellen Sie das Instrument nicht in die @ Zuwiderhandlung kann Nebengerausche
Nahe eines anderen verursachen. )
elektrischen Gerites, @ Falls diese Nebengerausche auftreten,
wie TV und Radios. verschieben Sie das Instrument in eine andere
Richtung oder schlieBen Sie es an eine andere
\_ Steckdose an. )

Wenn Sie das Netzkabel anschlieB3en,
achten Sie bitte darauf, dass die j

Zuwiderhandlung kann die Kabel beschéadigen,
Feuer und elektrischen Schock verursachen

Kabel nicht durcheinander oder einen Kurzschluss erzeugen.

liegen und Knoten bilden.

J
Reinigen Sie das Instrument nicht mit @ Zuwiderhandlung kann eine Farbanderung oder
Benzin oder Verdiinner. Deformation des Gerates zur Folge haben.
® Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches
Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut
ausdriicken und dann erst zur Reinigung
\_ verwenden. )
4 )
Stellen Sie sich nicht auf das Instrument @ Andernfalls kann das Instrument verformt
und liben Sie keine Gewalt werden oder umfallen.
aus.
- J
4 )

Eine offene Flamme kdénnte umstlirzen und einen
Brand verursachen.

Stellen Sie keine offenen Flammen,
wie z.B. Kerzen, auf das Produkt.

J
5

-
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Achten Sie darauf, dass Liiftungsé6ffnungen Nichtbeachtung kann zur Uberhitzung des Produktes
nicht durch Dinge wie Zeitungen, fihren und einen Brand zur Folge haben.
Tischdecken, Vorhdnge oder dhnliches

abgedeckt werden.

J
Dieses Produkt sollte so aufgestellt werden, dass eine gute Luftzirkulation gewéhrleistet ist.
Ein Mindestabstand von 5 cm um das Produkt sollte fiir eine ausreichende Luftzirkulation
vorhanden sein.
- J
4 )
Das Gerat sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:
@ das Netzkabel oder die Netzbuchse beschédigt sind.
® Gegenstande in das Gerit gefallen sind.
@ das Gerat Regen ausgesetzt war.
@ das Gerat nicht mehr normal funktioniert.
@ das Gerat gefallen ist und das Gehduse beschédigt ist.
- J
4 )
Dieses Gerat sollte so aufgestellt werden, dass es immer eine gute Beliiftung erfahrt.
- J
Reparaturhinweis
Sollte etwas Ungewdhnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und
rufen den Service lhres Handlers an.
Informationen fiir den Nutzer
Falls das Produkt mit diesem Recyclingsymbol gekennzeichnet ist bedeutet dies, dass
= €S @M Ende seiner Lebenszeit zu einem geeigneten Sammelpunkt gebracht werden
muss.
Sie sollten es nicht mit dem normalen Hausmill entsorgen. Ein korrektes Entsorgen
schitzt die Umwelt und lhre Gesundheit, die durch eine falsche Abfallentsorgung
geféhrdet werden kénnte.
Far weitere Details fragen Sie lhre lokalen Behdrden.
(Nur innerhalb der EU)
4 _ )
Das Typenschild befindet sich unter dem Spieltisch Typenschild
(siehe nachstehende Abbildung). = -
', ) -7
- J




Angezeigte Symbole

SK Concertbrand

P oWz O O @
|

Panel Lock-Symbol
Wird angezeigt, wenn Panel Lock aktiviert ist.

USB-Symbol
Wird angezeigt, wenn ein USB-Stick angeschlossen ist.

Kopfhorersymbol
Wird angezeigt, wenn ein Kopfhorer angeschlossen ist.

Transpose-Symbol
Wird angezeigt, wenn die Taste TRANSPONIERUNG aktiviert ist.

Bluetooth-Symbol
Wird angezeigt, wenn Bluetooth-Audio oder Bluetooth-MIDI aktiviert ist.

5K Concertbrand

G W+z - 3 @m
L] L]
|

* Wird angezeigt, wenn der Schalter SPEAKER ausgeschaltet ist.

(Das Kopfhérersymbol wird angezeigt, wenn zusatzlich ein Kopfhorer
angeschlossen ist)

* Wird angezeigt, wenn eine Bluetooth-Verbindung hergestellt ist.

Wichtige Informationen
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Vielen Dank fiir den Kauf eines Kawai ES920 Digitalpianos.
Diese Anleitung beinhaltet wichtige Informationen zum Gebrauch und der Bedienung des ES920 Digitalpianos.

Bitte lesen Sie alle Kapitel sorgfaltig durch und halten Sie diese Anleitung zum Nachschlagen bereit.

1 Lieferumfang

Im Lieferumfang des ES920 sind folgende Teile enthalten:

BES920 Digitalpiano

— = - —
e [ st )

50 000000650 006 0600066 GO 0

LT TOTT PO T T PO T T LT T

ENetzadapter (PS-154) BFuB3pedal (F-10H)

ENotenpult B Bedienungsanleitung

KAWAI

ES920
Bedient

10



2 Ausstattungsmerkmale

~Responsive Hammer IlI“ Mechanik mit Ivory Touch Tastenoberflache und Druckpunktsimulation

Die Responsive Hammer Ill (RHIII) Mechanik verfuigt Uber verschiedene Fliigelmechanik Eigenschaften, die zur Umsetzung
eines realistischen Bewegungsablaufs unabdingbar sind. Nicht zuletzt dank der prédzisen 3-Sensor-Technologie erwartet
den Musiker ein sehr natirliches Spielgefiihl. Unterschiedliche Gewichtungszonen lassen echtes Fliigelgefiihl aufkommen.
Zusatzlich sind in allen Tasten Gewichte eingearbeitet worden - abgestimmt auf die Hammergewichtung - damit eine
noch bessere Balance zwischen ausgepragtem Fortissimo bei dennoch ermiidungsarmem Spiel mit perfekter Kontrolle im
Pianissimo moglich ist.

Darlber hinaus verfugt das Digitalpiano ES920 Uber Ivory Touch Tastenoberflachen von Kawai, die mit ihren Elfenbein
dhnlichen Eigenschaften Fingerfeuchtigkeit absorbieren und dem Musiker dadurch eine griffige Oberflache und somit eine
exzellente Spielkontrolle erméglichen. Zusatzlich ist die ES920 Tastatur mit einer Druckpunktsimulation ausgestattet, die fir
eine perfekte Kontrolle beim Pianissimo Spiel sorgt.

Beeindruckende Aufnahmen der Konzertfliigel Shigeru Kawai SK-EX, SK-5 und Kawai EX mit Harmonic Imaging XL
und 88-Tasten-Sampling

Das ES920 reproduziert den hervorragenden Klang der Kawai Konzertfligel SK-EX, SK-5 und EX. Alle 88 Tasten dieser drei
auBlergewohnlichen Fligelmodelle wurden aufwendig aufgezeichnet und analysiert. Die einzigartige Charakteristik jeder
einzelnen Note und der grof3e Dynamikumfang der Kldnge ermdglichen dem Pianisten sein emotionales Spiel zum Ausdruck
bringen zu kdnnen ... vom soften Pianissimo bis hin zum kraftvollen Fortissimo.

Mit der integrierten Virtual Technician Funktion lasst sich der Klangcharakter dieser akustischen Klavierklange sehr einfach
verdndern. So kann man beispielsweise die Intensitdt der Saiten- und Dampferresonanz oder auch das Gerdusch der
zurlickfallenden Hdmmer einstellen. Eine solche persdnliche Einstellung ldsst sich dann noch mit einem Hall Effekt versehen,
der dem Klang eine zusatzliche raumliche Tiefe verleiht.

Grof3e Auswahl an zusitzlichen Klangen

Zusatzlich zu den realistischen Akustikklavierklangen verfligt das ES920 Uber eine umfangreiche Auswahl von Klangen,
wie z.B. E-Piano, Zugriegel- oder Kirchenorgel, Streicher oder Chor, die dem Musiker ein sehr abwechslungsreiches Spiel
unterschiedlichster Genres ermdglichen.

Der Dual Modus erlaubt das gleichzeitige Spiel von zwei unterschiedlichen Kléangen (z.B. Fliigel und Streicher) auf der
Tastatur, wéhrend der Split- bzw. Vierhand Modus eine Unterteilung der Tastatur in einen linken und einen rechten Bereich
ermdglicht. Das jeweilige Lautstarkeverhaltnis ldsst sich schnell und einfach auf Tastendruck einstellen.

USB to Device Funktionalitdat mit MP3/WAV Aufnahme und Wiedergabe

Das Modell ES920 ist mit USB Anschliissen ausgestattet, die lhnen nicht nur die Méglichkeit bieten, MIDI Daten mit einem
angeschlossenem Computer auszutauschen. So kdnnen Sie beispielsweise auch Daten direkt auf einen USB-Stick speichern
oder von einem USB-Stick direkt ins Instrument einladen. Diese USB to Device Funktionalitdt ermdglicht das Speichern von
Registrierpldtzen und Songs (die im internen Speicher des ES920 gespeichert wurden) auf einen angeschlossenen USB-Stick
oder darauf gespeicherte MIDI-Files (SMF) direkt mit dem Instrument abzuspielen, ohne zusatzliche Hardware zu benétigen.

Auch das direkte Abspielen von Songs Ihrer Lieblingskiinstler im MP3- oder WAV-Format ist moglich. Sie kénnen auch lhr
eigenes Spiel im MP3- oder WAV-Format aufnehmen und beispielsweise Ihren Freunden per E-Mail schicken, die Songs auf
einem Smartphone oder einem PC anhéren oder auf lhrem PC auf CD brennen.

Umfangreiche Anschlussmoglichkeiten

Das ES920 verfiigt liber eine Reihe von Anschlussmoglichkeiten, wie beispielsweise Audio-Ausgange (LINE OUT) zum
Anschluss an einen Verstarker fir den Einsatz in gro3eren Raumlichkeiten (z.B. in Kirchen oder Schulen). Mit den Anschliissen
MIDI IN/OUT und USB to Host ist eine flexible Verbindung mit Computern oder anderen MIDI-Gerdten mdglich. Dank dem
Stereo-Eingang (LINE IN) ldsst sich z.B. der Audio-Ausgang eines Laptops oder eines Tablet-PCs direkt am ES920 anschlieBen
und Uber die eingebauten Lautsprecher wiedergeben.

Bluetooth®

Zusatzlich zu den standardmafBigen MIDI-Buchsen fiir den Anschluss an andere Instrumente ist das ES920 Digitalpiano auch
mit Bluetooth MIDI- und Audiotechnologie ausgestattet, die eine kabellose Kommunikation des Gerats mit Smart Devices (z.
B. Smartphone oder Tablet) ermdglicht. Nach Verbindung mit einem Smartphone, Tablet oder Laptop kénnen die Besitzer
des ES920 Digitalpianos eine Vielzahl von musikbezogenen Anwendungen nutzen, die ihr Lern- und Spielerlebnis verbessern,
oder Audio von Songs und Videos ohne zusatzliche Kabel tiber die Lautsprecher des Instruments streamen.

* Die Bluetooth Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland im ES920 Digitalpiano enthalten.
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ES920 @
MENU  VALUE EXT
A A
— — — v v
4BANDEQ @ o<
@) @ @ —_—— @
@ . f A A RECORDER
HARPSY  STRINGS!
TRANSPOSE SPLIT REGISTRATION ~ PIANOT ~ PIANO2  EPIANO  ORGAN  MALLETS  CHOR BASS EFFECTS  REVERB >/0 [ Azs  SECTON
L oewo o — 2 — 3 —— 4 —— 5 —— 6 —— 7 PART STARTISTOP  \/ RHYTHM A\ ACC MODE

(D 4-Band-Equalizer

Der Equalizer wird verwendet, um die Lautstdrke der tiefen,
mitteltiefen, mittelhohen und hohen Frequenzbereichen
anzupassen.

(2 Display

Das Display zeigt Ihnen Informationen zum aktuell eingestellten

Klang, Style oder zu gerade gewdhlten Funktionen und

Einstellungen an.

* Auf der Displayoberflache befindet sich eine Schutzfolie. Entfernen Sie
die Folie, wenn Sie das Instrument verwenden. Das Display ist dann
besser lesbar.

(3 MENU Tasten
Mit diesen Tasten kann man durch die zahlreichen Funktions-
und Einstellungsmenis navigieren.

(@) VALUE Tasten
Diese Tasten werden zum Anpassen von Werten und zum
Andern von Einstellungen etc. verwendet.

(® EXIT Taste
Mit dieser Taste kann man zur vorherigen Displayanzeige
zurlickwechseln oder eine Funktionseinstellung verlassen.

(® USB to Device Anschluss (Typ A)

Dieser Anschluss ermdglicht das Anschlieen eines USB-Sticks
(im Format FAT oder FAT32) an das ES920, um aufgenommene
Songs (auchim Format MP3, WAV oder SMF) oder Registrierungen
darauf zu speichern oder davon zu laden.

* Verwenden Sie diesen Anschluss nur zum AnschlieBen von USB-Sticks.
* SchlieBen Sie den USB-Stick direkt ohne Verwendung eines USB-

Verldngerungskabels an.

(@ TRANSPOSE Taste
Mit dieser Taste konnen Sie die Tonhohe dieses Instrumentes in
Halbtonschritten einstellen.

SPLIT Taste
Mit dieser Taste lasst sich der Tastatur-Splitpunkt fiir den Split-
und Vierhand-Modus einstellen und verandern.

(9 DEMO Tasten
Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten TRANSPOSE und SPLIT
wechselt das Instrument in den Demo Modus.

REGISTRATION Taste

Mit dieser Taste kdnnen 28 verschiedene Registrierungen
gespeichert und wieder aufgerufen werden. Jede Registrierung
kann die folgenden Daten beinhalten: Klangauswahl, Hall-
und Effekteinstellungen, Virtual Technician Einstellungen und
verschiedene andere Bedienfeld- und MenUoptionen.
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1) SOUND Tasten

Mit diesen Tasten kann man den/die Klang/Kldnge einstellen,
der/die beim Spiel auf der Tastatur erklingen soll/sollen.

Die Speicherplatze fiir Registrierungen konnen auch mit diesen
Tasten angewahlt werden.

1 AMP/EFFECTS/REVERB Tasten

Diese Tasten werden zum Ein-/Ausschalten der Verstarkungs-,
Hall- und Effektfunktionen des Instruments sowie zum Anpassen
ihrer diversen Einstellungen verwendet.

@3 [<1 (RESET/PART) Taste

Mit dieser Taste kann man den Song Rekorder des Instrumentes
zuriicksetzen und Songs (auch in den Formaten MP3, WAV und
SMF) auf die Anfangsposition zuriickstellen.

Mit dieser Taste lasst sich auch der Rhythm Section Part
einstellen.

@ (REC) und

/0 (PLAYBACK / START/STOP) Tasten
Mit diesen Tasten kann man z.B. Songs in den internen Speicher
des ES920 aufnehmen oder die Wiedergabe eines im internen
Speicher bereits aufgenommenen Songs (gilt auch fir Songs auf
einem angeschlossenen USB-Stick in den Formaten MP3, WAV
und SMF) abspielen.

@3 I (zuriickspulen) und »| (vorspulen) Tasten

Mit diesen Tasten kann man den aktuellen Recorder Song
oder einen Song im Format MP3, WAV oder SMF vor- bzw.
zuriickspulen.

Mit diesen Tasten ldsst sich auch der Recorder Song und der
Rhythm Section Style auswahlen.

A 2 B(LOOP) Taste

Mit dieser Taste kann man einen bestimmten Teil eines aktuellen
Recorder Songs oder einen Song im Format MP3, WAV oder SMF
wiedergeben und automatisch wiederholen lassen.

Mit dieser Taste ldsst sich auch der Rhythm Section ACC Modus
auswahlen.

@@ RHYTHM SECTION Taste

Mit dieser Taste lasst sich die Rhythm Section Funktion des
ES920 anwadbhlen, die Schlagzeugrhythmen bzw. Begleitstyles
beinhaltet.

METRONOME Taste
Mit dieser Taste kann man die Metronom Funktion des ES920
ein- bzw. ausschalten und Metronom Einstellungen veréndern.

USB Taste

Mit dieser Taste lassen sich die USB-Funktionen aufrufen.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten METRONOME und USB
lasst sich die Panel Lock Funktion aktivieren.

Lautstirkeregler (MASTER VOLUME)

Dieser Schieberegler regelt die Lautstdrke der eingebauten
Lautsprecher und die Lautstérke iber eventuell angeschlossene
Kopfharer.

* Der Schieberegler beeinflusst auch den Lautstarkepegel tiber die LINE
OUT Anschlisse (siehe auch Seite 78 dieser Bedienungsanleitung).

@) POWER Taste

Diese Taste wird zum Ein- und Ausschalten des Instruments

verwendet. Achten Sie darauf, das Instrument nach dem

Gebrauch auszuschalten.

* Das ES920 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet.
Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit nicht darauf
gespielt wurde. Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie
auf der Seite 85 dieser Bedienungsanleitung.

@) PHONES Anschliisse

An diese Anschlisse kdnnen Sie jeweils einen Stereo-Kopfhorer
an das ES920 anschlieBen. Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2
Kopfhorer angeschlossen werden.

* Weitere Informationen zu den Anschliissen des ES920 finden Sie auf
der Seite 128 dieser Bedienungsanleitung.

Wichtige Informationen
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Bei der Inbetriebnahme des Instrumentes beachten Sie bitte die nachfolgenden Anweisungen.

B Anbringen des Notenpults

Stecken Sie die Sockelleiste des Notenpults in den Schlitz am
hinteren Ende der Oberseite des ES920. Achten Sie darauf, dass
die Oberflache des Instruments dabei nicht verkratzt wird.

Um Beschadigungen zu vermeiden, sollten Sie keine grof3e Kraft
beim Anbringen/Abnehmen des Notenpultes anwenden.

B Anschluss des Pedals F-10H

SchlieBen Sie das mitgelieferte Pedal F-10H an die DAMPER
Buchse auf der Riickseite des Instrumentes an.

DAMPER
(F-10H)

Das FuBpedal arbeitet wie ein Dampfer (Sustain) Pedal. Der = N
Klang klingt nach, wenn man die Tasten loslasst. Das Pedal b8 (=m0 | |
erlaubt auch Halbpedal Spiel. 30 96006000 066 0600000 GO B> ©
B Anschluss des optionalen Dreifachpedals GFP-3
Das optionale KAWAI GFP-3 FuBpedal kann auch verwendet .
werden, wenn man es an die DAMPER/SOFT Buchse auf der @
Riickseite des Instrumentes anschlieRt. il |
3 A
Das rechte Pedal arbeitet wie ein Dampfer (Sustain) Pedal. Der b =m0 || |
Klang klingt nach, wenn man die Tasten losldsst. Das Pedal b00600 600 0000006 GO0 @ o

erlaubt auch Halbpedal Spiel.
Das mittlere Pedal dient als Sostenuto-Pedal und das linke Pedal
dient als Soft-Pedal.

* Wenn ,Jazz Organ’, ,Drawbar Organ“ oder ,Ballad Organ” Klange
angewadhlt sind, kann man mit dem linken Pedal die Geschwindigkeit
des Rotary Effektes zwischen,schnell” und ,langsam” umschalten.

B Anschluss eines Kopfhorers

Die Kopfhorer Anschliisse befinden sich ganz links an der
Vorderseite des ES920 und ermdglichen den Anschluss von
Stereo Kopfhorern.

Es ist sowohl ein Anschluss fiir einen Stereo-Mini-Klinkenstecker als
auch einen Stereo-Klinkenstecker vorhanden. Bei angeschlossenem
Kopfhorer werden die eingebauten Lautsprecher des ES920
automatisch abgeschaltet.

]

ﬁ:ﬂj [Je=o

ol1e1

BEin- und Ausschalten der eingebauten Lautsprecher

Stellen Sie den SPEAKER-Schalter auf der Riickseite auf die
Position Off, um die eingebauten Lautsprecher des Instruments
zu deaktivieren. Stellen Sie den Schalter auf die Position On, um
die Lautsprecher zu aktivieren.

* Wenn ein Kopfhorer angeschlossen ist, wird unabhédngig vom Status
des SPEAKER-Schalters kein Klang von den eingebauten Lautsprechern
erzeugt.

O]

DC IN 15V
SCc®

R L/MONO
—— LINE OUT ——

usB

ﬁl

MIDI

@ on [[[J oFF

LINE IN

SPEAKER,

STEREQ

DAMPER/
SOFT




Die nachfolgenden Hinweise beschreiben, was man beim ersten AnschlieBen, Einschalten und Anspielen des ES920

beachten sollte.

1. Anschluss des Netzadapters

Stecken Sie das eine Ende des Netzadapterkabels in die ,DC IN”
Buchse auf der Riickseite des Instrumentes.

DCIN 15V,
feacad

m=rai

00 QOOO000O0 00O 0000000 Q0 @»® O

2. Einschalten des Instrumentes

Den Netzstecker des Netzadapters stecken Sie in eine

Wandsteckdose.

Dricken Sie die POWER Taste auf der rechten Seite des
Bedienfeldes.

Das Instrument schaltet sich ein. Im Display erscheint ,SK
ConcertGrand” und zeigt damit an, dass der Klang SK ConcertGrand
angewahlt ist. Die LED Anzeige der Taste PIANO 1 leuchtet.

5K Concertbrand

£

* Das ES920 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet.
Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit nicht darauf
gespielt wird. Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie auf
der Seite 85 dieser Bedienungsanleitung.

3. Einstellen der Lautstarke

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

@000

LED leuchtet:
Die Sound Kategorie PIANOT1 ist angewahlt.

Der MASTER VOLUME Regler regelt die Lautstarke der
eingebauten Lautsprecher und auch gleichzeitig die Kopfhorer
Lautstarke (sofern ein Kopfhorer angeschlossen ist).

Durch Schieben des Reglers nach rechts wird die Lautstdrke
erhéht und durch Schieben nach links verringert.

Die mittlere Position ist fiir das erste Spielen zu empfehlen.

4. Spielen auf dem ES920

MASTER VOLUME

Links: Rechts:
Lautstérke- - Lautstérke
verringern erhéhen

* Der Schieberegler beeinflusst auch den Lautstérkepegel tiber die LINE
OUT Anschlisse (siehe auch Seite 78 dieser Bedienungsanleitung).

Spielen Sie nun auf der Tastatur.

Der Klang SK-EX Concert Grand erklingt.

15

Vorbereitung
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Auswahlen von Klangen
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Das Modell ES920 verfiigt liber eine umfangreiche Klangauswahl, die zu unterschiedlichen Musikstilistiken passt.
Die Kldnge sind in sieben Kategorien unterteilt und konnen liber die Sound Tasten aufgerufen werden.

Wenn man das Digitalpiano einschaltet, wird automatisch der Klang ,SK ConcertGrand” eingestellt.

B Klang Kategorien und Variationen

1 | SK ConcertGrand 1 | SK-5 GrandPiano
2 | EX ConcertGrand 2 | Upright Piano

3 | JazzClean 3 | Pop Grand 2

4 | Warm Grand 4 | Modern Piano

5 | Pop Grand 5 | Rock Piano

HARPSI / MALLETS

STRINGS / CHOIR

1 | Harpsichord 1 | String Ensemble
2 | Vibraphone 2 | Slow Strings

3 | Clavi 3 | String Pad

4 | Marimba 4 | Warm Strings

1. Klang Kategorie auswahlen

E. PIANO

o U A W N

0 N O wun

Classic E.Piano 1 | JazzOrgan
Classic E.P. 2 2 | Drawbar Organ
Classic E.P. 3 3 | Ballad Organ
60’s E.Piano 4 | Principal Oct.
60’s E.Piano 2 5 | Church Organ

Modern E.Piano

BASS

Choir Ooh/Aah 1 | Electric Bass
Pop Ensemble 2 | Electric Bass 2
Square Pad 3 | Electric Bass 3
New Age Pad 4 | Wood Bass

5 | W.Bass &Ride

Driicken Sie die gewiinschte SOUND Taste.

Die LED Anzeige leuchtet und zeigt damit an, dass die gewahlte
Kategorie ausgewdhlt wurde. Der Name des eingeschalteten
Klangs wird im Display angezeigt.

Classic E.Piano

2. Andere Klang Variation auswdhlen

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

@@@

Beispiel: Um die Kategorie E.PIANO auszuwdhlen, driicken
Sie die Taste E.PIANO.

Eine Klang Kategorie beinhaltet mehrere Klang Variationen.

Durch mehrfaches Driicken einer SOUND Taste kann man durch
die Klang Variationen navigieren.

SK-5 GrandPiano Pop Grand 2

=

£ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kann man auch Klang
Variationen auswdhlen.

PIANO1 PIANO2

E.PIANO

ORGAN

Beispiel: Um den Klang ,Pop Grand 2* auszuwdhlen,
driicken Sie die Taste PIANO2 dreimal.

VALUE
N



Demo Songs

Das Modell ES920 beinhaltet 25 unterschiedliche Demo Songs und gibt lhnen die Moglichkeit, sich von den qualitativ
hochwertigen Klangen, der umfangreichen Rhythm Section und dem Verstarker- und Lautsprechersystem des
Instrumentes einen ersten Eindruck machen zu kénnen.

Eine komplette Ubersicht aller Demo Songs finden Sie auf der Seite 133 dieser Bedienungsanleitung.

* Fir die Demo Songs - mit dem Zusatz,Kawai” ,original” - sind keine Noten erhaltlich.

1. Demo Song Modus aufrufen

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten TRANSPOSE und TRANSPOSE . SPLIT
SPLIT.

Die LED Anzeigen der beiden Tasten blinken und zeigen damit
an, dass der Demo Modus eingeschaltet ist. Der Main Demo
Song startet automatisch.

DEMOD
Main Demo * Wenn die Wiedergabe des Main Demo Songs endet, werden automatisch
®

die Demo Songs der internen Kldnge wiedergegeben.

* Im Demo Modus sind die am ES920 angeschlossenen Pedale deaktiviert.

—— Demo Song Titel

2. Einen Demo Song auswdhlen

Wdihrend der Demo Modus eingeschaltet ist und ein Song

wiedergegeben wird: PIANO1  PIANO2  EPIANO  ORGAN
Driicken Sie die gewiinschte SOUND Taste. \9) @ @ @
Die LED Anzeige der Taste blinkt und der erste Song der Sound \é

Kategorie wird wiedergegeben. +

Durch mehrfaches Driicken der gewdhlten Sound Kategorie
Taste gelangt man zu den weiteren Demo Songs innerhalb der
Kategorie.

Beispiel: Um den Warm Grand Demo Song auszuwdhlen,
driicken Sie die Taste PIANO1 viermal.

DEMD
Warm brand

RHYTHM
SECTION

* \
K
Durch Driicken der Taste RHYTHM SECTION kdénnen Sie den %
Rhythm Section Demo Song abspielen. //

* Wenn der Rhythm Section Demo Song endet, wechselt das ES920

automatisch zum Main Demo Song und startet diesen.
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kann man auch die Demo
Songs auswahlen. v
MENU

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kann auch fiir jede Gruppe A

umgeschaltet werden.
\4

3. Wiedergabe der Demo Songs beenden und den Demo Modus verlassen

Grundlegende Bedienung

Wdhrend der Demo Modus eingeschaltet ist und ein Song ExIT
wiedergegeben wird:

Driicken Sie die Taste EXIT.

Die LED Anzeigen hoéren auf zu blinken, die Wiedergabe

der Songs stoppt und das ES920 wechselt in den normalen

Spielmodus zurtick.

17



Der Dual Modus ermdglicht es, mit zwei Klangfarben gleichzeitig auf der Tastatur zu spielen, um einen komplexeren
Gesamtklang zu erzielen.
Beispielsweise konnen Sie einem Klavierklang Streicher hinzufiigen oder dem Klang einer Kirchenorgel Chorstimmen unterlegen.

1. Dual Modus aufrufen

Halten Sie eine SOUND Taste zur Auswahl des ersten Klangs . STRINGS!
gedriickt und driicken Sie wahrenddessen eine andere SOUND

Taste zur Auswahl des zweiten Klangs. é@ ‘ (é@
N N

Die LED Anzeigen der beiden Tasten leuchten auf und zeigen P
damit an, dass zwei Kldnge ausgewahlt wurden. Die Namen der ""s,,

beiden Kldnge werden im Display angezeigt
Beispiel: Um die Kldnge ,Slow Strings” und ,SK
erster Klang—e SK ConcertGrand ConcertGrand” L'Jb:ereinander"zu Iegen,"ha.lten .Sie die
iterKlang—s Strina Ensemble Taste PIANOT gedriickt und driicken zusdtzlich die Taste
zwel 9 9 STRINGS/CHOIR.
£

2. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus

Eine andere Klang Variation als zweiten Klang einstellen: o1 STRINGS/

Halten Sie die SOUND Taste des ersten Klangs gedriickt und \6) = (@
driicken Sie wahrenddessen die SOUND Taste des zweiten é é
Klangs mehrfach hintereinander, bis der gewiinschte Klan

g meh 9 g ,,s \\
ausgewahlt ist. %,

SK Concertbrand Beispiel: Um fiir den zweiten Klang von ,String Ensemble” auf

Slow Strings ,Slow Strings” zu wechseln, halten Sie die Taste PIANO1 gedriickt
und drticken wihrenddessen die Taste STRINGS/CHOIR.

£

Eine andere Klang Variation fiir den ersten Klang einstellen: STRINGS/ PAND

Halten Sie die SOUND Taste des zweiten Klangs gedriickt und (@
6

)
driicken Sie wahrenddessen die SOUND Taste des ersten Klangs é) -
N

mehrfach hintereinander, bis der gewiinschte Klang ausgewahlt ist. 4
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Jazz Clean

Slow StFiI'IQS Beispiel: Um fiir den ersten Klang von ,SK ConcertGrand”
auf,Jazz Clean” zu wechseln, halten Sie die Taste STRINGS/

£ CHOIR gedriickt und driicken wdhrenddessen die Taste
PIANO1 zweimal.

Zwei Klang Variationen (ibereinander legen, die beide der gleichen
SOUND Taste zugeordnet sind:

VALUE

EPIANO N

Halten Sie die entsprechende SOUND Taste gedriickt und
verwenden Sie die \/ oder /A\VALUE Tasten, um den gewiinschten § ) -

. .. 6 v
zweiten Klang auszuwahlen. \\ %

4
%
()

Classic E.Piano

Classic E.P. 2 Beispiel: Um die Kldnge ,Classic E.P" und ,60’s E.Piano”
miteinander zu kombinieren, halten Sie die Taste E.PIANO

* gedriickt und driicken wéihrenddessen die Taste VALUE /\
zweimal.

* lhreLieblingskombinationen kénnen Sie dauerhaftaufeinen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen zu kdnnen. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.
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3. Lautstdarkeverhaltnis zwischen dem ersten und zweiten Klang einstellen

Wahrend der Dual Modus aktiviert ist:

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten dndert sich das
Lautstarkeverhdltnis zwischen dem ersten und zweiten Klang.

Das Lautstarkeverhéltnis wird im Display kurz angezeigt.

* Die Grundeinstellung ist 9-9.

5K Concertbran 9 5K Concertbran 5
Slow Strings 9 (mp| Slow Strings 9

£ £

* lhre Lieblingskombinationen inklusive Lautstarkeverhdltnis kénnen
Sie dauerhaft auf einen Registration Speicherplatz speichern, um sie
zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu
konnen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 36
dieser Bedienungsanleitung.

* Die Layer Octave Shift Funktion kann zum Verandern der Oktavlage
des zweiten Klangs verwendet werden. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf der Seite 111 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Layer Dynamics Funktion kann zum Verdndern der Dynamik
EinstellungdeszweitenKlangsverwendetwerden.Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 112 dieser Bedienungsanleitung.

4, Dual Modus verlassen

VALUE

N
VALUE/N\ —* [;]
Lautstéarke des ersten [;]’— VALUE \V/
Klangs erhohen / v Lautstérke des zweiten
Lautstarke des zweiten Klangs erhéhen /
Klangs absenken. Lautstérke des ersten
Klangs absenken.

VALUE
N
A

‘o

Beispiel: Um die Lautstdrke des ersten Klangs auf 5
abzusenken, driicken Sie die Taste VALUE \/ fiinfmal.

Wéhrend der Dual Modus aktiviert ist:
Driicken Sie eine SOUND Taste.
Die LED Anzeige der gedriickten Taste leuchtet und der gewahlte

Klang wird im Display angezeigt. Das ES920 wechselt in den
normalen Spielmodus zuriick.

5K Concertbrand

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

()
\é) @ @ @

N

19

Grundlegende Bedienung
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Die Split Funktion teilt die Tastatur in zwei Bereiche — Links und Rechts — und ermoglicht das Spielen von
unterschiedlichen Klangen mit der linken und rechten Hand. So kdnnen Sie z.B. mit der linken Hand einen Bass

Klang spielen und mit der rechten Hand einen Piano Klang.

1. Split Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste SPLIT.

Die LED-Anzeige fiir die Taste SPLIT wird aktiviert und die
Tastatur wird an dem Punkt zwischen F#3 und G3 geteilt.

G3, wo der obere Abschnitt beginnt, wird als Splitpunkt
bezeichnet.

Der Standard-Splitpunkt ist G3.
Die LED Anzeige der Sound Taste fiir den rechten Bereich

leuchtet und die Sound Taste fiir den linken Bereich blinkt. Die
jeweiligen Kldnge werden im Display angezeigt.

rechter Bereich—e 5K ConcerthGrand
linker Bereich—e /hWopd Bass
[ ]

b

—Split eingeschaltet

STRINGS/
PIANO1 PIANO 2 E CHoll

© O

Split Modus Grundeinstellung:
Der vorher gewdihlte Klang wird dem rechten Tastaturbereich
zugeordnet und der Klang ,Wood Bass” dem linken Bereich.

BASS

0-©

2. Andern der Klinge fiir den linken und rechten Tastaturbereich

Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen:

Driicken Sie die gewiinschte SOUND Taste.

Jazz Organ
Wood Bass
%

Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen:

Halten Sie die Taste SPLIT gedriickt und driicken Sie
wahrenddessen die gewiinschte SOUND Taste.

Jazz Organ
/W, Bass & Ride
%

* Die Lower Octave Shift Funktion kann zum Verandern der Oktavlage
des linken Bereichs verwendet werden. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf der Seite 109 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Lower Pedal Funktion kann zum Ein- bzw. Ausschalten des
Dampfer (Sustain) Pedals fur den linken Bereich verwendet werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 110 dieser
Bedienungsanleitung.

* Ihre Lieblingskombinationen konnen Sie dauerhaft auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu kénnen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

@@@

Beispiel: Um fiir den rechten Bereich den Klang ,Jazz Organ
einzustellen, driicken Sie die Taste ORGAN.

u

SPLIT BASS

D = D
&

Beispiel: Um den Klang ,W.Bass & Ride” fiir den linken
Bereich einzustellen, halten Sie die Taste SPLIT gedriickt
und driicken wdhrenddessen die Taste BASS.



3. Splitpunkt verandern

Halten Sie die SPLIT Taste gedriickt und driicken Sie wéhrenddessen
die gewiinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz
angezeigt.

* Der Split Modus und die Rhythm Section verwenden den gleichen
Splitpunkt.

| linker Bereich

Split Point
= FY

£

Beispiel: Um den Splitpunkt auf die Taste F4 zu legen,
halten Sie die Taste SPLIT gedriickt und driicken
wdhrenddessen die Taste F4.

rechter Bereich

§ )
K neuer Split Punkt 4] //

fill

4, Lautstirkeverhiltnis zwischen dem Klang des rechten und linken Bereichs einstellen

Wdhrend der Split Modus aktiviert ist:

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten dndert sich das
Lautstarkeverhéltnis zwischen den Klédngen des linken und
rechten Bereichs.

Das Lautstarkeverhéltnis wird im Display kurz angezeigt.

* Die Grundeinstellung ist 9-9.

Jazz Organ q Jazz Organ b
/W. Bass & Rid 9 (mp| /W. Bass & Rid 9
f f

* lhre Lieblingskombination inklusive Lautstarkeverhéltnis konnen Sie
dauerhaft auf einen Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem
beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu kdnnen. Weitere

Informationen dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

5. Split Modus verlassen

VALUE

N
VALUE /\ ° ;]
Lautstarke des rechten ;] *— VALUE \/
Bereichs erhéhen / v Lautstarke des linken
Lautstarke des linken Bereichs erhohen /
Bereichs absenken. Lautstarke des rechten
Bereichs absenken.

VALUE
N
V
>

Beispiel: Um die Lautstdrke des rechten Bereichs auf 6
abzusenken, driicken Sie die Taste VALUE \/ viermal.

Wiéhrend der Split Modus aktiviert ist:
Driicken Sie die SPLIT Taste.

Die LED Anzeige der SPLIT Taste erlischt und das ES920 wechselt
in den normalen Spielmodus zurlick.

Jazz Organ

21

Grundlegende Bedienung



Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Halften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben Lage
spielen konnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wahrend der Klang
der linken Halfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Jeder Spieler kann somit in der gleichen Lage spielen.

1. Vierhand Modus aufrufen

Wahrend Sie die SPLIT Taste gedriickt halten, betdtigen Sie
gleichzeitig das Sustainpedal (rechtes Pedal).

Die LED Anzeige der SPLIT Taste blinkt und zeigt damit an, dass

der Vierhand Modus aktiviert ist. 4‘, Betitigen Sie

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten E4 und F4. ? Sustainpedal.
PIANO1

Die LED Anzeige der Taste PIANO1 leuchtet und der Klang @

,SK ConcertGrand” ist automatisch beiden Tastaturbereichen

zugeordnet. Vierhand Modus Grundeinstellung:

Der Klang ,SK ConcertGrand” wird dem rechten und linken
rechter Bereich—e S [Concerthbrand Tastaturbereich zugeordnet.

nnkeerekh—-{SH Concertbrand
i

—Vierhand Modus aktiviert

2. Andern der Klidnge fiir den linken und rechten Tastaturbereich

Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen:
PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

Driicken Sie die gewiinschte SOUND Taste. @ @ (Q @
‘

Classic E.Piano

/SK Concertbrand o _ i
Beispiel: Um den Klang ,Classic E.P fiir den rechten
£ Tastaturbereich einzustellen, driicken Sie die Taste E.PIANO.

Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen:

SPLIT PIANO 2

Halten Sie die Taste SPLIT gedriickt und drlicken Sie
wahrenddessen die gewilinschte SOUND Taste.
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Classic E.Piano

AUpright Piano Beispiel: Um den Klang ,Upright Piano” fiir den linken
: Tastaturbereich einzustellen, halten Sie die SPLIT Taste
gedriickt und driicken wédhrenddessen die Taste PIANO2
zweimal.

*Wenn das im Lieferumfang enthaltene Pedal F-10H am Instrument
angeschlossen ist, Ubernimmt es im Vierhand Modus nur die Sustain
Funktion fiir den rechten Tastaturbereich. Wenn man das optional erhéltliche
Dreifachpedal GFP-3 bzw. F-302 angeschlossen hat, ibernimmt das rechte
Pedal die Sustain Funktion fiir den rechten Tastaturbereich und das linke
Pedal die Sustain Funktion fiir den linken Tastaturbereich.

* |hre favorisierten Vierhandmodus Einstellungen konnen Sie dauerhaft
auf einen Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem
beliebigen spdteren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu kénnen.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser
Bedienungsanleitung.
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3. Vierhand Modus Splitpunkt @ndern

Halten Sie die SPLIT Taste gedriickt und driicken Sie
wahrenddessen die gewiinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Vierhand Modus Splitpunkt
im Display kurz angezeigt.

| linker Bereich

Split Point
=[5

£

Beispiel: Um den Splitpunkt auf die Taste C5 zu legen, halten
Sie die Taste SPLIT gedrtickt und driicken wdhrenddessen die
Taste C5.

rechter Bereich

- |

A
%

neuer Split Punkt

AL

4, Lautstirkeverhiltnis zwischen dem Klang des rechten und linken Bereichs einstellen

Wahrend der Vierhand Modus aktiviert ist:

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten dndert sich das
Lautstarkeverhaltnis zwischen den Klangen des linken und
rechten Bereichs.

Das Lautstdrkeverhdltnis wird im Display kurz angezeigt.

* Die Grundeinstellung des Vierhand Modus ist 9-9.

Classic E.Pian 9 Classic E.Pian 9
/SK-5 GrandPia 9 |mp| /SK-5 GrandPia b
% %

* lhre favorisierten Vierhand Modus Einstellungen inklusive des
Lautstarkeverhaltnisses konnen Sie dauerhaft auf einen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu kénnen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

5.Vierhand Modus verlassen

VALUE

N
VALUE N\ — —J
Lautstérke des rechten (—J*— vaLuE v/
Bereichs erhGhen / v Lautstarke des linken
Lautstarke des linken Bereichs erhéhen /
Bereichs absenken. Lautstarke des rechten
Bereichs absenken.
VALUE
N
Vv
™

+

Beispiel: Um die Lautstdrke des linken Bereichs auf 6
abzusenken, driicken Sie die Taste VALUE /\ viermal.

Wahrend der Vierhand Modus aktiviert ist:
Driicken Sie die SPLIT Taste.

Die LED Anzeige der SPLIT Taste erlischt und das ES920 wechselt
in den normalen Spielmodus zurlick.

Classic E.Piano
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Das ES920 ist mit einer Vielzahl an Klangeffekten ausgestattet, die in diesem Kapitel ndher beschrieben werden.
Einige dieser Effekte (z. B. der Hall) werden automatisch eingeschaltet, wenn man einen Klang anwahlt. Natiirlich
konnen Klangeffekte und beispielsweise deren Intensitat verandert werden, um sie den personlichen Vorstellungen
oder einem speziellen Musikstil anzupassen.

1 Reverb (Hall)

Dieser Effekt versieht den Klang mit Nachhall, um den akustischen Eindruck verschiedener Hérumgebungen zu
simulieren, beispielsweise eines Raumes mittlerer Gro3e, einer Biihne oder eines groBen Konzertsaals. Einige Klang
Typen (z.B. Akustikpiano Kldnge) werden beim Anwahlen automatisch mit einem passenden Halleffekt versehen.
Das ES920 ist mit sechs verschiedenen Hall Typen ausgestattet.

BHall Typen
Beschreibung
Room Simuliert die Umgebung eines kleinen Ubungsraums.
Lounge Simuliert die Umgebung einer Piano Lounge.
Small Hall Simuliert die Umgebung einer kleinen Halle.
Concert Hall Simuliert die Umgebung einer Konzerthalle oder eines Theaters.
Live Hall Simuliert die Umgebung einer groRen Konzerthalle.
Cathedral Simuliert die Umgebung einer gro3en Kirche.

1. Hall ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste REVERB kdnnen Sie den Reverb (Hall) EFFECTS  REVERB

ein- bzw. ausschalten.
0B

Die LED-Anzeige der Taste REVERB leuchtet auf, wenn der
Reverb (Hall) eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Hall Typ \\
und dessen Status werden im Display angezeigt.

5mall Hall On

2. Hall Einstellungsmenii aufrufen

Driicken Sie die Taste REVERB und halten Sie sie gedrtickt. EFFECTS  REVERB
Das Hall Einstellungsmenti erscheint im Display. @ (6
Reverh Tupe %
<,
= Small Hall ?
£

B Hall Einstellungen

Hall Einstellung Beschreibung Bereich
Type Andert den Umgebungstyp. -
Depth Andert die Intensitat/GréRe der Umgebung des Halltyps. 1~10
Time Andert die Hallzeit. 1~10




3. Hall Einstellungen verandern (Typ/Intensitat/Zeit)

Wéhrend das Hall Einstellungsmenii im Display angezeigt wird,
ldsst sich der Hall Typ dndern:

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie einen
Hall Typ auswahlen.

Reverb Tuype Reverb Tupe
= Small Hall m) | = Concert Hall

£ £

Um die Hall Intensitdt zu dndern:

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten bis im Display ,Reverb
Depth” angezeigt wird. Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE
Tasten konnen Sie dann die Hall Intensitdt einstellen.

* Die Hall Intensitat kann im Bereich von 1 ~ 10 eingestellt werden.

Reverb Depth Reverb Depth
=3 mp| - 18

£ £

Um die Hall Zeit zu éndern:

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten bis im Display ,Reverb
Time" angezeigt wird. Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE
Tasten kdnnen dann Sie die Hall Zeit einstellen.

* Die Hall Zeit kann im Bereich von 1 ~ 10 eingestellt werden.

Reverb Time Reverb Time
= - =7

£ £

Um das Hall Einstellungsmeni zu verlassen und zum normalen
Spielmodus zurlickzuwechseln, driicken Sie die Taste EXIT oder
warten Sie 10 Sekunden.

* Hall Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Hall Einstellungen werden beim néchsten Aus-/ und
Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung zurlickgesetzt.

* lhre bevorzugten Hall Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft auf Registration
Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der
Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

VALUE

Beispiel: Um den Hall Typ von ,Small Hall” auf ,Concert

Hall” zu éndern, driicken Sie die Taste VALUE /\.

MENU VALUE

N N
\ \
>
X
&
MENU VALUE
N N
\4 \Y
>
\“0
P

EXIT
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2 Effects (Effekte)

Neben dem Hall Effekt konnen den Kldngen noch andere Effekte zugeordnet werden. Die Effekteinstellungen
sind vom Werk her nicht bei allen Klangen gleich (wie auch die Halleinstellungen), sondern in vielen Féllen bereits
passend voreingestellt. Das ES920 verfiigt liber 16 verschiedene Effekt Typen.

B Effekt Typen

Effekt Typ Beschreibung

Mono Delay
Ping Delay
Triple Delay
Chorus

Classic Chorus
Ensemble
Tremolo

Classic Tremolo
Vibrato Tremolo
Auto Pan
Classic Auto Pan
Phaser

Classic Phaser

Compressor

Rotary 1

Rotary 2

Fligt dem Klang einen Stereo Echo Effekt hinzu.

Ping Pong Delay.

Ahnlich dem Ping Delay mit zusétzlichem Echo Level.

Chorus ist eine leichte Verstimmung des Klangs und erzeugt eine gewisse ,Breite” und Schwebung.
Ist ahnlich wie der Chorus Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.
Bereichert den Klang durch einen dreistimmigen Chor.

Fligt dem Klang einen Tremor hinzu, indem die Lautstarke stéandig variiert wird.

Ist dhnlich wie der Tremolo Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht.

Flgt Vibrato zum Tremolo hinzu.

Bewegt den Sound in Sinusform zwischen Links und Rechts hin und her.

Ist ahnlich dem Auto Pan Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.

Der Phaser erzeugt eine zyklische Phasenverschiebung.

Flgt einen Effekt hinzu, der durch die digitale Signalverarbeitung des klassischen Chors erzeugt wird.
Erhéht den Schalldruck.

Erzeugt den Effekt rotierender Lautsprecher - fiir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht.

|

* Durch gleichzeitiges Driicken der \/ und /\ MENU Tasten kann man den Effekt zwischen ,langsam” und ,schnel
umschalten. Bei angeschlossenem GFP-3 bzw. F-302 Dreifachpedal (optional erhaltlich) kann man die Umschaltung
alternativ Uber das linke Pedal vornehmen.

Fligt dem Rotary-Lautsprechereffekt Vibrato hinzu.

1. Effekte ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste EFFECTS konnen Sie den Effekt ein- EFFECTS  REVERB

bzw. ausschalten.

@ O
Die LED-Anzeige der Taste EFFECTS leuchtet auf, wenn der Effekt é)

eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Effekt Typ und dessen \\
Status werden im Display angezeigt.

Mono Delau On




2, Effekt Einstellungsmenii aufrufen und Effekt Typ auswahlen

Driicken Sie die Taste EFFECTS und halten Sie sie gedriickt. EFFECTS  REVERB
Die erste Seite des Effekt Einstellungsmenis wird im Display ‘) @
angezeigt.

N

Effect Tupe

= Mono Delau
t VALUE
A
Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie einen (S—
Effekt Typ auswéhlen. —
v
B Effekt Einstellungen
Effekt Typ Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4
Mono Delay / Ping Delay / Triple Delay Dry / Wet Time Feedback High Damp
Chorus Dry / Wet Speed Feedback Depth
Classic Chorus Mono / Stereo Speed - -
Ensemble Dry / Wet Speed = =
Tremolo Dry / Wet Speed - -
Classic Tremolo Dry / Wet Speed - -
Vibrato Tremolo Dry / Wet Speed - -
Auto Pan Dry / Wet Speed = —
Classic Auto Pan Dry / Wet Speed - -
Phaser Dry / Wet Speed Feedback Depth
Classic Phaser Dry / Wet Speed Feedback Depth
Compressor Gain Ratio Threshold Attack
Rotary 1 Accel. Speed Rotary Speed Lower Slow Speed | Upper Slow Speed
Rotary 2 Accel. Speed Rotary Speed Vibrato/Chorus Spread

27
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3. Effekt Einstellungen auswahlen und verandern

Wéhrend das Effekt Einstellungsmendi im Display angezeigt wird: MENU

Durch Driicken der \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie die
verschiedenen Effekt Einstellungsseiten auswahlen.
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Effect Tupe
= Mono Delau

=

Delay Time
=5

£

£

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten konnen Sie den

Wert der gewahlten Effekt Einstellung verdndern.

Delay Time
=5

=

Delay Time
= 18

£

£
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* Effekteinstellungen konnen im Bereich von 1 bis 10 eingestellt werden,
auBer Compressor und Rotary 2 (Vibrato/Chor).

* Die Einstellungen von Compressor sind wie folgt.
« Gain (1-128)
- Ratio (1:1 - 64.5:1)
« Threshold (1 -128)
« Attack (1-128)

* Die Einstellungen von Rotary 2(Vibrato/Chorus) sind wie folgt.
«Vibrato (V-1 ~V-3)
« Chorus (C-1 ~C-3)

Um das Effekt Einstellungsmeni zu verlassen und zum normalen
Spielmodus zurlickzuwechseln, driicken Sie die Taste EXIT oder
warten Sie 4 Sekunden.

* Effekt Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Effekt Einstellungen werden beim nachsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.

* Ihre bevorzugten Effekt Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

A

Beispiel: Um zur ,Delay Time” Effekt Einstellung zu
gelangen, driicken Sie die Taste MENU /\ zweimal.

VALUE

EXIT



3 Amp Simulator

Beim Amp Simulator (Amp Sim) handelt es sich um eine Rohrenverstarker Simulation, mit der sich beispielsweise der
tonale Charakter eines Vintage E.-Pianos stark beeinflussen ldsst. Der ES920 Amp Simulator bietet 3 verschiedene
Verstarker Typen an, die sich jeweils in den Parametern Drive, Level und Low/Hi EQ einstellen lassen. Wie auch bei den
Hall und Effekt Funktionen, wird der Amp Simulator beim Anwéhlen einiger Sounds automatisch passend eingeschaltet.

1. Amp Simulator ein- / ausschalten

Durch Driicken der AMP Taste kdnnen Sie den Amp Simulator
ein- bzw. ausschalten.

5.Case 1 On

£

* Wenn einer der Modi Dual oder Split/Vierhand eingeschaltet ist,
funktioniert der Amp Simulator nur auf dem ersten bzw. rechten
Sound.

B Amp Simulator Einstellungen

D
&

Amp Sim Einstellung | Beschreibung

Type Auswahl des Typs. siehe unten
Drive Andert die Drive (Overdrive) Intensitit des gewéhlten Amp Simulators. 1~10

Level Andert die Lautstérke des gewihlten Amp Simulators. 1~10

EQ Low Andert die Einstellung des Parameters Low Frequency EQ des gewéhlten Amp Simulators. | -6 dB ~ +6 dB
EQ High Andert die Einstellung des Parameters High Frequency EQ des gewéhlten Amp Simulators. | -6 dB ~ +6 dB

2. Amp Simulator Typ auswédhlen

Wdihrend das Amp Simulator Einstellungsmenii im Display
angezeigt wird:

Halten Sie die Taste AMP gedrickt. Das Amp Sim-
Einstellungsmenii wird im Display angezeigt.

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten konnen Sie den
gewilinschten Amp Simulator Typ einstellen.

AMP S5im Tupe

4
%% VALUE
A
(S—
(S—

= S.(Case 1
£
B Amp Simulator Typen
Amp Sim Typ Beschreibung
S.Casel Suitcase Verstarker (mit Abstand mikrofoniert), passend fiir Vintage E.-Piano Sounds.
S.Casell Suitcase Verstdrker (nah mikrofoniert), passend fiir Vintage E.-Piano Sounds.
L. Cabinet Holzkabinett Verstarker, passend fiir Vintage Zugriegelorgel Sounds.

29
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3. Amp Simulator Einstellungen andern (Drive/Level/EQ Low/EQ High)

Wahrend das Amp Simulator Einstellungsmendi im Display angezeigt wird:

Driicken Sie die \V/ oder /\ MENU Tasten bis im Display die
gewiinschte Einstellungsseite angezeigt wird. Durch Driicken
der \V oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie den Wert der gewahlten
Einstellung verandern.

AMP 5im Drive
=5
%

Um das Amp Simulator Einstellungsmenii zu verlassen und zum
normalen Spielmodus zurtickzuwechseln, driicken Sie die Taste
EXIT oder warten Sie 4 Sekunden.

* Amp Simulator Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Amp Simulator Einstellungen werden beim néchsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.

* Ihre bevorzugten Amp Simulator Einstellungen konnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

MENU VALUE
A N
\ \
>
\‘0
“’

4 Egualizer

Der Equalizer ermdglicht die Anpassung von vier verschiedenen Frequenzbandern in Echtzeit.

Uber den ganz linken Schieberegler kann der Pegel der
Frequenzbander ,Low’, ,Mid-Low’, ,Mid-High” und ,High”
angepasst werden.

Der 4-Band-Equalizer kann durch Tone Control eingestellt
werden. (Seite 74)

Tone Control bietet 8 voreingestellte Typen und Benutzer-EQ.
Die unter Tone Control vorgenommenen Einstellungen wirken
sich auf die 4 Schieberegler auf dem Bedienfeld aus.

Der Frequenzbandpegel lasst sich im Bereich von -6dB bis
+6dB einstellen. Je nach Tone Control Einstellung funktionieren
einzelne oder mehrere Schieberegler nicht Gber den gesamten
Regelbereich.

Wenn der Pegel beispielsweise unter Tone Control auf +6dB
eingestellt wird, funktioniert der jeweilige Regler nur im Bereich
von der mittleren Position nach unten.

Der unter Tone Control eingestellte Pegel wird angewandt,
wenn sich der Schieberegler in der mittleren Position befindet.

4BAND EQ




Panel Lock

Mit der Panel Lock Funktion kdnnen Sie die Tasten des Bedienfeldes gegen versehentliches Umschalten sperren.
Diese Funktionist beispielsweise im Musikunterricht sehr hilfreich, damit Schiiler nicht aus Versehen etwas verstellen
und dadurch dem Unterricht nicht mehr konzentriert folgen kénnen.

1. Panel Lock einschalten

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten METRONOME und USB. METRONOME  USB
Die Panel Lock Anzeige wird im Display angezeigt und die @ O
Bedienfeld Tasten sind gesperrt. —
&
Panel Lock
On
£ [+

Wenn man auf eine Bedienfeld Taste driickt — wahrend Panel
Lock eingeschaltet ist — erscheint ein kurzer Hinweis im Display.

Panel Lock
Press METRO. +USB

£ "]

* Wenn die Funktion Panel Lock eingestellt ist, bleibt sie auch dann
aktiviert, wenn das Gerét ein- oder ausgeschaltet wird.

2. Panel Lock ausschalten

Driicken Sie erneut gleichzeitig die beiden Tasten METRONOME METRONOME  USB

und USB. @ @
Ein Hinweis erscheint im Display und die Funktion Panel Lock ist — %
74

ausgeschaltet. Die Sperrung der Bedienfeld Tasten ist aufgehoben.

Panel Lock
off

Grundlegende Bedienung
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Mit Hilfe der Transpose Funktion kdnnen Sie die Tonhohe des Instrumentes in Halbtonschritten verdndern. Diese Einrichtung ist

besonders praktisch, wenn Sie ein bestimmtes Stiick in einer anderen Tonart spielen mochten, z.B. um es der Stimmlage eines Sangers

anzupassen. Dazu brauchen Sie nur die Tonhdhe zu transponieren, ohne auf anderen als den gewohnten Tasten spielen zu miissen.

* Die Anderungen werden auf alle integrierten Klinge angewendet.

* Alle durch diesen Vorgang vorgenommenen Anderungen bleiben bis zum Ausschalten des Gerits erhalten.
Die bevorzugten Einstellungen kénnen auf einem Speicherplatz fiir Registrierungen oder als Startup-Einstellung gespeichert werden. Weitere

Informationen dazu finden Sie auf Seiten 36 und 82.

B Tastatur transponieren: Methode 1

Halten Sie die TRANSPOSE Taste gedriickt und stellen Sie
wahrenddessen mit den\/ oder /\VALUE Tasten die gewiinschte
Transponierung ein.

Die LED Anzeige der TRANSPOSE Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Transpose Funktion eingeschaltet ist. Der
eingestellte Wert wird kurz im Display angezeigt.

Keu Transpose Keu Transpose
=B (L) m| = (E)

£ £ i+

* Die Tonhohe der Tastatur kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten
eingestellt werden.

* Um die Transpose Einstellung wieder auf den Wert 0 zu stellen, halten
Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken wahrenddessen
gleichzeitig die \/ und /\ VALUE Tasten.

B Tastatur transponieren: Methode 2

VALUE
TRANSPOSE N

() =
%

)

Beispiel: Um den Transpose Wert von 0 (aus) auf +4
(hebt die Tonhéhe um vier Halbténe an) einzustellen,
halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken
weéihrenddessen die Taste VALUE /\ viermal.

Halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken Sie dann
eine Taste im Bereich von C3 bis C5, um den Wert zwischen -12
und +12 festzulegen.

Die LED Anzeige der TRANSPOSE Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Transpose Funktion eingeschaltet ist. Der
eingestellte Wert wird kurz im Display angezeigt.

Key Transpose Key Transpose
=8 (0 | - -2 (At

£ £ Wi-2

BKey Transpose Funktion ein- bzw. ausschalten

VALUE
TRANSPOSE

) =

Beispiel: Um den Transpose Wert von C (aus) auf A
(senkt die Tonhbhe um drei Halbténe ab) einzustellen,
halten Sie die TRANSPOSE Taste gedriickt und driicken
wihrenddessen die Taste A# auf der Tastatur.

Durch Driicken der Taste TRANSPOSE lasst sich die Key Transpose
Funktion ein- bzw. ausschalten.

* Der von lhnen eingestellte Key Transpose Wert bleibt im Hintergrund
erhalten, auch wenn die Key Transpose Funktion ausgeschaltet wird.
Sie kdnnen bei Bedarf die Key Transpose Funktion aus- und wieder
einschalten. Der Wert muss nicht immer wieder neu eingestellt
werden, so lange das ES920 nicht ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Key Transpose Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spdteren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

=
$

* Nach dem Aus- und Einschalten des Instruments ist die Key Transpose
Funktion ausgeschaltet und der Wert steht wieder auf 0.



Mit der Song Transpose Funktion kann man sowohl Songs im internen Speicher des ES920 andern als auch SMF
Songs, die sich auf einem angeschlossenen USB-Stick befinden. Das ermdglicht die Anderung der Tonhdhe des
Songs, ohne die Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Tone zu verandern.

BSong Transpose/Key Transpose auswdhlen

Wahrend Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt halten, kénnen Sie
mit den \/ oder /\ MENU Tasten zwischen den Einstellungen
Key Transpose und Song Transpose auswdhlen.

BSong transponieren

TRANSPOSE N

Wéhrend Song Transpose im Display angezeigt wird:

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie den
Song Transpose Wert verandern.

VALUE

N
:
>+'»

Song Transpose
=8 (L)

=

Song Transpose
= +2 ()

£

£

Beispiel: Um den Song Transpose Wert von 0 (aus) auf
+2 (hebt die Tonhéhe um zwei Halbténe an) einzustellen,
halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken
wdéhrenddessen die Taste VALUE /\ zweimal.

* Die Tonhohe kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten eingestellt
werden.

* Um die Song Transpose Einstellung wieder auf den Wert 0 zu stellen,
driicken Sie gleichzeitig die \/ und /\ VALUE Tasten.

* Bei der Auswahl eines anderen Songs wird der Song Transpose Wert
automatisch auf 0 zurlickgesetzt.

VALUE

=N
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Die Metronom Funktion im ES920 kann lhnen hervorragende Dienste leisten, da sie einen konstanten Rhythmus
vorgibt, an dem Sie sich beim Uben bequem orientieren kénnen.
Tempo, Taktart und Lautstarke lassen sich nach lhren Wiinschen einstellen.

1. Metronom ein- / ausschalten

Driicken Sie die METRONOME Taste. METRONOWME

| | | K
Die LED Anzeige der Taste METRONOME leuchtet auf und zeigt
damit an, dass das Metronom eingeschaltet ist. Das Metronom //

startet im 4/4 Takt.

Das aktuelle Tempo in der Einheit BPM (Schlage pro Minute) und
der aktuelle Taktschlag werden auch im Display angezeigt.

Tempo 4=178 e—Metronom

aktueller——e #0000 Tempo
Taktschlag

* EXIT

METRONOME

Zum Stoppen des Metronoms drilicken Sie die Taste EXIT oder

: oder @
nochmal die Taste METRONOME. %
Die LED Anzeige der Taste METRONOME geht aus, das Metronom //
stoppt und das Display wechselt zur normalen Anzeige.

2. Metronome Einstellungen @ndern (Tempo/Beat)

Wdhrend das Metronom Tempo im Display angezeigt wird, das

Tempo dndern: VALUE
N
Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das S—
Tempo verandern.
vV
Tempo  J=128 Tempo  J= 98 2
8000 m) | eeeo

Beispiel: Um das Tempo langsamer zu stellen, driicken Sie

* * die VALUE \/ Taste (oder halten die Taste gedriickt).

* Das Metronom Tempo kann im Bereich von 10 ~ 400 BPM (Schlage pro
Minute) eingestellt werden.

* Um das Metronom Tempo wieder auf 120 zurlickzusetzen, driicken Sie
gleichzeitig die \/ und /\ VALUE Tasten.

Um eine andere Taktart einzustellen: MENU VALUE

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten bis die Anzeige ,Beat” Y
im Display erscheint. Durch Driicken der \/ oder /A VALUE Tasten

kénnen Sie nun eine andere Taktart auswahlen. o

* Es stehen zehn verschiedene Taktarten zur Auswahl:
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8 und 12/8. Beispiel: Um die Taktart von 1/4 auf 3/4 zu dndern,
wdihlen Sie mit der Taste MENU /\ die Anzeige ,Beat” und

* Um den Metronom Takt wieder auf 4/4 zuriickzusetzen, driicken Sie anschlieBlend driicken Sie die Taste VALUE /\ zweimal

gleichzeitig die \/ und /\ VALUE Tasten.

34



2. Metronome Einstellungen @andern (Volume)

Metronom Lautstdrke dndern:

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten bis die Anzeige,Volume”
im Display erscheint. Durch Driicken der \/ oder /A VALUE Tasten
kdnnen Sie nun die Lautstérke einstellen.

Uolume 5 Uolume 18

|000 m)| ssec

£ £

* Die Metronom Lautstarke kann im Bereich von 1 ~ 10 eingestellt werden.

* Um die Metronom Lautstdrke wieder auf 5 zurlickzusetzen, driicken
Sie gleichzeitig die \/ und /\ VALUE Tasten.

HDirekte Anwahl des Recorders

MENU VALUE
A AN
\ \

Beispiel: Um die Lautstdrke anzuheben, wdhlen Sie mit der
Taste MENU /\ die Anzeige ,Volume” und anschlieSend
driicken Sie die Taste VALUE /\.

Wahrend die Metronom Funktion in Betrieb ist:
Driicken Sie die @ Taste.

Die Recorder Bereitschaftsanzeige wird im Display angezeigt
und das Metronom startet. Nach einem eintaktigen Einzahler ist
der Recorder zur Aufnahme bereit.

* Weitere Informationen zur Recorder Funktion finden Sie ab der Seite
42 dieser Bedienungsanleitung.

RECORDER

I<i o >/0 1< » AZB
PART TART/STOP V/ RHYTHM A ACC MODE
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Die Registration Funktion ermdglicht die Speicherung von aktuellen Einstellungen (Klang-/Soundauswahl und
zahlreiche andere Einstellungen) auf insgesamt 28 Speicherplatzen. Diese sind iiber die 7 Sound Tasten, die tGber
jeweils 4 Speicherplétze (A, B, Cund D) verfiigen, anwahlbar. Diese so gespeicherten Einstellungen lassen sich damit
zu einem spateren Zeitpunkt auf Knopfdruck einfach wieder abrufen.

Registrierungen kénnen spater zusatzlich auf einen USB-Stick gespeichert und bei Bedarf wieder in das ES920
eingeladen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie ab der Seite 61 dieser Bedienungsanleitung.

B Speicherbare Einstellungen

Einstellungen

Eingestellter Klang

Dual Modus / Split Modus (Klang, Lautstarkeverhaltnis, Splitpunkt)
Hall, Effekt, Amp Simulator (Typ, Einstellungen)
Transponierung (nur Tastatur Transponierung)

Metronom (Taktart, Tempo, Lautstarke)

Weitere Einstellungen

Basic Settings* (Basis Einstellungen)
Virtual Technician (Virtueller Techniker)
Rhythm Settings (Rhythmus Einstellungen)
Key Settings (Tastatur Einstellungen)

MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

* Die folgenden Funktionen werden nicht auf die Speicherplatze fiir Registrierungen gespeichert: Wall EQ, Speaker Volume (Lautsprecher Lautstérke),
Low Volume Balance (Niedrige Lautstarkebalance), Line Out Volume (Line Out Lautstérke), Audio Recorder Gain (Audio Aufnahme Pegel), Auto Display
Off (Automatische Display Abschaltung) und Auto Power Off (Automatische Abschaltung).

B Anwdhlen einer Registrierung

Driicken Sie die Taste REGISTRATION.

Die LED Anzeige der Taste REGISTRATION leuchtet und zeigt
damit an, dass die Registration Funktion eingeschaltet ist. Die
Registration Auswahl wird im Display angezeigt.

,—Speicherplatz (A, B, Coder D)

|
HSK ConcerthGrand

+

Durch Driicken bzw. mehrfaches Driicken einer SOUND Taste
kann man einen Registration Speicherplatz anwéhlen.

fJazz Organ
m) | /lood Bass

£ £

Registration Y&

Alternativkann man auch einen der 28 Registration Speicherplétze
durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten auswahlen.

REGISTRATION

&

HARPSI/
MALLETS

STRINGS/

PIANO1 CHOIR BASS

O

1

PIANO 2 E.PIANO

ORGAN

2 3

B Registration Modus verlassen (und zur letzten manuellen Einstellung zuriickkehren)

Um zum normalen Spielmodus und gleichzeitig zur letzten manuell
vorgenommenen Einstellung zuriickzukehren:

Driicken Sie die Taste REGISTRATION.

Die LED Anzeige der Taste REGISTRATION geht aus und das
Instrument kehrt zum normalen Spielmodus zuriick.

REGISTRATION

$



M Registration Modus verlassen (und dabei den Inhalt des aktuell eingestellten Registration Platzes iibernehmen)

Um zum normalen Spielmodus zuriickzukehren und dabei den

Inhalt des aktuell eingestellten Registration Platzes zu libernehmen:

Driicken Sie die Taste EXIT.

Die LED Anzeige der Taste REGISTRATION geht aus und das
Instrument kehrt zum normalen Spielmodus zuriick.

B Speichern einer Registrierung

EXIT

Tipp: Dieser Weg ist zu empfehlen, wenn man den Inhalt eines Registration
Speicherplatzes verandern mochte (z.B. um einen Klang oder ein
Lautstarkeverhaltnis zu verandern), um ihn anschlieBend wieder
abzuspeichern.

Um eine Registrierung auf einem Speicherplatz abzuspeichern:

Halten Sie die Taste REGISTRATION gedriickt und driicken Sie
wahrenddessen eine SOUND Taste lhrer Wahl und halten auch
diese Taste gedriickt.

Die aktuelle Einstellung des ES920 wird auf den gewdhlten
Speicherplatz gespeichert, den Sie durch Driicken der SOUND Taste
bestimmthaben.Im Display erscheintkurzeine Bestatigungsanzeige
des Vorgangs.

Registration GA
Stored

Wie bereits vorher beschrieben, lassen sich (iber eine Sound Taste
insgesamt 4 Speicherplitze (A, B, C und D) abrufen und auch
speichern. Auf diese 4 Speicherpldtze kénnen Sie wie folgt speichern:

Halten Sie die Taste REGISTRATION gedriickt und driicken Sie
wahrenddessen eine SOUNDTaste IhrerWahl mehrfach hintereinander,
bis der gewtiinschte Speicherplatz angezeigt wird. Driicken Sie dann
nochmal die gleiche SOUND Taste und halten Sie sie gedriickt.

* Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie auch einen Speicherplatz
auswahlen.

Die aktuelle Einstellung des ES920 wird auf den gewdhlten
Speicherplatz gespeichert. Im Display erscheint kurz eine
Bestatigungsanzeige des Vorgangs.

Registration 30
Stored

Registration 30
Press & hold [3] |mp

£ £

B Alle Registrierungen zuriicksetzen

HARPSI/
MALLETS

STRINGS/
CHOIR

REGISTRATION

REGISTRATION

<

E.PIANO ORGAN

@ O

&

-

4

Y
&
RN
_og

 Z

E.PIANO ORGAN

D O
\\éJ

- — — -udjey. —

4

Wahrend Sie die beiden Tasten SPLIT und REGISTRATION
gedriickt halten, schalten Sie das ES920 ein.

Alle Registration Speicherpldtze werden wieder auf die
Werkseinstellung zurtickgesetzt.

SPLIT REGISTRATION

AN

%
%

%
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Die Rhythm Section des ES920 beinhaltet 100 automatische Begleitarrangements, passend fiir zahlreiche musikalische
Genres. Die verschiedenen Arrangements bestehen aus Schlagzeug, Bass und Begleitstimmen, wie Gitarre, Orgel etc.
und ermdglichen dem Musiker — dank der integrierten Instrumentalband - sein Spiel noch lebendiger zu gestalten.

Eine komplette Ubersicht aller verfiigbaren Rhythm Section Styles finden Sie ab der Seite 134 dieser Bedienungsanleitung.

BRhythm Section Pattern Typen

Pattern Typ Beschreibung Anzahl der Takte

Count-In
(nur Schlagzeug)

Ein kurzes Pattern als Einzahler zum Basic/Variation Pattern. 1 oder 2

Basic Das Basic (Basis) Pattern besteht aus einem einfachen Begleitmuster. 4 oder 8

. Das Variation Pattern basiert auf dem Basic Pattern und beinhaltet zusatzlich noch
Variation . . 4 oder 8
einige aufwendigere Phrasen.

Fill-in Beim Fill-in handelt es sich um ein kurzes Pattern, das zur Wiederholung von Phrasen
oder auch als Ubergang von Basic zu Variation Pattern konzipiert ist.
Beim Ending handelt es sich auch um ein kurzes Pattern. Am Ende des Patterns

Endi
naing stoppen alle Parts der Rhythm Section.

1. Rhythm Section aufrufen

Driicken Sie die Taste RHYTHM SECTION. RHVTHM
Die LED Anzeige der RHYTHM SECTION Taste leuchtet und zeigt @)
damit an, dass die Rhythm Section eingeschaltet ist.

%

Informationen zum ausgewahlten Rhythm Section Style werden
im Display angezeigt.

ausgewadhlter

style—e FnkShufflel HALI e —Style Part(s)
Akkord—e [ J4=1HE e—Style Tempo

£

Mit der Einstellung ,Full Keyboard” steht die gesamte Tastatur fur die Anteuerung der Begleitung als auch fiir das Melodiespiel zur
Verfigung.
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gesamte Tastatur:
| gesamte Tastatur fir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar |

| IR D]
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2, Spielen mit der Rhythm Section

Driicken Sie die >/ OTaste.

Die LED Anzeige der >/ Taste leuchtet auf und das Count-in
Schlagzeug Pattern startet.

Nach dem Count-in startet das Basic Pattern. Dabei werden beim
Spielen ganzer Akkorde auBBerdem die Akkorde der Begleitung
gedndert, wéhrend die Melodie mit Einzelnoten gespielt wird.

Nachdem das Basic Pattern 8 Takte gelaufen ist, fligt die Rhythm
Section automatisch ein Fill-in Pattern ein.

* Weitere Informationen zur Auto Fill-In Funktion finden Sie auf der Seite
114 dieser Bedienungsanleitung.

3. Hinzufiigen der kompletten Begleitung

RECORDER

O0QO00

PART / V' RHYTHM A ACC MODE

E3-E3-E3

Die komplette Begleitung ist nun zu héren - entsprechend dem
von lhnen vorgegebenen Akkord. Der Akkord wird im Display
angezeigt.

* Die Rhythm Section erkennt 15 verschiedene Akkord Typen (inklusive
der meisten Umkehrungen). Weitere Informationen zu den Akkorden
finden Sie ab der Seite 135 dieser Bedienungsanleitung.

* Wenn Bass Inv. auf,On” eingestelltist, kann beim Spielen der Bassnoten
mit der linken Hand der Bass-Akkord erkannt werden. Siehe Seite 118.

* Wenn der ACC Modus auf ,1 Finger / Chord” eingestellt ist, kann
die Rhythm Section Begleitung durch das Spielen einzelner Noten
gedndert werden. Siehe Seite 116.

4, Rhythm Section stoppen und verlassen

Beispiel: Um die Begleitautomatik in G Moll
abzuspielen, driicken Sie gleichzeitig die Tasten G, B*
und D im unteren Bereich.

Driicken Sie nochmals die >/ O Taste.

Die Rhythm Section spielt automatisch das Ending Pattern und
die Begleitung stoppt. Die LED Anzeige der >/ O Taste erlischt.

Durch Driicken der Taste RHYTHM SECTION wechselt das ES920
wieder zurlick in den normalen Spielmodus.

>/0

~
\\‘V‘D

RHYTHM
SECTION

I
\\&9
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Rhythm Section - Basis Bedienung

Rhythm Section Styles

Die Rhythm Section Funktion im ES920 bietet eine umfangreiche Auswahl an Begleitstyles, angefangen bei
Stilistiken wie Pop, Rock, Balladen, Jazz lGiber Funk, Dance, Latin bis hin zu World Music Styles.

Auf der Seite 134 dieser Bedienungsanleitung finden Sie eine komplette Ubersicht aller Rhythm Section Styles.

BRhythm Section Style auswahlen

Wéhrend die Rhythm Section Hauptseite im Display angezeigt wird: RECORDER
>/0 [

000

PART START/STOP

K » AZB
N

ACC MODE

Durch Driicken der \/ oder /\ RHYTHM ( [ oder M| ) Tasten
kdnnen Sie einen Rhythm Section Style auswahlen.

FnkShufflel A1 LatinGroove AL1
C J=186 |mp| C 4=178

£ £

Jedes Style verfligt Uber ein,Basic-“ und ein Variation-* Pattern.
Wenn ein,Variation” Pattern eingestellt ist, wird ein {ff Symbol im
Display angezeigt.

Variation Pattern—|

ry
LatinGroovell ALl
C 4=128

+

* Die gewahlte Rhythm Section Style Einstellung bleibt erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Rhythm Section Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

BZum Rhythm Section Genre gehen
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Anstelle der individuellen Stile kénnen alle verschiedenen Rhythm

Section Genres durchgegangen werden.
SEcTion K »

Halten Sie die Taste RHYTHM SECTION gedriickt und driicken Sie () = @ @
dieTasten RHYTHM \/ oder /\ (I oder I), um die verschiedenen é

V' RH
N

40

Rhythm Section Genres durchzugehen. 4
LatinGroovell ALl FunkuBeatd A1l
C =128 |mp| C J4=138
£ £




ththm Section Parts

Jeder Rhythm Section Style besteht aus mehreren verschiedenen Instrumentalparts. Man kann einstellen, ob nur

das Schlagzeug, Schlagzeug und Bass oder ob alle Parts spielen.

BRhythm Section Parts

R.S. Parts
Schlagzeug
Bass & Schlagzeug

Alle Parts (Grundeinstellung)

Anzeige im Display | Beschreibung

Drum Es spielt nur das Schlagzeug.

B+Dr
All

Es spielen Bass und Schlagzeug.

Alle Parts der Begleitung spielen (Schlagzeug, Bass, Gitarre, etc.)

BRhythm Section Parts auswahlen

Widhrend die Rhythm Section Hauptseite im Display angezeigt wird: RECORDER

>/0 K » AZB

K1 °
Durch Driicken der Taste [K| kénnen Sie die gewiinschte Rhythm @ @ @ @

Section Part Einstellung auswahlen.

START/STOP V' RHYTHM A ACC MODE

Latinbroove AL1
C J4=128

-

Latinbroove B+Dr
C J4=128

£

£

BRhythm Section Tempo einstellen

Widhrend die Rhythm Section Hauptseite im Display angezeigt wird: VALUE

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das
Tempo der Rhythm Section schneller oder langsamer stellen.

* Die Rhythm Section und das Metronom verwenden die gleiche Tempo

Einstellung.
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Das ES920 ermoglicht die Aufnahme von bis zu 10 unterschiedlichen Songs in den internen Speicher, die man auf
Knopfdruck zu einem spateren Zeitpunkt wieder abspielen kann. Jeder Song besteht aus zwei separaten Spuren
(auch Parts genannt), die unabhdngig voneinander aufgenommen und wiedergegeben werden kénnen. Das
ermoglicht beispielsweise die Aufnahme des Parts der linken Hand auf einer Spur. Zu einem spateren Zeitpunkt
kann dann der Part der rechten Hand auf der anderen Spur aufgenommen werden.

1 Aufnahme eines Songs

1. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste @. RECORDER
. . . . . .. <1 ° >/0 1« » AZB
Die LED Anzeige der Taste @ blinkt und die Aufnahmeseite fiir \
interne Songs erscheint im Display. @ @) @ @ @ @
Song Nr. Part Nr. PART % TART/STOP V' RHYTHM A ACC MODE
— — &

[) [}
S5ongl Part=1
—Stﬂﬂdhl_-l— J=128 * Wenn ein USB-Stick angeschlossen ist, driicken Sie die Taste MENU /\,

p

um die Funktion,Int. Recorder” auszuwahlen.

* * Der Recorder verwendet die gleiche Tempo Einstellung wie das
Song Tempo —- Metronom und die Rhythm Section.

2. Song oder Part fiir Aufnahme auswdhlen

Durch Driicken der Tasten [< oder )| kénnen Sie eine interne Song K
Nummer (1 ~ 10) auswahlen, auf die Sie aufnehmen mdchten. @

I
Auf diesem Part wurde bereits ;
etwas aufgenommen._l

.
Songl Part=1#
-5tandbu- J=178

[ VALUE

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie nun eine Part

N
Nummer (1 oder 2) auswahlen, auf die Sie aufnehmen mochten.
* Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ein v

Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Wenn Sie Part 1 und Part 2 separat aufnehmen, dann wéhlen Sie die Song- und Partnummer sorgfaltig aus,
damit Sie nicht versehentlich Spuren iiberschreiben, die bereits vorher aufgenommen worden sind.

3. Song Recorder starten

Die Aufnahme startet, wenn das Instrument gespielt wird. 5/0

oder @5)

%

Die LED Anzeigen der Tasten @ und >/ 0 leuchten und die
Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuellen Anzeigen fur Takt und Taktschlag werden im
Display angezeigt.

Songl Part=1 Die Aufnahme kann auch dfjrch“Dr.ucker\ d.er Taste >/ 0 gestartet
o -178 werden. Dadurch haben Sie die M6glichkeit, einen Leertakt am Anfang
e = des Stiickes einzufiigen.

Takt und Taktschlag



4. Song Recorder stoppen

Driicken Sie die Taste >/ O.

Die LED Anzeigen der Tasten [>/0 und @ gehen aus, der
Recorder stoppt und der Part/Song wird in den internen
Speicher gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheintim Display die Wiedergabeseite
fuir interne Songs und zeigt damit an, dass der aufgenommene
Song zur Wiedergabe bereit ist.

Songl  Part=182+
1-1 4=178

B Einen zweiten Part aufnehmen

RECORDER

ROO

/ V' RHYTHM A

AZB

O

ACC MODE

00

PART

* Die maximale Aufnahme Kapazitat betrdagt ca. 90.000 Noten (das
Betatigen von Bedienelementen und Pedalen wird auch als Noten
gezahlt).

* Wenn die Aufnahmekapazitat wahrend der Aufnahme erschopft ist,
wird die Aufnahme automatisch beendet.

* Gespeicherte Darbietungsdaten bleiben auch nach dem Ausschalten
des ES920 im Speicher erhalten.

Um einen zweiten Part aufzunehmen, befolgen Sie die vorgenannten Bedienschritte unter,Aufnahme eines Songs”. Wahlen Sie fiir die

Aufnahme den noch nicht verwendeten Part aus.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom ist auch méglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oder auch beim Aufnehmen
von komplexen Passagen hilfreich sein. Wahrend der Wiedergabe eines aufgenommenen Songs ist das Metronom nicht zu horen.

* Weitere Informationen zum Thema Aufnehmen mit Metronom finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

B Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme dandern

In manchen Fillen kann es vorkommen, dass man Einstellungen wédhrend der Aufnahme eines Songs d@ndern mochte.

Der

nachstehenden Ubersicht kénnen Sie entnehmen, welche Anderungen méglich sind und welche nicht.

Speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme

Klangwechsel (SOUND Tasten etc.)

Umschalten zwischen Dual Modus und Split Modus

5. Song Recorder Modus verlassen

Nicht speicherbare Bedienfeld Einstellungen wéhrend der Aufnahme *
Anderungen der Hall Einstellungen

Anderungen der Effekt Einstellungen

Tempo Anderungen

Anderungen des Lautstarkeverhaltnisses im Dual Modus und im Split Modus

Anderungen der Transponierung, Stimmung, Anschlagdynamik, etc.

* Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen fir Effekt, Hall, Tempo etc.
vor, bevor Sie mit einer neuen Aufnahme beginnen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um den internen Song Recorder
Modus zu verlassen.

Das Instrument kehrt in den normalen Spielmodus zuriick.

EXIT
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Song Recorder (Interner Speicher)

2 Wiedergabe eines Songs

Diese Funktion wird zur Wiedergabe von im internen Rekorder gespeicherten Liedern verwendet. Wenn Sie einen
Song/Part abspielen mochten, den Sie gerade aufgenommen haben, konnen Sie direkt zu Schritt 2 gehen.

1. Wiedergabe Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste >/ 0. RECORDER

» AZB

DieLED AnzeigederTastel>/ Oleuchtet und die Wiedergabeseite
fiir interne Songs erscheint im Display. @ @ @) @ @ @

Song Nr. —] I—Part Nr. PART VORHYTHM A ACC MODE

[} [)
5ongl Part=182«
1-1 ﬂZIEH

£

Song Tempo —-

* Wenn ein USB-Stick angeschlossen ist, driicken Sie die Taste MENU /\
zur Auswahl der Funktion ,Int. Recorder”.

2, Song/Part fiir die Wiedergabe auswahlen

Durch Driicken der Tasten [ oder )| kdnnen Sie eine interne K »

Song Nummer (1 ~ 10) auswihlen, die Sie abspielen méchten. @ @

Auf diesem Part wurde bereits
etwas aufgenommen._|

Y
S5ong? Part=182«
1-1 J4=128

£

* Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ein :i:
Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

MENU VALUE

Wahl des/der abzuspielenden Part(s) des Songs:

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, um die Einstellung = =3
Song Part zu wahlen, driicken Sie dann die \/ oder /\ VALUE —
Tasten, um den/die gewlinschten Part(s) zu wahlen. v v
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Song Part
= 1%

£

3. Wiedergabe starten

Driicken Sie die Taste >/ O, RECORDER

Der/die ausgewahlte/n Song/Part(s) wird/werden wiedergegeben iy

und der aktuelle Takt und Taktschlag werden im Display angezeigt. @ @ @) @ @ @
PART %

Song? Part=1*

-3 =178

L 2K ]

V' RHYTHM A ACC MODE

Takt und Taktschlag

a4



B Zusitzliche Steuerungsfunktionen bei der Wiedergabe eines Songs

Wéhrend ein Song abgespielt wird:

Durch Driicken der Tasten [ oder )| kénnen Sie den Song vor-
bzw. zurtickspulen. Wenn die Wiedergabeposition zuriickgesetzt
wird, kann mit diesen Tasten der Songspeicher ausgewahlt
werden.

Driicken Sie die A 2 B Taste zweimal (einmal um einen
Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A 2 B Taste wird die Wiederholung
beendet.

Durch Driicken der Taste >/ O wird die Wiedergabe angehalten
bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Taste [IK] springt der Song zum Anfang zuriick.

BWiedergabe Tempo dndern

[l . >/0
PLAY/STOP
Pause/Fortsetzen

der Song
Wiedergabe

——RESET

Song springt zum

Anfang zuriick

RECORDER

PO

REW und FWD
Zurlckspulen/Vorspulen
des Songs oder
Songspeicher auswahlen,
wenn der Song
zuriickgesetzt wird.
A-B LOOP
Setzt den Anfangs-/
Endpunkt einer
Wiederholung

Wiéhrend ein Song abgespielt wird:

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das
Wiedergabe Tempo dndern.

* Das Wiedergabe Tempo kann im Bereich von 10 ~ 400 BPM (Schlage
pro Minute) eingestellt werden.

VALUE

—

B Wiedergabe Einstellungen andern (Wiedergabe Menii)

Im Wiedergabe Menii kann man die Lautstdrke, die Tonhéhe und
den/die wiederzugebenden Part/s des Songs einstellen.

Wéhrend ein Song abgespielt wird:

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis die gewiinschte
Funktion im Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie
mit den \/ oder /\ VALUE Tasten die gewiinschte Einstellung
vornehmen.

5ong Uolume
=188

£

* Die Song Lautstarke (Song Volume) kann im Bereich von 1 ~ 10
eingestellt werden.

* Die Tonhéhe des Songs (Song Pitch) kann um +/- 12 Halbtone
eingestellt werden.

* Als wiederzugebende Parts (Song Part) kann man zwischen Part 1, Part
2 und Parts 1&2 auswahlen.

Durch Driicken der Taste EXIT gelangt man zur Wiedergabeseite
fur interne Songs zurtick.

4, Wiedergabe Modus verlassen

EXIT

Durch Driicken der EXIT Taste kdnnen Sie die Wiedergabeseite
fuir interne Songs verlassen.

Das Instrument kehrt zum normalen Spielmodus zurtick.

* Driicken Sie die Taste EXIT zweimal, wenn ein USB-Stick angeschlossen
ist.

EXIT

45

Grundlegende Bedienung



Song Recorder (Interner Speicher)

3 Aufnahme eines Songs inklusive Rhythm Section

Eine Song Aufnahme ist auch mit Verwendung der Rhythm Section méglich. So kann man beispielsweise nur

die komplette Begleitung eines Songs aufnehmen (inklusive Akkordwechsel), um sich bei der anschlieBenden
Wiedergabe ganz auf das Spiel der Melodie zu konzentrieren oder dazu auf der gesamten Tastatur zu improvisieren.

Die Rhythm Section kann nur auf Part 1 eines Songs aufgenommen werden.

1. Rhythm Section aufrufen

Driicken Sie die Taste RHYTHM SECTION. BT

Die LED Anzeige der RHYTHM SECTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Rhythm Section eingeschaltet ist.

(
\\g@

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor (Style,
Lautstarke, Tempo, Parts, ACC Modus etc.).

* Auf der Seite 113 dieser Bedienungsanleitung finden Sie weitere
Informationen zu Einstellungen der Rhythm Section.

2. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste @. RECORDER
>/0 R » Az

K .
Die LED Anzeige der Taste @ blinkt und die Aufnahmeseite fiir @ @) @ @ @ @
interne Songs erscheint im Display. %
%

RHYTHM
SECTION

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die
Taste MENU /\, um die Funktion ,Int. Recorder” auszuwéahlen.

3. Song Nummer auswahlen, auf die man aufnehmen moéchte

Durch Driicken der Tasten [ oder 2| kdnnen Sie eine interne I« Y

Song Nummer (1 ~ 10) auswihlen, auf die Sie aufnehmen @ @
mochten.

* Zur Aufnahme der Rhythm Section muss Part 1 gewahlt werden.

o
c
5
c
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4. Song Recorder starten

Spielen Sie nun auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste >/ 0. 5/0
Die LED Anzeigen der Tasten @ und >/ 0 leuchten und die oder @)
Aufnahme beginnt mit dem Start der Rhythm Section. %

Durch Driicken der Taste >/ 0 wird die Aufnahme gestoppt.
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4 Loschen eines Songs oder Parts

In diesem Abschnitt wird erkldrt, wie man einen Song/Part aus dem internen Speicher 16scht. Verwenden Sie
diese Funktion bei fehlerhaft aufgenommenen Songs/Parts oder bei Titeln, die Sie nicht langer benétigen. Ein

Léschvorgang kann nicht riickgéangig gemacht werden.

1. Loschmodus aufrufen

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten >/ O und @.

Die LED Anzeigen der Tasten >/ 0 und @ blinken nun und die
Delete Song Seite erscheint im Display. Sie zeigt die momentan
ausgewahlte Song- und Partnummer an.

Delete +REC
Songl Part=182+

+

2, Song/Parts zum Loschen auswahlen

RECORDER

RHYTHM
SECTION

I<i . >/0 1K« pdl AZB

Durch Driicken der Tasten [ oder »| kénnen Sie eine interne
Song Nummer (1 ~ 10) auswahlen, die Sie [6schen m&chten.

Delete +REC
Song? Partzzﬁ

£

Auf diese/m Part/s wurde bereits —
etwas aufgenommen.

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie nun die Part
Nummer/n (1, 2 oder 1&2) auswahlen, die Sie I6schen mdéchten.

* Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ein
Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

3. Song/Part I6schen

Driicken Sie die Taste @.

Im Display erscheint eine Sicherheitsabfrage.

Are uou sure?
+*Press UALUE~

£

Driicken Sie die VALUE /\ Taste zur Ausfilhrung des Léschvorgangs
und anschlieBenden Wechsel zur Wiedergabeseite fir interne Songs.

Durch Driicken der Taste EXIT wird der Loschvorgang abgebrochen.

* Wenn Sie den Vorgang abgebrochen haben, kénnen Sie durch Driicken
der Taste >/ O zur Wiedergabeseite fiir interne Songs zuriickkehren. Oder
driicken Sie die Taste @, um zur Aufnahmeseite fiir interne Songs zu wechseln.

B Alle Songs im internen Speicher 16schen

RECORDER

RHYTHM
N . o/0 1K » AZB SECTION

OO

VALUE EXIT

oder

Um alle Songs im internen Speicher gleichzeitig zu [6schen,
halten Sie die Tasten >/ 0 und @ beim Einschalten des ES920
fur einige Sekunden gedriickt.

Alle gespeicherten Recorder Songs im internen Speicher werden
geldscht.

47

Grundlegende Bedienung



o
c
3
c

2

o
@

0
v

©
c
]
o

2

]
e
S
S

O

48

Mit dem ES920 konnen Sie eigene Aufnahmen als digitale Audio Datei - wahlweise im Format MP3 oder WAV -
auf einen angeschlossenen USB-Stick abspeichern. Diese Funktion ermdglicht eine hochwertige Audio Aufnahme
direkt mit dem Instrument durchzufiihren, ohne umfangreiches Audio Equipment zu benétigen. Die Aufnahme
kénnen Sie dann z.B. an Freunde per E-Mail schicken. Natiirlich konnen Sie lhre Audio Aufnahmen auch auf einem
Computer mit der entsprechenden Software editieren und neu abmischen, um letztlich eine Audio CD davon zu
erstellen.

* USB-Sticks mussen fiir die Verwendung im Format FAT oder FAT32 formatiert werden.

B Audio Aufnahme Formate

Audio Format Spezifikationen Bit Rate
MP3 44.1 kHz, 16 Bit, Stereo 256 kbit/s (konstant)
WAV 44.1 kHz, 16 Bit, Stereo 1,411 kbit/s (unkomprimiert)

1 Aufnahme einer Audio Datei

1. Audio Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an. MENU

Driicken Sie die Taste @ und wihlen Sie anschlieBend mit der ° /0 —
MENU \/ Taste die Seite, USB Recorder” @ =

Die LED Anzeige der Taste @ blinkt und die Seite USB Recorder % Y
wird im Display angezeigt. //

2. Audio Format auswahlen

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte VALUE
Format auswahlen (MP3 oder WAV). é}
New Song ;]
Format = MP3
+ a8 * MP3 Audio Dateien bendtigen weniger Speicherplatz als WAV Audio
Dateien.

* Auf einen 1GB USB Stick konnen Sie mehr als 12 Stunden Audio
Aufnahmen im MP3 Format speichern.

3. Audio Aufnahme starten

Spielen Sie nun auf der Tastatur. 5/0

Die LED Anzeigen der Tasten @ und [>/0 leuchten und die oder @)
Aufnahme beginnt automatisch. %
Der Aufnahme Status wird im Display angezeigt. //

New Song MP3
AA:1A -BFC- * Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste >/ gestartet
hd werden. Das ermdglicht lhnen eine Pause oder einen Leertakt am
£ o Beginn der Aufnahme einzufiigen.
— Zeitzahler



4, Audio Aufnahme stoppen und auf einen USB-Stick speichern

Driicken Sie die Taste >/ O.

Die LED Anzeigen der Tasten [>/0 und @ gehen aus und die
Aufnahme stoppt.

Im Display erscheint eine Bestatigungsanfrage.

Save to USB?
Yes+REC No+STOP

£ =

Driicken Sie die Taste @, um den Speichervorgang zu bestétigen
oder driicken Sie die Taste >/, um den Vorgang abzubrechen.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen, wechselt der Audio Recorder zur
vorherigen Seite zuriick.

@@@@
%
]

. >/0
REC % % PLAY/STOP
fortfahren (Yes) abbrechen (No)

RHYTHM
AZB SECTION

OO

5. Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern

Nach der Bestdtigung des Speichervorgangs:

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie der Aufnahme einen
Namen geben.

Filename: +REC
Jazzu Tund MP3

£ =

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte
Zeichen auswahlen und mit den \/ oder /\ MENU Tasten die
gewlinschte Position.

Durch Driicken der Taste @ wird die aufgenommene Audio
Datei mit dem soeben vergebenen Namen gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheint im Display die Audio Wiedergabe
Seite und zeigt damit an, dass der Song zur Wiedergabe bereit ist.

Jazzu Tune.MP3
BA:B8  UOL. 188

£ =

B Uberschreiben einer Datei

MENU VALUE
N AN

E] Wahlen Sie eine
[;] Position.

\ \

Wahlen Sie ein/
en Zeichen/
Buchstaben.

* Als Benennung der ersten Audio Aufnahme wird Ihnen das ES920
,Audio-000.MP3” oder ,Audio-000.WAV” vorschlagen. Beim Speichern
weiterer Dateien wird der Zahlenwert jeweils automatisch um 1
erhoht.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

* Die aufgenommenen Audio Dateien werden auf dem USB-Stick
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht méglich.

* Bei Audio Aufnahmen wird nur der Klang des ES920 aufgezeichnet.
Das Signal von Geréten, die am LINE IN Anschluss angeschlossen sind,
wird nicht aufgenommen.

Wenn der eingegebene Dateiname bereits vergeben ist:

Im Display erscheint eine Bestatigungsanfrage.

Overwrite file?
Yes+AEC  Wo»STOP

£ =

Driicken Sie die Taste @, um den Uberschreibungsvorgang zu
bestitigen oder driicken Sie die Taste >/, um den Vorgang
abzubrechen.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen, wechselt das Display zur Saving
Seite (Schritt 4).

. o/0

REC
fortfahren (Yes)

PLAY/STOP
abbrechen (No)
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2 Wiedergabe einer Audio Datei

Das ES920 ist in der Lage, Audio Dateien (in den Formaten MP3 und WAV) von einem angeschlossenen USB-Stick
abzuspielen und Uber die eingebauten Lautsprecher wiederzugeben. Diese Funktion kdnnen Sie beispielsweise
einsetzen, um sich von lhren Lieblingssongs begleiten zu lassen oder Parts (Akkorde oder Melodie) von neuen
Musiktiteln separat zu liben.

B Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate

Audio Format Spezifikationen Bit Rate
MP3 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo 8 ~ 320 kbit/s (konstant & variabel)
WAV 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16 Bit -

B Vorbereitung eines USB-Sticks

Kopieren/Speichern Sie zundchst einige MP3 oder WAV Audio

Dateien auf einen USB-Stick. ﬂ [ H
MP3

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an den USB Anschluss des ES920

an. MENU

Driicken Sie die Taste >/ O und wihlen Sie anschlieBend mit der
MENU V/ Taste die Funktion,USB Recorder”. @ @)
Die LED Anzeige der Taste >/ (O leuchtet und die Datei Auswahl

Seite erscheint im Display.

B Datei Auswahl Seite
Die Datei Auswahl Seite zeigt lhnen alle relevanten Dateien und VALUE MENU
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Stick gespeichert " A
sind E= %1 varue v oder n = MENUN
: oder . «
Datei/Ordner wahlen
. v Cursor bewegen S
Das - Symbol zeigt die/den aktuell ausgewahlte/n Datei/Ordner
an.
Die . » Symbole markieren einen Ordner.
Ein Beispiel fir eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.
[Parent Dir]e———zum nachsthéheren * Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
Verzeichnis wechseln

<Jazz MP3s 5 wobei Ordner immer oben angezeigt werden.

<MIDI Files >

Cardova MID * Das Display kann maximal 11 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
I Got You MP3 . wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Lingere Dateinamen
, [—— Dateien werden automatisch gekiirzt dargestellt.
Man’s World MP3

Root Down  WAU
k 5]

L— Auswahl Cursor

[ Ordner * Die USB Recorder Seite zeigt die Datei Typen MP3, WAV, MID und KSO
an.




2. Audio Datei auswdhlen und wiedergeben

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die
gewilinschte Datei auswahlen.

Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display.

Man's World. MP3
BA:88  UOL. A58

£ =

Driicken Sie die Taste >/ 0.

Die LED Anzeige der Taste >/ 0 leuchtet und die Wiedergabe
der gewahlten Audio Datei startet.

* Um Songs nacheinander abspielen zu lassen, driicken Sie die >/0
Taste und halten diese gedriickt, wenn Sie einen Song auswdhlen. Alle
Titel des aktuellen Ordners werden automatisch in alphabetischer
Reihenfolge abgespielt, wenn die Wiedergabe des gewahlten Songs
beendet ist.

VALUE MENU
N N
\ \

o8

* Wenn die ausgewahlte Audio Datei sogenannte Meta Daten enthélt
(z.B. ID3 Tags wie beispielsweise Kiinstlername und Songtitel), dann
werden diese — neben dem Dateinamen - in der oberen Zeile des
Displays angezeigt.

B Zusitzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer Audio Datei

Wdhrend eine Audio Datei abgespielt wird:

Durch Driicken der Tasten [ oder )| kénnen Sie die Audio Datei
vor- bzw. zurlickspulen. Wenn die Wiedergabeposition
zurlickgesetzt wird, kann mit diesen Tasten die Datei/der Ordner
ausgewahlt werden.

Driicken Sie die A & B Taste zweimal (einmal um einen Startpunkt

und nochmal fiir einen Endpunkt fiir die Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betdtigung der A &2 B Taste wird die Wiederholung
beendet.

Durch Driicken der Taste >/ O wird die Wiedergabe angehalten
bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Taste [K| springt der Song zum Anfang
zurlick.

RECORDER

POPYYY

PLAY/STOP REW und FWD
Pause/Fortsetzen  Zuriickspulen/Vorspulen
der Song des Songs oder Datei/
Wiedergabe Ordner auswahlen, wenn
der Song zurlickgesetzt
wird.
L RESET A-BLOOP

Song springt zum
Anfang zurlck

Setzt den Anfangs-/
Endpunkt einer
Wiederholung

B Lautstarke fiir die Wiedergabe einer Audio Datei einstellen

Durch Driicken der \V oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie die
Lautstarke der Audio Datei Wiedergabe einstellen.

* Die Wiedergabe Lautstérke kann im Bereich von 1 ~ 100 eingestellt
werden.

* Es konnte sein, dass die Lautstarke der Audio Datei Wiedergabe nicht
ideal zur Lautstarke der internen Klange des ES920 passt. In diesem
Fall kbnnen Sie mit dieser Einstellung die Lautstarke anpassen.

3. USB Wiedergabe Modus verlassen

VALUE

—

Driicken Sie die Taste EXIT, um den USB Wiedergabe Modus zu
verlassen.

Das Instrument wechselt zum normalen Spielmodus zurtick.

EXIT
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3 Overdub Funktion fiir MP3/WAV Audio Dateien

Sie kdnnen gleichzeitig eine vorhandene Audio Datei abspielen, mit dem ES920 dazu spielen und das Resultat dann
als Audio Datei abspeichern.

1. USB Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an den USB Anschluss des ES920

an. MENU

L] >/0 A
Driicken Sie die Taste >/ O und wihlen Sie anschlieBend mit der ‘ E]
MENU V/ Taste die Funktion,USB Recorder”. @ @) ‘

D v
Die LED Anzeige der Taste >/ O leuchtet und die Datei Auswahl //
Seite erscheint im Display.

2. Audio Datei auswahlen

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das VALUE MENU
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die " "
gewiinschte Datei auswahlen. = -
(—
\4 \4

Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display.

Man’s World.MP3
AB:B8 UOL.ASA

£ =

3. Overdub Modus auswahlen

Driicken Sie die Taste @. . >/0 .

Es wird automatisch der Overdub Modus ausgewahlt. @ ) @ - @ )
%

Rec Mode +REC
= Over Dubbing

£ =

o
=
5
=

2

S
@

0
v

©
c
7]
o

2

S
c
S
S

O

* Driicken Sie zur Aufnahme eines neuen Songs die \/ oder /\ VALUE
Tasten, um den Modus New Song auszuwahlen.

Driicken Sie erneut die Taste @.

Over Dubbing
Format = MP3

£ =

52



4, Audio Format auswahlen

Driicken Sie die \V oder /\ VALUE Tasten, um das gewiinschte
Audio Format (MP3 oder WAV) auszuwahlen.

Over Dubbing
Format = MP3

£ =

5. Audio Aufnahme starten

VALUE

Spielen Sie nun auf der Tastatur oder driicken Sie die >/ OTaste.

Die LED Anzeigen der Tasten @ und /0 leuchten, die
Wiedergabe des gewahlten Audio Songs startet und die
Overbubbing Aufnahme beginnt.

* Der Name der ausgewahlten Audiodatei wird standardmaBig fir die
nachvertonte Audiodatei verwendet.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

oder

>/0
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4 MIDI Datei wiedergeben

Das ES920 unterstiitzt auch die Wiedergabe von Standard MIDI File (SMF) Dateien, die auf einem USB-Stick

gespeichert wurden.

B Unterstiitzte Formate

Spezifikationen

Song Format

MID Format 0, Format 1

B Vorbereitung eines USB-Sticks

Kopieren/Speichern Sie zunéchst einige MID (SMF) Song Dateien
auf einen USB-Stick.

MID

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

Schlie3en Sie einen USB-Stick an den USB Anschluss des ES920

an. MENU
o >/0

Driicken Sie die Taste >/ O und wihlen Sie anschlieBend mit der
MENU \/ Taste die Funktion,USB Recorder”.

Die LED Anzeige der Taste >/ O leuchtet und die Datei Auswahl
Seite erscheint im Display.

* Weitere Informationen zur Datei Auswabhl Seite finden Sie auf der Seite
50 dieser Bedienungsanleitung.

2, Auswahl und Wiedergabe einer MIDI Datei

o8

%

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die
gewilinschte Datei auswahlen.

Die MIDI Wiedergabe Seite erscheint im Display.

Cardva. mid/Mete
%-tl J4=17H
£ &
Takt und Taktschlag

Driicken Sie die Taste >/ 0.

Die LED Anzeige der Taste >/ 0 leuchtet und die Wiedergabe
der gewahlten MIDI Datei startet.

* Um Songs nacheinander abspielen zu lassen, driicken Sie die >/0
Taste und halten diese gedriickt, wenn Sie einen Song auswahlen.
Alle Titel des aktuellen Ordners werden automatisch in alphabetischer
Reihenfolge abgespielt, wenn die Wiedergabe des gewahlten Songs
beendet ist.

VALUE MENU

A N

= B

"%

* Da das ES920 nicht die komplette General MIDI/GM2 Soundauswahl
beinhaltet, ist es moglich, dass SMF Dateien nicht oder nicht optimal
wiedergegeben werden.



BZusitzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer MIDI Datei

Wéhrend eine MIDI Datei abgespielt wird:

Durch Driicken der Tasten [ oder )| kénnen Sie die MIDI Datei
vor- bzw. zurlickspulen. Wenn die Wiedergabeposition
zurlickgesetzt wird, kann mit diesen Tasten die Datei/der Ordner
ausgewahlt werden.

Driicken Sie die A 2 B Taste zweimal (einmal um einen
Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A 2 B Taste wird die Wiederholung
beendet.

Durch Driicken der Taste >/ O wird die Wiedergabe angehalten
bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Taste [ springt der Song zum Anfang zuriick.

RECORDER

1< . >/0 1« » AZB
PLAY/STOP REW und FWD
Pause/Fortsetzen  Zurlickspulen/Vorspulen
der Song des Songs oder Datei/
Wiedergabe Ordner auswahlen, wenn
der Song zuriickgesetzt
wird.
——RESET A-BLOOP
Song springt zum Setzt den Anfangs-/
Anfang zuriick Endpunkt einer
Wiederholung

B Tempo fiir die Wiedergabe einer MIDI Datei einstellen

Durch Driicken der \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das
Tempo der MIDI Datei Wiedergabe einstellen.

* Das Wiedergabe Tempo kann im Bereich von 10 ~ 400 eingestellt
werden.

VALUE

—

B Wiedergabe Einstellungen andern (Wiedergabe Menii)

Im Wiedergabe Menii kann man die Lautstdrke, die Tonhéhe und
die Auswahl des ,Minus One” Parts des Songs einstellen.

Wéhrend ein MIDI Song abgespielt wird:

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis die gewiinschte
Funktion im Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie
mit den \/ oder /\ VALUE Tasten die gewiinschte Einstellung
vornehmen.

5ong Uolume
=188

£

* Die Song Lautstérke kann im Bereich von 1 ~ 100 eingestellt werden.

* Die Tonhohe des Songs (Song Pitch) kann um +/- 12 Halbtone
eingestellt werden.

* Die Minus One Part Einstellung ermdglicht das Stummschalten einer
Spur (1 ~ 16).

Durch Driicken der Taste EXIT gelangt man zur Wiedergabeseite
fur interne Songs zurlick.

3. USB Wiedergabe Modus verlassen

MENU VALUE

EXIT

Driicken Sie die Taste EXIT, um den USB Wiedergabe Modus zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste >/ 0 geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.

EXIT
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5 Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei (MpP3/WAV)

Diese Funktionermdglicht das Konvertieren von MIDI Dateien oder Recorder Songs (die mitdem ES920 aufgenommen
und auf einem USB-Stick gespeichert wurden) in Audio Dateien.

1. USB Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an den USB Anschluss des ES920

an. MENU

L] >/0 A
Driicken Sie die Taste >/ O und wihlen Sie anschlieBend mit der ‘ E]
MENU V/ Taste die Funktion,USB Recorder”. @ @) ‘

Der Dateiauswahl Bildschirm wird angezeigt.

2. MIDI Datei bzw. Kawai Song Datei auswdhlen

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das VALUE MENU
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die " "
gewiinschte Datei auswahlen. = =
(—

Die MIDI Wiedergabe Seite erscheint im Display. v v

Cardva. mid/Mete

1-1 J=128
£ &

3. Convert to Audio Funktion auswahlen

Driicken Sie die Taste @. . >/0 .

Es wird automatisch der ConvertToAudio Modus ausgewdhlt. @ ) @ - @ )
%
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Rec Mode +REC //
= ConvertToAudio
4 8

* Driicken Sie zur Aufnahme eines neuen Songs die \/ oder /\ VALUE
Tasten, um den Modus New Song auszuwahlen.

Driicken Sie erneut die Taste @.

ConvertToAudio
Format = MP3

£ =
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4, Audio Format auswahlen

Driicken Sie die \V oder /\ VALUE Tasten, um das gewiinschte
Audio Format (MP3 oder WAV) auszuwahlen.

ConvertToAudio ;]
Format = MP3
£ o
5. Konvertierung starten
Driicken Sie die Taste >/ 0. >/0

Die LED Anzeige der Tasten @ und [>/0 leuchten und die
Konvertierung startet.

Der Konvertierungsstatus wird im Display angezeigt.

Cardva. mid/Mete
A8:81 Convert

£ =

* Wenn Sie wahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

* Am Ende des Songs stoppt die Konvertierung und eine Speicherbestatigung
erscheint automatisch im Display.

* Der Name der ausgewdhlten MIDI-Datei bzw. Kawai Song Datei wird
standardmagig fur die gespeicherte Audiodatei verwendet.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.
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6 Audio Aufnahme inklusive hathm Section

Bei einer Audio Aufnahme (im Format MP3 oder WAV) ist auch die Verwendung der Rhythm Section moglich. Dies
ermoglicht Audio Aufnahmen mit einer ,kompletten Begleitband’, die Sie beispielsweise Ihren Freunden schicken

konnen.

1. Rhythm Section aufrufen

Driicken Sie die Taste RHYTHM SECTION.

Die LED Anzeige der RHYTHM SECTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Rhythm Section eingeschaltet ist.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor (Style,
Lautstarke, Tempo, Parts, ACC Modus etc.).

* Auf der Seite 113 dieser Bedienungsanleitung finden Sie weitere
Informationen zu Einstellungen der Rhythm Section.

RHYTHM
SECTION

2. USB Aufnahme Modus aufrufen und das Audio Format auswahlen

SchlieBBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an.

Driicken Sie die Taste @ und wihlen Sie anschlieBend mit der
MENU \/ Taste die Seite,,USB Recorder”.

Die Seite USB Recorder erscheint im Display.

New Song
Format = MP3

£ =

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte
Format auswahlen (MP3 oder WAV).

3. Audio Aufnahme starten

MENU

e - D/O E]
%
=
=

Spielen Sie nun auf der Tastatur oder driicken Sie die >/ O Taste.

Die LED Anzeigen der Taste @ und [>/0 leuchten und die
Aufnahme beginnt mit dem Start der Rhythm Section.

Durch Driicken der Taste >/ 0 wird die Aufnahme gestoppt.

oder )
i

4. Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Aufnahme einer Audio Datei” auf der Seite 48 (Schritt 4 - Seite 49) dieser Bedienungsanleitung.



7 Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei

Das ES920 ermoglicht die Konvertierung von Songs - die im internen Speicher gespeichert sind - in ein Audioformat
(wahlweise MP3 oder WAV) auf einen angeschlossenen USB-Stick.

1. Internen Song auswahlen

Nachdem ein Song in den internen Speicher des ES920
aufgenommen wurde:

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an.

Driicken Sie die Taste >/ O und wihlen Sie anschlieBend mit der
MENU /\ Taste die Seite,Int. Recorder”.

DieLED AnzeigederTastel>/ Oleuchtet und die Wiedergabeseite
fur interne Songs wird im Display angezeigt.

5ongl Part=182«
1-1 J4=128

£ =

Durch Driicken der [ oder )| Tasten kdnnen Sie nun den
gewinschten internen Song auswdhlen. Wahlen Sie nun den/
die gewiinschten Part/s mit den \/ oder /\ VALUE Tasten aus.

2. Convert to Audio Funktion auswahlen

MENU

@- =X

Driicken Sie die Taste USB.

Die Funktion Convert to Audio wird im Display angezeigt.

ConvertToAudio
Format = MP3

£ =

Mit den \/ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie nun das gewiinschte
Audio Format - in das der Song konvertiert werden soll -
auswdhlen.

3. Konvertierung starten

Driicken Sie die Taste >/ O.

Die LED Anzeige der Tasten @ und [>/0 leuchten und die
Konvertierung startet.

Der Konvertierungsstatus wird im Display angezeigt.

Songl Part=182+
B8:88 Convert

£ =

>/0
9
* Wenn Sie wahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

* Am Ende des Songs stoppt die Konvertierung und eine Speicherbestatigung
erscheint automatisch im Display.

4, Konvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Aufnahme einer Audio Datei” auf der Seite 48 (Schritt 4 — Seite 49) dieser Bedienungsanleitung.
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8 Audio/MIDI Datei loschen

Diese Funktion erlaubt das Loschen von Audio (MP3/WAV) und MIDI Song Dateien, die sich auf einem USB-Stick
befinden.
Der Loschvorgang kann nicht mehr riickgangig gemacht werden.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an. MENU

Driicken Sie die Taste >/ O und wihlen Sie anschlieBend mit der
MENU \/ Taste die Funktion,USB Recorder”. @ @)
Die LED Anzeige der Taste >/ O leuchtet und die Datei Auswahl
Seite wird im Display angezeigt.

* Weitere Informationen zur Datei Auswabhl Seite finden Sie auf der Seite
50 dieser Bedienungsanleitung.

2. Audio/MIDI Datei fiir den Loschvorgang auswahlen

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie sich durch das VALUE MENU
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die

gewiinschte Audio/MIDI Datei auswéhlen. = -
Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display. v % v
Audio-B84. MP3

#e:88 UOL.B5H
£ =

3. Ausgewahlte Audio/MIDI Datei loschen

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten @ und >/ 0. RECORDER

AZB SECTION

Die LED Anzeigen der Tasten @ und [>/0 blinken und die
Loschseite erscheint im Display. @ ‘ s @ @ @ @

Delete +REC
Audio-B88 MP3

£ =

Driicken Sie die Taste @. @

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. /
74
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Are uou sure?
+Press UALUE~

£ =

VALUE EXIT

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Speichervorgang zu
bestatigen. Das Display wechselt zuriick zur internen Song
Wiedergabe Seite.

oder

Durch Driicken derTaste EXIT wird der Loschvorgang abgebrochen.

* Wenn Sie den Vorgang abgebrochen haben, kénnen Sie durch Driicken
der Taste >/ 0 zur Wiedergabeseite fiir interne Songs zuriickkehren.
Oder driicken Sie die Taste @, um zur Aufnahmeseite fiir interne Songs
zu wechseln.
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Das USB Menii beinhaltet Funktionen zum Laden und Speichern von Registrierungen und Songs von/auf einem/
einen USB-Stick. Dariiber hinaus ermdglicht lhnen die USB Taste Zugriff auf USB Funktionen wie Umbenennen,

Loschen und Formatieren.

BUSB Menii Funktionen

Laden Sie eine Song-Datei (KSO-Datei) von einem USB-Stick in den internen Speicher des

Laden Sie die Registrierungsdatei von einem USB-Stick auf das Instrument.
Laden Sie eine Startup-Einstellungsdatei (KM1-Datei) von einem USB-Stick in den internen

Speichern Sie den im internen Speicher des Instruments aufgenommenen Song auf einen USB-
Speichern Sie den im internen Speicher des Instruments aufgenommenen Song auf einen USB-

Speichern Sie die am Instrument eingestellte Registrierung auf einem USB-Stick.
Speichern Sie die am Instrument eingestellte Startup-Einstellung im KM1-Dateiformat auf einem

Benennen Sie den Namen einer auf einem USB-Stick gespeicherten Datei um.

1 Load Int. Song
Instruments.

2 Load Regist
3 Load Startup Setting Speicher des Instruments.
4 save SMF Song Stick im SMF-Dateiformat.
3 saveINT Song Stick im KSO-Dateiformat.
6 Save Regist
7 Save Startup Setting USB-Stick.

Rename File

Delete File Loschen Sie eine Datei auf einem USB-Stick.
10 Format USB Formatieren Sie einen USB-Stick.

1. USB Menii aufrufen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an.
Driicken Sie die Taste USB.

Die LED Anzeige der USB Taste leuchtet und die erste Seite des
USB Menis wird im Display angezeigt.

1 Load Int. 5ong
*Press URALUE~

£ =

2. Gewlinschte USB Menii Funktion auswahlen

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis der USB Menii Funktionen bewegen.

4 Save SMF Song
*Press URALUE~

£ =

Durch Driicken der VALUE /\ Taste kénnen Sie eine Funktion
auswahlen.

3. USB Menii verlassen

MENU VALUE

Durch Driicken der Taste EXIT oder USB kdnnen Sie das USB
Meni verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.

EXIT
USB

ier (R
2
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1 Load Int. Song (Interne Songs laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interne Songs - die mit der Funktion Song Save auf einem USB-Stick gespeichert
wurden - wieder in den internen Speicher des ES920 einladen.

1. Load Int. Song Funktion auswdhlen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie
dann die Taste USB.

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis im Display Load
Int. Song angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE /\.

Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display und zeigt lhnen
eine Liste der Songs - die auf dem USB-Stick gespeichert sind
-an.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der Seite
50 dieser Bedienungsanleitung.

2.Song auswdhlen

1 Load Int. Song
*Press UALUE~

rnkuMiracle KS0

mp | Kendo Strut KSO

£ =

£ =

Recorder Song —

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die
gewlinschte Song Datei auswahlen.

rendo Strut KSO
Simple Song KSO

£ =
o Die interne Song Speicherplatz Ubersicht erscheint im Display.
c
=
g
5 3. Song Speicherplatz auswahlen
[}
g Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten konnen Sie nun einen Load to: SREC
'g Speicherplatz auswahlen, auf den der Song geladen werden soll. ug '; )
= aongl*
% * Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden, b
9 wird ein :# Symbol angezeigt. £ o
-g —beinhaltet Song Daten
=
S
O
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4. Ausgewdhlten Song laden

Durch Driicken der Taste @ wird der ausgewihlte Song geladen.
fAire vou sure? C
. ompleted.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. *Press UALUE ‘
£ = £ =

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Ladevorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Ladevorgang abzubrechen.

Weitere Informationen zur Wiedergabe eines eingeladenen Songs
finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe eines Songs” auf der
Seite 44 dieser Bedienungsanleitung.




2 Load Regist (Registrierung/en laden)

Mit dieser Funktion kénnen Sie interne Registrierungen - die mit der Funktion Save Regist auf einem USB-Stick
gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des ES920 einladen. Sie konnen zwischen ,Single” und , All”

wahlen.

BRegistrierungsdatei Typen

Beschreibung

Registrierungsdatei Typ

Single (einzeln)

All (alle)

1. Load Regist Funktion auswahlen

Diese Datei beinhaltet eine einzelne Registrierung.

Diese Datei beinhaltet alle 28 Registrierungen.

Dateierweiterung

KM6
KM3

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie
dann die Taste USB.

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis im Display Load
Regist angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE /\.

Die Datei Auswahl Seite erscheintim Display und zeigt Ihnen eine

Liste der Registrierungen - die auf dem USB-Stick gespeichert

sind - an.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der Seite
50 dieser Bedienungsanleitung.

Z Load Regist
+*Press UALUE~

m) | Rhodes+Bass KMG

PianoString EME

£ =

£ =

2. Registrierungsdatei auswahlen, die geladen werden soll

Registrierungsdatei —

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU /\ Taste die
gewlinschte Registrierungsdatei auswahlen.

rPianoString KMG
RhodestBass KMb

Die interne Speicherplatz Ubersicht erscheint im Display. * a3
3. Speicherplatz auswahlen
Durch Driicken der \V oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie einen

: : - o , .« Load to: +REC
Ziel Speicherplatz fiir die Registrierungsdatei auswéhlen. -
* Falls Sie bei der Auswahl ,All Registration” ausgewdhlt haben, entfallt -

dieser Schritt. £ ]
4, Ausgewdhlte Registrierung/en laden
Durch Driicken der Taste @ wird die ausgewihlte T o
Registrierungsdatei geladen. ) Completed.

*Press UALUE~ |mp
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.
£ = £ =

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Ladevorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Ladevorgang abzubrechen.

Informationen zur Verwendung der eingeladenen Registrierung/en
finden Sie unter der Uberschrift,, Auswdhlen einer Registrierung” auf
der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.
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3 Load StartuE Setting (Anfangskonfiguration Speicherung laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Startup Setting Dateien - die mit der Funktion Save Startup Setting auf einem
USB-Stick gespeichert wurden - wieder in den Startup Speicher des ES920 einladen. Bei jedem Einschalten des
Instrumentes wird diese Einstellung automatisch als Grundeinstellung vom ES920 verwendet.

* Diese Funktion tGberschreibt den aktuellen Startup Setting Speicher im Speicher des ES920.

1. Load Startup Setting Funktion auswahlen

Schlie3en Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie
dann die Taste USB 3 Load5StartupSet rStart-HHE  EMI1
+Press URALUE~ |mp| Start-881 KMl
9
Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis im Display Load + e + e

Startup Setting angezeigt wird und bestatigen Sie die Auswahl Registrieranasdatei —
durch Driicken der Taste VALUE /\. 9 9
Die Datei Auswahl Seite wird im Display angezeigt und
es werden die auf dem USB-Stick gespeicherten Startup-
Einstellungsdateien aufgelistet.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der Seite
50 dieser Bedienungsanleitung.

2. Auswahlen der zu ladenden Startup-Einstellungsdatei

Driicken Sie die \/ oder /\ VALUE Tasten, um den Auswahlcursor sStart-B81 kM1
zu bewegen und driicken Sie dann die Taste MENU /\ zum _ar
Auswdhlen der Startup-Einstellungsdatei. Uib&hBass  KMI

£ =

Die interne Speicherplatz Ubersicht erscheint im Display.

3. Laden der ausgewahlten Startup-Einstellung

Driicken Sie die Taste @, um die ausgewihlte Startup-Einstellung T o

zu laden. ' Completed.
*Press UALUE~ |mp

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. + & + &
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Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Ladevorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Ladevorgang abzubrechen.
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4 Save SMF Song (SMF Song speichern)

Mit der Funktion Save SMF Song kdnnen Sie Songs, die im internen Speicher des ES920 aufgenommen wurden, auf
einem angeschlossenen USB-Stick als Standard MIDI File (SMF) speichern.

1. Save SMF Song Funktion auswahlen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie
dann die Taste USB. 4 Save SMF Song Save SMF »REC
*Press UALUE~ = Songl#

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis im Display Save + B + B

SMF Song angezeigt wird und bestatigen Sie die Auswahl durch

Driicken der Taste VALUE /\.

Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.

2. Song auswadhlen, der gespeichert werden soll

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das -

Verzeichnis bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen. Save SMF *REC F1lename: *REC
= Song3+ Song-888  MID

Driicken Sie nun die Taste @. " a " a

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie der Aufnahme einen

Namen geben.

3. SMF Song benennen

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte Fil . SREC

Zeichen auswahlen und mit den \/ oder /\ MENU Tasten die 1 EI'IEImEj

gewdlinschte Position. Streetl lfm MID

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen. + =)

* Die Dateien werden auf dem USB-Stick im Stammverzeichnis gespeichert.

Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.

4. SMF Song speichern

Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit dem

soeben vergebenen Namen gespeichert. fAire you sure? Completed.

*Press URLUE~
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. t e t e

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Speichervorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.
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5 Save Int. Song (Interne Songs speichern)

Mit der Funktion Save Internal Song kdnnen Sie Songs, die im internen Speicher des ES920 aufgenommen wurden,

auf einem angeschlossenen USB-Stick als Kawai-spezifische Datei speichern.

1. Save Int. Song Funktion auswahlen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie
dann die Taste USB.

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis im Display Save
Int. Song angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch

Driicken der Taste VALUE /\.

Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.

2. Song auswadhlen, der gespeichert werden soll

L Save Int.5ong
*Press UALUE~

SaveInt. Song+REC
= Songl*

£ =

£ =

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen.

Savelnt. Song+REC

Filename:  +REC

= Song Hong-888  KSO
Driicken Sie nun die Taste @. " a " a
Im nun erscheinenden Display kénnen Sie der Aufnahme einen
Namen geben.
3.Song benennen
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte . .
Filename: REC

Zeichen auswihlen und mit den \/ oder /\ MENU Tasten die
gewdlinschte Position.

Streetliffd KSO

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen. + =)
* Die Dateien werden auf dem USB-Stick im Stammverzeichnis gespeichert.
Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.
4. Song speichern
Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit dem
soeben ver i fire you sure?
gebenen Namen gespeichert. Completed.
*Press URLUE~
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. t e t e

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Speichervorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.




6 Save Regist (Registrierung/en speichern)

Mit dieser Funktion kénnen Sie interne Registrierungen auf einem USB-Stick speichern. Sie kénnen zwischen

»Single” und ,All” wahlen.

BRegistrierungsdatei Typen

Registrierungsdatei Typ

Beschreibung

Single (einzeln)

All (alle)

1. Save Regist Funktion auswahlen

Diese Datei beinhaltet eine einzelne Registrierung.

Diese Datei beinhaltet alle 28 Registrierungen.

Dateierweiterung

KM6
KM3

Schlieen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie
dann die Taste USB.

b Save Regist
+*Press UALUE~

Save Regist *REC
= Al1

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis im Display Save t ) t )
Regist angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE /\.
Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.
2. Registrierungsspeicherplatz auswahlen, der gespeichert werden soll
Durch Driicken der \V oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie einen . .
Registrierungsspeicherplatz auswahlen. Save Regist #REC Filename: *REC
=21 m) | [neReg-BB8 KMG

* Falls Sie bei der Auswahl ,All Registration” ausgewéhlt haben, entfallt

dieser Schritt. £ o £ ]
Driicken Sie jetzt die Taste @.
Im nun erscheinenden Display konnen Sie der Datei einen
Namen geben.
3. Registrierungsdatei benennen
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte .

Filename:  REC

Zeichen auswahlen und mit den \/ oder /\ MENU Tasten die
gewiinschte Position.

Donny Wor1ff] KMG

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen. i =
* Die Dateien werden auf dem USB-Stick im Stammverzeichnis gespeichert.
Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.
4, Registrierungsdatei speichern
Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit dem
soeben . fire you sure?
vergebenen Namen gespeichert. Completed.
+Press UALUE~ |mp
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. + e + e

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Speichervorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.
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7 Save StartuE Setting (Anfangskonﬁguration seeichern)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die aktuellen Startup Settings des ES920 auf einem USB-Stick speichern.

* Weitere Informationen zur Startup Setting Funktionalitat finden Sie auf der Seite 82 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Startup Setting Funktion auswahlen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie .

dann die Taste USB. 1 SaveStartupSet Filename: REC
*Press UALUE~ Ftart-688 KMl

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis im Display Save + B + B

Startup Setting angezeigt wird und bestétigen Sie die Auswahl

durch Driicken der Taste VALUE /\.

Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.

2. Benennen der Startup-Einstellungsdatei

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewlinschte Fil . SREC

Zeichen auswahlen und mit den \/ oder /\ MENU Tasten die l_EI'IEImE-

gewiinschte Position. Pla"us-tr"@ kM1

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen. i =

* Die Dateien werden auf dem USB-Stick im Stammverzeichnis gespeichert.

Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.

3. Speichern der Startup-Einstellungsdatei

Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit dem

soeben vergebenen Namen gespeichert. fAire you sure? Completed.
*Press UALUE~

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. + & + a8

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Speichervorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.




8 Rename File (Datei umbenennen)

Die Rename File Funktion erlaubt das nachtragliche Umbenennen von Audio, Song und Registration Dateien auf

einem angeschlossenen USB-Stick.

1. Rename File Funktion auswahlen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie

dann die Taste USB. 8 Rename File bHud!u—HHZ MP3
+*Press UALUE~ Avdio-B83  MP3
Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis im Display Rename + e " a
File angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE /\.
Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.
* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der Seite
50 dieser Bedienungsanleitung.
2, Datei auswdhlen, die Sie umbenennen mochten
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das .
Verzeichnis bewegen und durch Driicken der MENU /\ Taste PFII.II]!I]—HH3 MP3
eine Datei auswahlen. Audio-884  MP3
£ ]
Im nun erscheinenden Display kénnen Sie der Datei einen
neuen Namen geben.
3. Ausgewahlte Datei umbenennen
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte Fil . SREC
Zeichen auswahlen und mit den \/ oder /\ MENU Tasten die 1 Enar,ne-
gewlinschte Position. James’ [ MP3
* Fur die Benennung steht maximal eine Ldnge von 11 Zeichen zur + =)
Verfiigung.
4. Umbennenung bestéatigen
Durch Driicken der Taste @ wird die Datei mit dem soeben T T o
vergebenen Namen gespeichert. ’ Completed.
*Press UALUE~
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display. £ & £ &

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Vorgang zu bestétigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

5. Rename File Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Rename File Funktion zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.

Grundlegende Bedienung
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9 Delete File (Datei I6schen)

Die Delete File Funktion erlaubt das Léschen von Audio, Song und Registration Dateien auf einem angeschlossenem
USB-Stick.
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Delete File Funktion auswahlen

Schlieen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie

dann die Taste USB. 0 Delete File rHud!u—HHZ MP3

*Press UALUE~ |mp| Audio-B83  MP3
Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis im Display Delete t ) t )
File angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE /\.
Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.
* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der Seite

50 dieser Bedienungsanleitung.
2, Datei auswdhlen, die Sie loschen mochten
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das .
Verzeichnis bewegen und durch Driicken der MENU /\ Taste VHud!u—Hﬂa MP3
eine Datei auswahlen. Audio-884  MP3
# o
3. Loschvorgang bestatigen
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.
gung I Py fire vou sure?
. Completed.

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Vorgang zu bestétigen. *Press URLUE -
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Vorgang abzubrechen. I E) I E)

4, Delete File Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Delete File Funktion zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.




1 O Format USB (UsSB-Stick formatieren)

Diese Funktion erlaubt das Formatieren eines angeschlossenen USB-Sticks.

Die USB Format Funktion l6scht alle Daten auf einem angeschlossenen USB-Stick.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren gehen kénnen.

Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Format USB Funktion auswahlen

SchlieBen Sie einen USB-Stick an das ES920 an und driicken Sie

dann die Taste USB. 18 Format USB Format ?
#Press URALUE~ |mp| Yes+REC No»STOP

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis im Display Format + B + B
USB angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE /\.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.
2. Erste Bestatigungsanfrage bestatigen
Zur Bestitigung driicken Sie die @ Taste.

aung Format ?

Durch Driicken der Taste >/ O wird der Vorgang abgebrochen.
Wenn Sie die @Taste gedriickt haben, erscheintsicherheitshalber

Yes»REC No»5TOP

noch eine zweite Bestdtigungsanfrage im Display. + a

3. Zweite und letzte Bestatigungsanfrage bestatigen

Driicken Sie nochmals die VALUE /\ Taste. A 5 F Hi

Durch Driicken der Taste EXIT wird der Vorgang abgebrochen. LIRS L L ormatting. .. i

*Press UALUE~ 387

£ & £ &
Completed.
£ o

4. Format USB Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Format USB Funktion zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.
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Anpassungen & Einstellungen

Einstellungsmeniis

Die Einstellungsmeniis beinhalten zahlreiche Optionen zu Klang- und Bedieneinstellungen des ES920. Zur

einfacheren Handhabung sind die Einstellungen in libersichtlichen Gruppen sortiert. Nachdem man Einstellungen
vorgenommen hat, kann man sie auf einen der 28 Registrierspeicherpldtze oder als POWER ON Einstellung speichern.

BEinstellungsmeniis auswédhlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird:

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten.

Das erste Einstellungsmeni (Basic Settings) wird im Display
angezeigt.

1 Basic Settings
*Press URALUE~

£

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis der Einstellungsmeniis bewegen und durch Driicken
der VALUE /\ Taste ein Meni auswahlen.

BEinstellungsmeniis verlassen

\
MENU VALUE
N N
Vv \

Durch Dricken der Taste EXIT gelangen Sie zurlick zum
Menlverzeichnis.

Durch nochmaliges Driicken der Taste EXIT gelangen Sie in den
normalen Spielmodus zuriick.

B Ubersicht der Einstellungsmeniis

EXIT

1. Basic Settings

Tone Control, Wall EQ, Speaker Volume, Low Volume Balance,

Line Out Volume, Audio Rec Gain, Tuning, Damper Hold, GFP-3 Mode,
Four Hands, Startup Setting, Factory Reset, Auto Display Off,

Auto Power Off

2. Virtual Technician

Touch Curve, Voicing, User Voicing, Damper Resonance,

Damper Noise, String Resonance, Undamped String Resonance,
Cabinet Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise, Hammer Noise,
Hammer Delay, Topboard, Decay Time, Release Time,

Minimum Touch, Temperament, Stretch Tuning, Stretch Curve,

User Tuning, Temperament Key, User Temperament, User Key Volume,

Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth
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3. Key Settings

Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance,

Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance

4. Rhythm Settings

Rhythm Volume, Auto Fill-in, One Finger Ad-lib, ACC Mode,

Bass Inversion, Preset Chord

5. Phones Settings

SHS Mode, Phones Type, Phones Volume

6. MIDI Settings

7. Bluetooth Settings

Bluetooth Audio, Bluetooth Audio Volume, Bluetooth MIDI




Das Basic Settings Menii beinhaltet Moglichkeiten zur Veranderung der Tonhdhe, der Stimmung und der generellen
Klangeinstellung des Instrumentes.

In diesem Menii konnen Sie auch Ihre Lieblingseinstellung des Bedienfeldes als POWER ON Einstellung abspeichern
oder die Werkseinstellung (Reset) wiederherstellen.

* Alle durch diesen Vorgang vorgenommenen Anderungen bleiben bis zum Ausschalten des Gerits erhalten.
Die bevorzugten Einstellungen kénnen auf einem Speicherplatz fiir Registrierungen oder als Startup-Einstellung gespeichert werden. Weitere
Informationen finden Sie auf den Seiten 36 und 82.

B Basic Settings (Basis Einstellungen)

Seiten Nr. | Funktionsname Beschreibung Grundeinstellung

1-1 Tone Control Anderung der Equalizer Einstellungen. Off (aus)

1-2 Wall EQ Optimierung des EQs bei Aufstellung des Instrumentes direkt an einer Wand. Off (aus)

1-3 Speaker Volume Einstellung der maximalen Lautstdrke des Lautsprechersystems. Normal

1-4 Low Volume Balance | Andern Sie den Lautstarkeunterschied zwischen Pianissimo und Fortissimo. 3

1-5 Line Out Volume Legen Sie fest, ob die Line Out-Lautstarke mit dem Master Volume-Schieberegler Adjust by M.V,
angepasst werden kann.

1-6 Audio Rec Gain Einstellung des Aufnahmepegels bei internen Audio Aufnahmen (MP3/WAV). +9dB

1-7 Tuning Anderung der Stimmung des Grundtons A in 0,5Hz Schritten. 440.0 Hz

1-8 Precr e AIﬁthlerung eines endlo.sen Ausklingens bei Benutzung des rechten Pedals bei Preset
Klangen wie Orgel, Streicher, usw.

1-9 GFP-3 Mode Anderung der Funktionen des optional erhltlichen Dreifachpedals GFP-3 oder F-302. | Sostenuto/Soft

1-10 Four Hands Aktiviert den,Vierhand Modus". Off (aus)

1-11 Startup Setting Dauerhafte Speicherung der aktuellen Paneleinstellungen (POWER ON). -

1-12 Factory Reset Wiederherstellung der Werkseinstellungen (Reset). -

1413 Auto Display Off Die Anzeige wird nach einer Zeitspanne ohne jegliche Bedienung automatisch 5 min.
ausgeschaltet.

1414 | Auto Power Off Das Instrument wird nach einer Zeitspanne ohne jegliche Bedienung automatisch |
ausgeschaltet.

B Basis Einstellungsmenii auswahlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im

Display angezeigt wird: A
Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten. (S—
Die Basic Settings Seite wird im Display angezeigt. N

1 Basic Settinos
+*Press UALUE~
* \/A/L\UE

Durch Driicken der VALUE /\ Taste gelangen Sie in das Basic
Settings Mendi.

Anpassungen & Einstellungen

\2
Die erste Seite des Basic Settings Mentis wird im Display angezeigt.
B Gewiinschte Einstellung wahlen
Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben: MENU
N
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das =
Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen. [;
l_ Einstellungsseitennummer v
1-1 Tone Control
= Flat
£
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1 '1 Tone Control

Mit Hilfe der Tone Control Funktion konnen Sie den Klang lhres ES920 lhrem Geschmack und den raumlichen
Gegebenheiten anpassen. Acht verschiedene Preset Tone Control Einstellungen sind verfiigbar. Dariiber hinaus
besteht die Moglichkeit, einen ,User” EQ mit verschiedenen Frequenzen zu definieren.

* Der mit dieser Funktion eingestellte Klang (Pegel) wird auf die mittlere Position der Schieberegler des 4-Band-Equalizers auf dem Bedienfeld
angewendet.

BTone Control Typen

Tone Control Typ Beschreibung

Flat (Grundeinstellung) | Die Funktion ist ausgeschaltet.

Brilliance Andert die Brillanz des Klangs, unabhéngig von der Virtual Technician Einstellung,Voicing®.

Bass Boost Betont die tiefen Frequenzen.

Bass Cut Reduziert Frequenzen im Bassbereich.

Mid Boost Hebt mittlere Frequenzen an und sorgt so fiir einen etwas harteren Klang.

Loudness Anpassung an das menschliche Gehér von tiefen und hohen Frequenzen bei geringeren Lautstarken.
Bright Betont die hohen Frequenzen.

Mellow Reduziert hohe Frequenzen und sorgt so fiir einen weicheren Klang.

User EQ Erlaubt die individuelle Einstellung von Tiefen, Mitten und Hohen.

BTone Control Typ auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73):
1-1 Tone Control 1-1 Tone Control

= Flat = Bass Boost

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das % %
Verzeichnis der verschiedenen Tone Control Typen bewegen.

Die Tone Control Einstellung erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Tone Control Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmenii zu gelangen.

Brilliance (Brillanz)

Mit der Funktion Brilliance konnen Sie die Brillanz des ES920 Gesamtklangs einstellen, unabhangig von der Virtual

Technician Einstellung ,Voicing”.

B Brilliance Einstellung verandern

Nachdem Sie das Tone Control Mentii aufgerufen haben:

Driicken Sie die \V oder /\ VALUE Tasten, um die Brilliance
Einstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die MENU /\ Taste bis die Brilliance Einstellseite im
Display angezeigt wird.

Mit den \V oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Brilliance
Einstellung verdndern.

* Die Einstellung kann im Bereich von -10 ~ +10 eingestellt werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Brilliance Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.

1-1 Tone Control
= Brilliance

1-1 Brilliance
=8

£

£




User EQ

Die User EQ Funktion ermdglicht eine Feinabstimmung des Klangcharakters des Instrumentes. Vier verschiedene

Frequenzbander konnen individuell eingestellt werden.

BUser EQ Einstellung
User EQ Beschreibung
Low Pegel fur das Frequenzband von 20 bis 100 Hz einstellen.
Mid-low Frequenz im Bereich von 200 bis 8000 Hz einstellen.
Mid-high Frequenz im Bereich von 200 bis 8000 Hz einstellen.
High Pegel fiir das Frequenzband von 5000 bis 20000 Hz einstellen.

BUser EQ Bander einstellen (low/mid/high)

Nachdem Sie das Tone Control Menii aufgerufen haben:

Driicken Sie die \/ oder /\ VALUE Tasten, um die User EQ
Einstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die MENU /\ Taste bis die User EQ Einstellseite im
Display angezeigt wird.

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, um die verschiedenen
User EQ-Einstellungen durchzugehen und driicken Sie dann
die \/ oder /\ VALUE Tasten, um den Wert der auswéhlten
Einstellung anzupassen.

* Die fur Mid-Low und Mid-High eingestellten Frequenzen werden
auf den zweiten und dritten EQ-Regler von links auf dem Bedienfeld
angewendet.

* Der mit dieser Funktion eingestellte Klang (Pegel) wird auf die mittlere
Position der Schieberegler des 4-Band-Equalizers angewendet.
Der fiir jedes Band dieses Instruments einstellbare Pegel liegt zwischen
-6dB und +6dB.
Wenn der Pegel unter User EQ auf +6dB gestellt wird, werden +6dB an
der Mitte des Schiebereglers des Bedienfelds angewendet. Der Pegel
wird daher auch dann nicht erhoht, wenn der Schieberegler tiber die
Mitte hinaus nach oben bewegt wird.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die User EQ Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.

1-1 Tone Control 1-

= User EN

£

1-1 UserMidlLoFrq
= GiB Hz

£
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1-2 wallEQ

Die Wall EQ Funktion optimiert den Klang des ES920, wenn es mit der Riickseite direkt an einer Wand platziert ist.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhorer und Line Out (Audio Ausgang).

B Wall EQ Einstellungen

Wall EQ Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung mit groBem Abstand zu einer Wand.

On (an) Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung direkt an einer Wand.

B Wall EQ Einstellung andern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73):
1-2 Wall EO0 1-2 Wall EO
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die gewiinschte = Off - = On

Wall EQ Einstellung auswéhlen.

£ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie den Wall EQ ein-
(On) oder ausschalten (Off).

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Wall EQ Einstellungsseite zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

1 '3 SEeaker Volume (Lautsprecher Lautstérke)

Die Funktion Speaker Volume kann die maximale Lautstédrke des Lautsprechersystems begrenzen, um zu hohe Pegel
zu vermeiden und eine feinere Lautstarkeabstimmung zu ermdéglichen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhérer und Line Out (Audio Ausgang).

B Lautsprecher Lautstdrke (Speaker Volume) Einstellungen

Speaker Volume Beschreibung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke tber die eingebauten Lautsprecher ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
Low Die Lautstarke tber die eingebauten Lautsprecher ist leiser als bei der Einstellung,Normal”

BLautsprecher Lautstérke Einstellung dndern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73):

1-3 Speaker Uol. 1-3 Speaker Uol.
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Speaker Volume = Normal | - Low
Einstellung auswahlen.

£ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie zwischen den
Einstellungen ,Normal” und ,Low” auswahlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Lautsprecher Lautstarke
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmens
zurlickzukehren.



1 '4 Low Volume Balance (Niedrige Lautstérkebalance)

Die ,Low Volume Balance”-Einstellung verringert den Lautstarkeunterschied zwischen Pianissimo und Fortissimo,
so dass das Klavier auch mit geringer Lautstarke gespielt werden kann, ohne dass der Klang der Pianissimo-Noten

verloren geht.

ENiedrige Lautstarkebalance (Low Volume Balance) Einstellungen

Low Volume Balance Beschreibung

Off (aus) ,Low Volume Balance”-Anpassung wird nicht angewendet.
1 Eine geringe ,Low Volume Balance”-Anpassung wird ausgefihrt.
5 Eine grof3e,Low Volume Balance”-Anpassung wird ausgefiihrt.

ENiedrige Lautstarkebalance Einstellung @dndern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73):
1-ULowo1Balance

Mit den \V/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Low Volume =3

1-ULowlolBalance
=5

Balance Einstellung auswéhlen. 3

£

Driicken Sie die \V oder /\ VALUE Tasten, um Low Volume
Balance (Niedrige Lautstarkebalance) auszuschalten oder den
Einstellwert zu wahlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Niedrige Lautstdrkebalance
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmends
zurlickzukehren.
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1 '5 Line Out Volume (Line Out Lautstirke)

Die Einstellung von Line Out Volume wird verwendet, um festzulegen, ob der Line Out-Pegel mit dem Master
Volume-Schieberegler angepasst werden kann oder ob der Line Out-Pegel konstant sein soll. Diese Einstellung
kann niitzlich sein, wenn Sie das ES920 Digitalpiano an ein Mischpult oder eine PA-Anlage anschlieBen und dabei
die eingebauten Lautsprecher des Instruments als lokale Monitorlautsprecher verwenden.

* Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf einen angeschlossenen Kopfhorer oder die eingebauten Lautsprecher.

BLine Out Lautstarke (Line Out Volume) Einstellungen

Line Out Volume Beschreibung

Adjust by M.V. (Grundeinstellung) | Der Line Out-Pegel kann mit dem Master Volume-Schieberegler angepasst werden.

Der Line Out-Pegel ist konstant und kann nicht mit dem Master Volume-Schieberegler

Fixed
angepasst werden.

BLine Out Lautstarke Einstellung andern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73): i j

1-5 LineOut Uol. 1-5 LineOut Uol.
Mit den \V/ oder /\ MENU Tasten kdénnen Sie die Line Out = Adjust bu M.U. || = Fixed
Lautstdrke Einstellung auswahlen. " "

Driicken Sie die \V oder /\ VALUE Tasten, um In Adjust by M.V.
oder Fixed zu wahlen.

DriickenSiedieTaste EXIT,umdieLineOutLautstarke Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmends zurlickzukehren.

1 '6 Audio Recorder Gain (Audio Aufnahme Pegel)

Die Funktion Audio Recorder Gain ermdglicht die Einstellung des Aufnahme Pegels bei Audio Aufnahmen MP3/
WAV. Die Grundeinstellung dieser Funktion ist optimiert fiir ein dynamisches Spiel mit dem Grand Piano Klang. Fiir
den Fall, dass man beispielsweise eine Anhebung des Aufnahme Pegels benétigt, konnen Sie den Pegel mit dieser
Funktion anheben.

B Audio Aufnahme Pegel andern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73): . . . .
1-6 HudioRecbain 1-6 HudioRecbain

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Audio Aufnahme = +0 dB mp| - +14 dB

Pegel Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten koénnen Sie den Audio
Aufnahme Pegel verdndern.

* Die Einstellung kann im Bereich von 0 bis +15 dB eingestellt werden.
* Eine Anhebung des Pegels kann bei lauten Passagen zu Verzerrungen

fuhren.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Audio Aufnahme Pegel
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmenis
zurlickzukehren.



1 '7 Tuning (Stimmung)

Die Tuning Einstellung ermdglicht die Grundstimmung des ES920 in 0,5 Hz Schritten zu verdandern, um sie z.B. an die
Tonhohe anderer Instrumente anzupassen.

B Tuning Einstellung andern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73): . .

1-7 Tuning 1-7 Tuning
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Tuning = 448.8 Hz mp| - U35 Hz
Einstellung auswahlen. I &

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die gewiinschte
Grundstimmung in 0,5 Hz Schritten einstellen.

* Die Tuning Einstellung kann im Bereich von 427,0 Hz bis 453,0 Hz

verandert werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Tuning Einstellungsseite zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.

1 '8 Dameer Hold (Démpferpedal)

Die Damper Hold Funktion kann benutzt werden, um das Ausklingverhalten eines Klangs bei getretenem
Dampferpedal zu beeinflussen. So ist es bei manchen Klangen wie Streicher- oder Orgelklangen maglich, den Klang
solange zu halten, bis das Pedal losgelassen wird. Bei ausgeschalteter Funktion klingen diese Klange natiirlich aus.

EDamper Hold Einstellungen

Damper Hold Beschreibung

Preset Die Orgelklange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist. Kldnge wie Streicher oder
(Grundeinstellung) | Chor hingegen klingen bei getretenem Dampferpedal langsam aus.

On (an) Orgel, Streicher und andere Klange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist.

Off (aus) Orgel, Streicher und andere Klange klingen langsam ab, auch wenn das Dampferpedal getreten ist.

EDamper Hold Einstellung @ndern

Nachdem Sie das Basic Settings Mentii aufgerufen haben (ab Seite 73):

1-8 Damper Hold 1-8 Damper Hold
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie die Damper Hold = Preset mp| = On
Einstellung auswdhlen. + +

Anpassungen & Einstellungen

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie einen Damper Hold
Typ auswdhlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Damper Hold Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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1 '9 GFP-3 Mode (GFP-3 Modus)

Diese Funktion wird verwendet, um dem mittleren und linken Pedal des optionalen Dreifach-Pedals GFP-3 oder
F-302 eine Funktion wie das Starten und Stoppen der Rhythm Section zuzuweisen.

B GFP-3 Modus Einstellungen

GFP-3-Modus

Standardeinstellung
Fill-in/Rhythm
Part/Rhythm

Vari./Rhythm

Dem Sostenuto-Pedal zugewiesene Funktion.
Sostenuto

Fill-in

Part umschalten (All ® Drum = B+Dr)

Variation umschalten
Fill-in bei gedriicktem Pedal und anschlieBender
Wechsel der Variation der Rhythmusmuster.

B GFP-3 Modus dandern

Dem Soft-Pedal zugewiesene Funktion.

Soft
Rhythm Start/Stop
Rhythm Start/Stop

Rhythm Start/Stop

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 73):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die GFP-3 Modus
Einstellung auswdhlen.

1-8 Damper Hold
= Preset

1-8 Damper Hold
= On

£

£

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie einen GFP-3 Modus

auswahlen.

*Wenn der FGP-3-Modus auf etwas anderes als Sostenuto/Soft
eingestellt ist, kann die Geschwindigkeit des Rotary Effektes nicht
mit dem linken Pedal zwischen langsam und schnell umgeschaltet

werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die GFP-3 Modus Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.




1 '1 0 Four Hands (Vierhand Modus)

Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Hélften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben
Lage spielen konnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wahrend
der Klang der linken Hélfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Jeder Spieler kann somit in der gleichen Lage

spielen.

* Weitere Informationen zum Vierhand Modus finden Sie auf der Seite 22 dieser Bedienungsanleitung.

B Vierhand Modus Einstellungen

Four Hands Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) Vierhand Modus ist ausgeschaltet.

On (an) Vierhand Modus ist eingeschaltet.

BVierhand Modus Einstellung @ndern

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 73):

1-18 Four Hands 1-18 Four Hands
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Vierhand Modus = Off mp| = On
Einstellung auswahlen. £ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung aus- bzw. einschalten.

* Wenn der Vierhand Modus eingeschaltet ist, blinken die LED Anzeigen
der Tasten SPLIT und SOUND.

Driicken Sie dieTaste EXIT,umdieVierhand Modus Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmends zuriickzukehren.
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1 '1 1 StartuE Setting (Einstellung nach dem Einschalten)

Die Startup Setting Funktion erlaubt das Sichern eigener Einstellungen, so dass diese bei jedem zukiinftigen

Einschalten direkt zur Verfligung stehen.

B Speicherbare Einstellungen im Startup Setting Speicher

Einstellungen

Gewahlter Sound

Dual/Split Modus (Sounds, Lautstarke Verhdltnis, Splitpunkt)
Hall, Effekt, Amp Simulator (Typ, Einstellungen)
Transponierung (nur Tastatur Transponierung)

Metronom (Taktart, Tempo, Lautstarke)

Weitere Einstellungen

Basic Settings (Basis Einstellungen)

Virtual Technician (Virtueller Techniker)
Key Settings (Tastatur Einstellungen)
Rhythm Settings (Rhythmus Einstellungen)
MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

Phones Settings (Kopfhorer Einstellungen)

* Die ,,Auto Power Off“-Einstellung und die Bluetooth-Einstellung werden automatisch unter Startup Setting gespeichert.

B Aktuelle Einstellungen im Startup Setting Speicher speichern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Startup Setting
Funktion auswahlen.

Driicken Sie die Taste @.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Speichervorgang zu
bestatigen.

Durch Driicken der Taste EXIT wird der Speichervorgang
abgebrochen.

* Nach dem Speichervorgang verldsst das ES920 die Einstellungsseite
und wechselt wieder in den normalen Spielmodus zurick.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Startup Setting Funktion zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

B Startup Setting Einstellung wieder aufrufen

1-11 StartupSet.
Save? +Press REC

£ £

Are you sure?
+Press UALUE~

Completed.

Nachdem Einstellungen wdhrend des Spiels vorgenommen wurden,
kann man die Startup Einstellung bei eingeschaltetem Instrument
wie folgt wieder aufrufen:

Driicken Sie gleichzeitig die \V und /\ VALUE Tasten.

Die Einstellung wird wieder auf die gespeicherte Startup Einstellung
zurlickgesetzt.

VALUE



1 '1 2 Factorx Reset (Werkseinstellung)

Die Factory Reset Funktion stellt alle Werkseinstellungen wieder her und kann somit auch zum Riickgangigmachen

der Startup Setting Funktion genutzt werden.

* Diese Funktion |6scht keine Songs im internen Recorder und keine eigenen Registrierungen.

BFactory Reset Funktion ausfiihren

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 73):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Factory Reset
Funktion auswahlen.

Driicken Sie die Taste @.
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE /\, um den Riicksetzungsvorgang
zu bestatigen.
Durch Driicken der Taste EXIT wird der Riicksetzungsvorgang
abgebrochen.

*Nach dem Ricksetzungsvorgang verldsst das ES920 die
Einstellungsseite und wechselt wieder in den normalen Spielmodus
zurtick.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Factory Reset Funktion zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

1-1? FactryReset
Reset?+Press REC

Are you sure?
+*Press UALUE~

+

Completed.
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1 '1 3 Auto DisEIax Off (Automatische Display Abschaltung)

Mit der,Auto Display Off” Einstellung kann das Display automatisch ausgeschaltet werden, wenn das Bedienfeld
nicht bedient wird.

* Um zu verhindern, dass das Display des ES920 Digitalpianos aufgrund der ldngeren Anzeige des gleichen Bildschirms,einbrennt”, ist diese Einstellung
standardmaBig aktiviert.

B Auto Display Off Einstellung

Auto Display Off Beschreibung

15 sec. Das Display schaltet sich nach 15 Sekunden Inaktivitdt automatisch aus.
5 min. (Grundeinstellung) Das Display schaltet sich nach 5 Minuten Inaktivitat automatisch aus.
30 min. Das Display schaltet sich nach 30 Minuten Inaktivitat automatisch aus.

B Auto Display Off Einstellung dndern

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 73): _ _

1-13 AutoDispOff 1-13 AutoDispOff
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Auto Display Off = 5 omln. =) | = 38 min.
Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /A VALUE Tasten kdnnen Sie die Auto Display Off
Einstellung @ndern.

Driicken Sie die Taste EXIT,umdie Auto Display Off Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmends zurtickzukehren.

* Wenn sich das Display automatisch ausschaltet, wird es durch Driicken
einer beliebigen Taste des Bedienfelds wieder eingeschaltet.



1 '1 4 Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Das ES920 Digitalpiano ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus,

wenn eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt wird.

B Auto Power Off Einstellung

Auto Power Off Beschreibung

Off Die Auto Power Off Funktion ist ausgeschaltet.

15 min. Wenn 15 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das ES920 Digitalpiano aus.
60 min. Wenn 60 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das ES920 Digitalpiano aus.
120 min. Wenn 120 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das ES920 Digitalpiano aus.

B Auto Power Off Einstellung @ndern

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 73):

1-14AutoPower0ff 1-14AutoPower0ff
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Auto Power Off = Off =) | = 6B min.
Einstellung auswdhlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie die Auto Power Off
Einstellung andern.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Auto Power Off Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmends zuriickzukehren.
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Ein Pianotechniker gehort zu jedem akustischen Piano. Er stimmt das Piano nicht nur, sondern stellt auch die

Regulation und die Intonation ein.

Virtual Technician simuliert diese Arbeiten des Pianotechnikers auf elektronischem Wege und erlaubt lhnen damit

lhr ES920 selbst einzustellen und lhrem personlichen Geschmack anzupassen.

* Alle durch diesen Vorgang vorgenommenen Anderungen bleiben bis zum Ausschalten des Gerits erhalten.

Die bevorzugten Einstellungen kénnen in einem Speicherplatz fiir Registrierungen oder in einer Startup-Einstellung gespeichert werden. Weitere

Informationen finden Sie auf Seiten 36 und 82.

B Virtual Technician (Virtueller Techniker)

Beschreibung Grundeinstellung

2-2

2-3

2-4

2-5
2-6
2-7
2-8
2-9

2-10

2-11
2-12

2-13

2-14

2-18

2-19

Touch Curve
Voicing
User Voicing

Damper Resonance
Damper Noise

String Resonance
Undamped Str. Res.
Cabinet Resonance
Key-off Effect
Fall-back Noise

Hammer Noise

Hammer Delay

Topboard

Decay Time

Release Time

Minimum Touch

Temperament

Stretch Tuning

Stretch Curve

User Tuning

Temperament Key

User Temperament
User Key Volume
Half-Pedal Adjust

Soft Pedal Depth

Stellt die Empfindlichkeit der Tastaturerkennung ein.

Andert die Intonation des Instrumentes.

Ermdglicht die Intonation jeder einzelnen Taste.

Stellt die Starke der schwingenden Saiten bei getretenem Dampferpedal ein.

Stellt die Lautstdrke des Dampfergerdusches ein, wenn das rechte Pedal
benutzt wird.

Stellt die Starke der Saitenresonanz ein.

Stellt die Starke der Resonanzen der héchsten ungedampften Saiten ein.
Stellt die Stdrke der Gehaduseresonanzen ein.

Stellt die Lautstarke des Klangs beim Loslassen von Tasten ein.

Stellt die Lautstarke des Hammerriickfallgerdusches ein.

Stellt die Lautstérke des Klangs ein, der zu héren ist, wenn die Himmer auf die
Saiten aufschlagen.

Andert die Verzégerung des Hammeranschlags, wenn Pianissimo gespielt wird.

Virtuelle Einstellung der Position des Fliigeldeckels.

Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Klang beim Halten der Note braucht um
abzuklingen.

Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Pianoklang beim Loslassen von Tasten
braucht, um abzuklingen.

Stellen Sie hiermit die minimale Anschlagstarke ein, die fiir eine
Klangauslésung benétigt wird.

Stellt die Stimmung des Instrumentes ein. Hier sind auch Stimmungen fir
barocke oder romantische Musik moéglich.

Wahlen Sie, ob Stretch Tuning auf Klavierklange oder auch sonstige Klange
angewendet werden soll.

Stellt eine gehoroptimierte Stimmung fiir Bass und Diskant ein.
Ermdglicht die individuelle Tonhohen Einstellung aller 88 Tasten.

Stellen Sie den ,Temperament Key” ein, wenn Sie nicht,Equal Temperament”
verwenden.

Verandern Sie die Tonhdhe jeder einzelnen Note (inneralb einer Oktave) um
eine eigene Temperierung zu kreieren.

Ermdglicht die individuelle Lautstarke Einstellung fiir alle 88 Tasten.

Ermdglicht die Einstellung des Ausldsepunktes, ab dem die Funktion des
Sustainpedals einsetzt.

Ermdglicht die Einstellung der Intensitét des Softpedals.

Normal
Normal
0
5

5

Off (aus)
Open 3

5

Equal Temp.

Piano Only

Normal

0

C

0

Normal




B Virtual Technician Menii aufrufen

Widhrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird:

Mit den \VV oder /\ MENU Tasten kénnen Sie das Virtual
Technician Menu auswahlen.

Z Uirtwal Tech.
+*Press UALUE~

£

Durch Driicken der VALUE /\ Taste gelangen Sie in das Virtual
Technician Mend.

Die erste Seite des Virtual Technician Menis wird im Display
angezeigt.

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

MENU

VALUE

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden:

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen.

Einstellungsseitennummer
|— g

s
Z-1 Touch Curve
= Normal

+
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2'1 Touch Curve (Anschlagdynamikkurven)

Mit Hilfe dieser Funktion kdonnen Sie die Anschlagempfindlichkeit, d.h. den Zusammenhang zwischen der

Anschlagstarke und der Lautstarke des erzeugten Tones lhrer Fingerkraft anpassen.

Zehn voreingestellte Einstellungen stehen zur Auswahl. AuBerdem konnen Sie 2 eigene Einstellungen ,User”

definieren.

BTouch Curve Typen

Light (4/3/2/1)

Normal

Heavy (1/2/3/4)

Off (konstant)

User 1/ User 2

Leichte Berihrungskurven erfordern weniger Fingerkraft, um einen Fortissimo-Klang zu erreichen,
und werden daher fiir Spieler mit einer geringer Fingerkraft empfohlen. Mit steigender Zahl wir die
Anschlagstdrke nach und nach geringer.

Normales Verhalten eines akustischen Pianos.

Starke Berlihrungskurven erfordern mehr Fingerkraft, um einen Fortissimo-Klang zu erreichen, und werden
daher fir Spieler mit starkerer Fingerkraft empfohlen. Mit steigender Zahl wird die Anschlagstarke nach und
nach stérker.

Hierbei ist die Lautstarke konstant und unabhangig von der Anschlagstarke.

* |deal fur Orgelklange und Cembalo, da auch die Original Instrumente Uber keine Anschlagdynamik verfiigen.

Es wird eine Bertihrungskurve erstellt, die der Berlihrung des Benutzers entspricht.

BTouch Curve Typ andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87):
Die Touch Curve Einstellung erscheint automatisch im Display. = Normal mp | = Lightl

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das

#-1 Touch Curve Z-1 Touch Curve

£ £

Verzeichnis der Touch Curve Typen bewegen und eine Touch

Curve auswahlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Touch Curve Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmens zuriickzukehren.



B Direktanwahl der Anschlagdynamikkurven Einstellung

Es besteht die Mdglichkeit, die Anschlagdynamikkurven Einstellung
direkt anzuwdhlen. Dies ist nur méglich, wenn ein Klavierklang
aber keiner der folgenden Modi eingeschaltet ist: Dual Modus, Split
Modus, Vierhand Modus oder Rhythm Section Modus.

Halten Sie die \/ oder /\ MENU Tasten gedriickt.
Im Display erscheint die ,Touch Curve” Anzeige.

Mit den \V oder /\ VALUE Tasten kann man jetzt die
Anschlagdynamikkurven Einstellung verandern.

Um die ,Touch Curve” Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zurtickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.

HErstellen einer eigenen Anschlagkurve

MENU

VALUE

%%,
%
%

Wishlen Sie mit den \/ oder /\ VALUE Tasten User 1 oder User 2
aus und driicken Sie dann die Taste @.

Eine Nachricht erscheint im Display.

Spielen Sie nun auf der Tastatur mit verschiedenen
Anschlagstdrken von leicht bis fest, aber immer so wie es lhrem
personlichen Spielgefiihl entgegen kommt.

* Moglicherweise benétigen Sie mehrere Versuche zur Erstellung einer
idealen Anschlagdynamikkurve.

* Manchmal erhalten Sie bessere Resultate, wenn Sie vorher die
Lautstarke auf 0 stellen.

Driicken Sie die Taste >/ 0.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste @, um den Speichervorgang zu bestétigen.
Durch Driicken der Taste /0 wird der Speichervorgang
abgebrochen.

* Die Anschlagkurve wird - entsprechend lhrer Auswahl - auf ,User1”
oder ,User2” gespeichert und ist anschlieBend automatisch aktiv.

2-1 Touch Curve
= User1+PressREC

Start Plauing
Soft + Loud

£

£

Press PLAY/STOP
when finished.

Touch analusis
complete.

£

£

3 8 3

Save?
Yoes*REC No»STOP

£
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2'2 Voicing (Intonation)

Bei einem akustischen Klavier beeinflusst unter anderem die Form und die Dichte der Himmer den tonalen Charakter
desKlangs. Klaviertechniker verwenden verschiedene Werkzeuge (z.B. Nadeln, Feilen und Biirsten), um die Hammerfilze
zu bearbeiten, mit dem Ziel, einen gleichmafigen tonalen Charakter liber die gesamte Tastatur zu erlangen.

Die Voicing Einstellung beinhaltet unterschiedliche Hammerbeschaffenheiten. Damit kénnen Sie den tonalen
Klancharakter Ihres ES920 nach lhren Vorstellungen verandern. Es stehen Ihnen sechs verschiedene Voicing Presets
zur Verfiigung (die Presets beeinflussen alle Tasten gleichermaf3en). Mit den zusétzlichen vier ,User” Einstellungen
kénnen Sie Anderungen fiir jede einzelne Taste vornehmen.

Die Grundeinstellung ,Normal” eignet sich wohl fiir eine Vielzahl von musikalischen Genres. Fiir Balladen konnen
Sie aber auch einen weicheren oder fiir modernere Stiicke einen brillanteren tonalen Charakter einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Voicing Typen

Voicing Typ Beschreibung

Normaler Hammerkopf. Dies ist die werksseitige Voreinstellung, die dem normalen Klangcharakter
eines Klaviers Giber den gesamten Dynamikbereich entspricht.

Normal (Grundeinstellung)

Mellow 1 Weicher Hammerkopf. Der Klang wird weicher und warmer.
Mellow 2 Sehr weicher Hammerkopf. Der Klang wird noch weicher und warmer als bei Mellow 1.
. Der Klangcharakter kann durch die Anschlagstarke geregelt werden und reicht von dunkel und rund
Dynamic .
bis zu hell und scharf.

Bright 1 Harter Hammerkopf. Ein brillanter Klang.

Bright 2 Sehr harter Hammerkopf. Der Klang wird noch brillanter als bei Bright 1.

User1~4 Ermdglicht Ihnen den tonalen Charakter jeder einzelnen Taste separat zu verandern.
B Voicing Typ dndern
Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87): . .

2-2 Uoicing 2-2 Uoicing

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie die Voicing = Normal mp | = Dynamic
Einstellung auswdhlen. £ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie einen Voicing Typ
auswahlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Voicing Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zuriickzukehren.



User Voicing

Die Funktion User Voicing ermoglicht die Intonation separat fiir jede einzelne Taste.

BWaihlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Wenn Sie sich bereits in der Voicing Einstellung befinden (Seite 90):

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie einen der User
Voicing Speicherplatze auswahlen.

* Es stehen vier User Voicing Speicherplatze zur Verfiigung.
Driicken Sie die Taste @.
Die User Voicing Seite wird im Display angezeigt.

Driicken Sie die Taste, die Sie verandern méchten und stellen Sie
dann mit den \V oder /A VALUE Tasten den gew{inschten Voicing
Wert ein.

Die gewtlinschte Taste konnen Sie auch mit den \/ oder /\ MENU
Tasten auswahlen.

* Der User Voicing Wert kann im Bereich von -5 bis +5 eingestellt
werden. Der Klang wird bei kleineren Werten weicher und bei hoheren
Werten brillanter.

Driicken Sie die Taste >/ 0, um die User Voicing Einstellungen
zu verlassen und zum Wechsel zur Voicing Einstellungsseite.

* Die User Voicing-Einstellungen werden automatisch gespeichert und
sind auch nach dem Neustart des Instruments noch wirksam.

Z2-2 Uoicing
= User1+PressREC

Userlloicing (Y
=8 +PressSTOP

£

£

Userloicing Ci#2
= -4 +PressSTOP

£
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2'3 Dameer Resonance (Dampferresonanz)

Beim Niederdriicken des Dampferpedals eines herkdmmlichen Klaviers heben alle Dampfer von den Saiten ab, so
dass diese ungehindert schwingen konnen. Wenn bei gedriicktem Dampferpedal ein Ton oder Akkord auf der
Tastatur angeschlagen wird, schwingen nicht nur die Saiten der angeschlagenen Tasten, sondern gleichzeitig

resonieren andere Saiten mit.

Dieses akustische Phanomen wird als ,Damper Resonance” bezeichnet. Sie konnen die Lautstarke dieser Resonanz
einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Klange.

BEDamper Resonance Lautstirke dndern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87):

2-3 Damper Res. 2-3 Damper Res.
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Damper =5 - =2
Resonance Einstellung auswahlen. n n

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Damper
Resonance Lautstdrke andern.

* Die Damper Resonance Lautstdrke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~
10 eingestellt werden, wobei héhere Werte eine stdarkere Resonanz
ergeben.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Damper Resonance Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsments zurtickzukehren.

2'4 DamEer Noise (Dampfergeréusch)

Dieser Parameter stellt die Lautstarke des Dampfergerdausches ein. Wenn die Dampfer beim Treten des rechten Pedals
von den Saiten abheben bzw. wieder auf die Saiten treffen, wird ein spezifischer Klang erzeugt. Die Geschwindigkeit
- mit der man das Dampferpedal betatigt - hat Einfluss auf die Intensitat des Dampfergerausches. Bei schnellem
Pedalspiel wird das Gerausch lauter.

Das ES920 simuliert dieses Dampfergerausch, das sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Kldnge.

BEDamper Noise Lautstarke @dndern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87): _ _
-4 Damper Moise Z-U Damper Moise

Mit den \ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie die Damper Noise =5 | =2

Einstellung auswéhlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie die Damper Noise
Lautstarke andern.

* Die Damper Noise Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte ein starkeres Gerdusch
ergeben.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Damper Noise Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.



2'5 String Resonance (Saitenresonanz)

Saitenresonanz tritt dann auf, wenn eine Note gehalten wird und eine andere angeschlagen wird, die in einem
harmonischen Zusammenhang zu der gehaltenen Note steht.

Das ES920 simuliert dieses Phanomen und die Moglichkeit, die Laustédrke der Saitenresonanz einzustellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Kldnge.

HEDemonstration der Saitenresonanz

Zum einfachen Erleben dieser Saitenresonanz driicken Sie einfach mal die Taste ,C", wie in der Grafik gezeigt, langsam herunter
und halten diese gedriickt. Nun schlagen Sie die mit einem ® Symbol gekennzeichneten Tasten kurz an. Sie héren nun aufler dem
Originalton der angeschlagenen Taste deren Resonanz mit der gehaltenen Taste,,C". Dies nennt man Saitenresonanz.

IR

0’-—

B / CDE
°°
B String Resonance Laustarke andern
Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87): . .
2-5 String Res. 2-5 String Res.
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die String Resonance =5 | -8
Einstellung auswahlen. + +

Mitden\/ oder /AVALUE Tasten kénnen Sie die String Resonance
Lautstarke andern.

* Die String Resonance Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~
10 eingestellt werden, wobei héhere Werte eine starkere Resonanz
ergeben.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die String Resonance Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmens zurtickzukehren.
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2'6 Undameed String Resonance (Saitenresonanz der ungedémpften Saiten)

Die Dampfung eines akustischen Klaviers umfasst fast die komplette Tastatur. Lediglich die obersten ca. 1 1/2
Oktaven sind ungedampft, da die kurzen Saiten dieser hohen Tone ohnehin nicht lange nachklingen.

Gedampfte Saiten | Ungeddmpfte Saiten

A0 G6 c8

Da die Saiten der obersten Tasten immer ungedampft sind, schwingen diese Saiten beim Spiel von tieferen Noten,
die in einem harmonischen Verhaltnis stehen, immer in einem gewissen Mal3 mit. Der Klang wird durch die daraus
resultierenden zusatzlichen Obertone lebendiger.

Das ES920 Digitalpiano reproduziert dieses Resonanzgerausch, dass sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Kldnge.

BUndamped String Resonance Lautstarke @andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 87):

Z2-b UndampedBes. Z2-b6 lUndampedRes.

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Undamped =5 | =7
String Resonance Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kann die Lautstarke der
Undamped String Resonance Einstellung verandert werden.

* Die Undamped String Resonance Lautstarke kann im Bereich von 1 bis

10 eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Undamped String Resonance
Einstellungzuverlassenundzuden Einstellungsmentszuriickzukehren.



2'7 Cabinet Resonance (Gehiuseresonanz)

Der Klang eines akustischen Klaviers entsteht durch das Schwingen der Saiten, die lhre Energie auf den
Resonanzboden libertragen. Das Gehduse (z.B. der innere und duBere Rahmen, der Gussrahmen oder die Rasten)
des Instrumentes selbst resoniert ebenfalls und tragt in einem gewissen Maf8 auch zum Gesamtklang des Klaviers
bei.

Das ES920 Digitalpiano reproduziert diese Gehauseresonanz, die sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Klange.

B Gehduseresonanz Einstellung Lautstarke andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87): i i

Z2-{ Cabinet Res. Z2-{ Cabinet Res.
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten koénnen Sie die Cabinet =1 mp| -8
Resonance Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /A VALUE Tasten kann die Lautstarke der Cabinet
Resonance Einstellung verandert werden.

* Die Cabinet Resonance Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Cabinet Resonance Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.

95

Anpassungen & Einstellungen



Anpassungen & Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

926

2'8 Kex-off Effect

Wenn man bei einem akustischen Klavier eine Taste fest anschlagt und dann schnell loslasst, verstummt der Klang
- insbesondere im Bereich der dickeren Basssaiten - nicht sofort. Es ist ein Klang hérbar, der dadurch entsteht, dass
die Dampfer wieder die Saiten beriihren.

Die Geschwindigkeit, mit der man die Tasten losldsst, beeinflusst den Charakter und die Lédnge dieses Klangs. Wenn
man eine Taste schnell loslasst (z.B. beim Staccatospiel) ist das Ausklingen kiirzer als wenn man eine Taste langsamer
loslasst (z.B. beim Legatospiel).

Das ES920 reproduziert dieses Klangverhalten. Mit der Key-Off Effekt Einstellung konnen Sie diesen Nachklang in
der Intensitat verandern oder ganz ausschalten.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano, Classic E.P, Classic E.P.2, Classic E.P.3, 60's E.P, 60's E.P.2, Harpsichord, Clavi,
Wood Bass, und W. Bass & Ride Klange.

B Key-off Effekt Laustarke @dndern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87):

2-8 KeuOffEffect 2-8 KeuOffEffect
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Key-off Effekt =5 m) - 18
Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Key-off Effekt
Lautstarke andern.

* Die Key-Off Effekt Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte einen starkeren Effekt
ergeben.

* Wenn die Key-Off Effekt Einstellung ausgeschaltet ist (Off), ist kein
Nachklang mehr horbar.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Key-off Effekt Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.



2'9 Fall-back Noise (Hammerriickfallgeréusch)

Stellen Sie mit dieser Funktion die Lautstarke des Hammerriickfallgerausches ein, welches beim Loslassen einer
Taste beim Fliigel entsteht.

Der Fall Back Noise Effekt simuliert dieses Phdanomen. Der Effekt lasst sich im ES920 in der Lautstarke einstellen.

Wahrend der Standardwert den natiirlichen Lautstarkepegel der Himmer/Tasten simuliert, der beim Riickfall in
ihre neutrale Position entsteht, kann es gelegentlich wiinschenswert sein die Lautstarke dieses Tons einzustellen.
Reduzieren Sie die Lautstiarke zum Beispiel bei der Wiedergabe von sehr weichen Stiicken, bei denen die
Hammerriickfallgerdusche zu dominant sind.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Klédnge.

B Fall-Back Noise Lautstarke andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87):

Z2-9 Fallback Ns. Z2-9 Fallback Ns.

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Fall Back Noise =5 m) | = Off
Einstellung auswdhlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Fall Back Noise
Lautstdrke andern.

* Die Fall-back Noise Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte ein starkeres Gerdusch
ergeben.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Fall Back Noise Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

2'1 0 Hammer Noise (Hammergerausch)

Akustische Pianos erzeugen ein Hammergerdusch, wenn die Hdmmer auf die Saiten und die Tasten auf das

Tastaturbett aufschlagen.
Die Lautstarke des Hammergerauschs lasst sich einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Klénge.

BHammer Noise Lautstarke andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 87):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Hammer Noise
Einstellung auswdhlen.

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Hammer Noise
Lautstdrke andern.

* Die Hammer Noise Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte ein starkeres Gerdusch
ergeben.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Hammer Noise Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

Z2-18 HammerMNoise
=5

Z2-18 HammerMNoise
= Off

£

£
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2'1 1 Hammer Delax (Hammerverzdgerung)

Je groB3er ein Fliigel ist, desto mehr ergibt sich eine Zeitverzogerung zwischen Anschlag und Erklingen der Saite.
Dies tritt allerdings nur beim Pianissimo Spiel auf.

Mit dem ES920 konnen Sie diesen Effekt einschalten und die Lange der Verzégerung einstellen.
Wahrend der Standardwert ,,Off” einen gut eingestellten Konzertfliigel nachbilden soll, mit einem unmittelbaren

Zusammenhang zwischen Tasten und Himmern, wollen einige Spieler eine kleinere Verzégerung einsetzen, um die
verschiedenen Arten von Klavieren oder Instrumente mit leicht abgenutzten Tasten zu imitieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Klange.

BHammer Delay Verzégerungszeit andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87):

2-11 HammerDelau Z2-11 HammerDelau
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Hammer Delay = Dff m -5
Einstellung auswahlen. £ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Hammer Delay
Einstellung @ndern.

* Der Hammerverzogerungswert kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte eine starkere Verzogerung
ergeben.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Hammer Delay Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.



2-1 2 ToEboard (Fligeldeckel)

Der Klang eines Fliigels ist unter anderem abhangig von der Position (z.B. geschlossen, halboffen oder offen) des
Fliigeldeckels. Ein komplett geoffneter Fliigeldeckel ermoglicht eine Refektion der Klangwellen in den Raum hinein.
Bei geschlossenem Deckel klingt der Fliigel gedampfter und auch der Raumklang ist deutlich weniger vorhanden.

Das ES920 simuliert diese Charakteristik mit fiinf Topboard Positionen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akustikpiano Klénge.

B Topboard Positionen

Topboard Position Beschreibung

Simuliert den Charakter eines komplett geéffneten Fliigeldeckels.

Open3 (Grundeinstellung)
Open2
Open1

Closed1

Closed2

Simuliert den Charakter eines halb gedffneten Fliigeldeckels.

Simuliert den Charakter eines minimal ge6ffneten Fliigeldeckels.

Simuliert den Charakter eines geschlossenen hinteren Fliigeldeckels, aber auch eines offenen vorderen

Flugeldeckels mit begrenzter Klangprojektion.

Simuliert den Charakter eines geschlossenen hinteren Fliigeldeckels und eines geschlossenen vorderen

Fligeldeckels mit minimaler Klangprojektion.

BTopboard Position verdndern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87):

Z-1¢ Topboard

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Topboard = Open3

Einstellung auswahlen.

Z-1¢ Topboard
= Closedl

£

£

Mit den \V oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie zwischen den
verschiedenen Topboard Positionen auswahlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Topboard Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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2'1 3 Decax Time (Ausklingzeit)

Die Ausklingzeit bei einem Fliigel (also die Zeit bei angeschlagener und gedriicktgehaltener Taste, bis der Ton nicht
mehr horbar ist) ist beispielsweise abhdngig von der Lange eines Fliigels (z.B. wegen der Lange der Saiten).

Das ES920 simuliert diese Charakteristik und gibt lhnen mit dieser Einstellung die Mdéglichkeit, die Lange des
Ausklingens zu verandern.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Decay Time Einstellung andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87): . .
2-13 Decau Time 2-13 Decau Time

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Decay Time =5 m -9

Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Decay Time
Lautstarke andern.

* Die Einstellung der Decay Time kann im Bereich von 1 bis 10 verdndert
werden.

* Die Decay Time kann fiur jeden Klang unterschiedlich eingestellt
werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Decay Time Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmenti zu gelangen.

2'1 4 Release Time (AbKlingzeit nach dem Loslassen)

Beim Spielen eines akustischen Fliigels beeinflusst die Lange des Instruments auch die Geschwindigkeit, mit der
gespielte (und losgelassene) Noten nachklingen. Langere Fliigel (d.h. langeren Saiten) zeichnen sich daher durch
ein langeres Nachklingen aus.

Das Digitalpiano simuliert diese Eigenschaft, wobei mit der ,Release Time“-Einstellung die Lange des Abklingens
nach dem Loslassen der Tasten eingestellt werden kann.

BRelease Time Einstellung andern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87): _ .
2-14 ReleaseTime Z2-14 ReleaseTime

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten konnen Sie die Release Time =5 - =1

Einstellung auswahlen. I &

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie die Release Time
Lautstarke andern.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Release Time Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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2'1 5 Minimum Touch (Minimale Anschlagstérke)

Mit der Funktion Minimum Touch kann man einstellen, ab welcher Anschlagstdarke ein Ton erklingt. Die
Grundeinstellung dieser Funktion ist so konzipiert, dass die Anschlagdynamik der eines Konzertfliigels entspricht
und bereits mit einer sehr geringen Anschlagstirke ein Ton erklingt. Eventuell ist es wiinschenswert, diese
Empfindlichkeit herabzusetzen, wenn das Spielgefiihl eines kleinen Konzertfliigels oder eines Standklaviers

nachempfunden werden soll.

* Diese Virtual Technician Einstellung wirkt sich auf akustische Klavierklange und E.PIANO Klange aus (mit Ausnahme von Modern E.P).

B Minimum Touch Einstellung @dndern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87): .. ..

2-15 Minim. Touch 2-15 Minim. Touch
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Minimum Touch =1 m| -9
Einstellung auswahlen. I +

Mit den \/ oder /A VALUE Tasten konnen Sie die Minimum Touch
Einstellung andern.

* Die Minimum Touch Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 20
verandern.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Minimum Touch Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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2'1 6 Temeerament (Temperierung/Stimmung )

Das ES920 verfiigt nicht nur liber die sog. gleichschwebende Temperierung, die heute allgemein gebrauchlich ist,
sondern auch liber mehrere dltere Stimmungen, die wahrend der Renaissance und im Barockzeitalter verwendet
wurden. Probieren Sie die verschiedenen Stimmungen aus, um interessante Effekte zu erzielen oder Kompositionen
aus jener Zeit originalgetreu zu spielen. Sie kdnnen auch eine eigene Stimmungen kreieren.

B Verfiigbare Typen

Temperierungstypen Beschreibung

Dies ist die heutzutage populdrste Pianostimmung. Sie fiihrt zu stets gleichen chordalen
Intervallen bei allen 12 Halbténen. Die Ausdrucksstérke dieser Stimmung ist allerdings nur
begrenzt und kein Akkord klingt rein.

Equal Temperament
(Equal) (Grundeinstellung)

Diese Stimmung, bei der stérende Dissonanzen bei Terzen und Quinten beseitigt werden, ist
auch heute noch in der Chormusik gebrauchlich. Wenn Sie diese Stimmung wahlen, miissen Sie
der Tonart, in der Sie spielen wollen, besondere Aufmerksamkeit widmen, da Modulationen zu
Dissonanzen fiihren.

Pure Temperament
(Pure Major/Pure Minor)

* Die Tonart dieser Stimmung muss korrekt eingestellt werden.

Bei dieser Stimmung werden mathematische Verhdltnisse eingesetzt, um die Dissonanzen bei

Pythagorean Temperament
ythag P Quinten zu beseitigen. Dies flihrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen sich sehr attraktive

Pythagorean . .
(Pythag ) Melodielinien erzielen.

Bei dieser Stimmung wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton verwendet,
Meantone Temperament um Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Sie wurde entwickelt, um das Fehlen von Konsonanzen
(Meantone) bei bestimmten Quinten der reinen Mersenne-Stimmung zu kompensieren.

Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei der gleichschwebenden Stimmung.

Diese beiden Stimmungen liegen zwischen der mitteltdnigen und der pythagordischen
Werckmeister Temperament | Stimmung. Bei Tonarten mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde der

(Werckmeister) mitteltdnigen Stimmung, doch nehmen die Dissonanzen bei steigender Anzahl der Vorzeichen

Kirnberger Temperament zu, so dass dann die attraktiven Melodielinien der pythagordischen Stimmung mdoglich werden.

(Kirnberger) Beide Temperierungen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am besten fiir Barockmusik
geeignet.

User Temperament Sie kénnen lhre eigene Stimmung durch Andern der Tonhéhe jedes Halbtonschritts innerhalb

(User) einer Oktave selbst erstellen.

BTemperament Typ auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 87):

2-16 Temperament 2-16 Temperament
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Temperament = Equal m) | = Meantone
Einstellung auswéhlen. " "

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen einen Temperament
Typ auswahlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Temperament Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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Stretch Tuning

Die Stretch Tuning Einstellung legt fest, ob Stretch Tuning nur auf Akustikpiano Klange, auf alle Klange oder auf

keinen Klang Einfluss nimmt.

Die Horfahigkeit eines Menschen ist bei Bass- und Hohenfrequenzen ungleich im Vergleich zu den mittleren
Frequenzen. Die Stimmung eines akustischen Pianos wird daher im Bass etwas nach unten und im Diskant etwas
nach oben korrigiert, um diesen Effekt zu kompensieren.

* Diese Einstellung ist nur verfiigbar, wenn Temperament auf Equal Temperament eingestellt ist.

B Stretch Tuning Einstellung

Stretch Tuning Beschreibung

Piano Only (Grundeinstellung) Stretch Tuning wird nur bei Akustikpiano Kldangen angewendet.
Off (aus) Stretch Tuning ist ausgeschaltet.

On (ein) Stretch Tuning wird bei allen Klangen angewendet.

B Stretch Tuning Typ auswédhlen

Nachdem Equal Temperament Typ gewdhlt worden ist (Seite 102):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Stretch Tuning
Einstellung auswdhlen.

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie den Stretch Tuning
Typ auswdhlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Stretch Tuning Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.

2-16 StretchTune
= Piano Onlu

2-16 StretchTune
= Off

£

£
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Stretch Curve

Die Stretch Curve Einstellung legt den Grad des Stretch Tunings fest. Sie konnen auch eigene Tuning Einstellungen

vornehmen und diese auf den vier User Tuning Speicherplatzen ablegen.

* Diese Einstellung ist nur verfiigbar, wenn Stretch Tuning auf On oder auf Piano Only eingestellt ist und Temperament auf Equal Temperament steht.

B Stretch Curve Einstellung

Stretch Curve Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) | Normale Stretch Tuning Einstellung
Wide Weite Stretch Tuning Einstellung

User 1~4 Speicher fir eigene Einstellungen

B Stretch Curve Typ auswdhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87):

Z2-16 5. Curve 2-16 5. Curve
Mit den \V oder /\ MENU Tasten kdénnen Sie die Stretch Curve = Normal - = Wide
Einstellung auswahlen.

£ £

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie einen Stretch Curve
Typ auswdhlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Stretch Curve Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.

User Tuning (eigene Tuning Einstellung erstellen)

Die User Tuning Funktion erlaubt die individuelle Stimmung aller 88 Tasten.

* Diese Einstellung ist nur verfiigbar, wenn Stretch Tuning auf On oder auf Piano Only steht, Temperament auf Equal Temperament eingestellt ist und
Stretch Curve auf User 1~4 steht.

B Wabhlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Wenn Sie sich bereits in der Stretch Curve Einstellung befinden .
(Seite 104): 2-16 5. Curve UserTuning cy

= Userl+PressREC (mp| = B  »PressSTOP
Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie einen der User

Tuning Speicherplatze auswahlen. + +

* Es stehen vier User Tuning Speicherplatze zur Verfugung. '

Driicken Sie die Taste @. UserTuning  Cii2

Die User Tuning Seite wird im Display angezeigt. = -4 +PressSTOP

Driicken Sie die Taste, die Sie stimmen mochten und stellen Sie £
dann mit den \V oder /\ VALUE Tasten den gew{inschten Tuning
Wert ein.

Die gewlinschte Taste kdnnen Sie auch mitden \/ oder /\ MENU
Tasten auswahlen.

* Die User Tuning Werteinstellung konnen Sie im Bereich von -50 bis +50
verandern.

Driicken Sie die Taste >/ 0, um die User Tuning Einstellungen zu
verlassen und zum Wechsel zur Stretch Curve Seite.

* Die User Tuning Einstellungen werden automatisch gespeichert.
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Temeerament Kex (Grundton der TemEerierung)

Wie lhnen vielleicht bekannt ist, wurde eine uneingeschrankte Modulation zwischen allen Tonarten erst nach
Einfiihrung der gleichschwebenden Stimmung méglich. Wenn Sie daher eine andere Stimmung als diese verwenden,
miissen Sie die Tonart, in der Sie das betreffende Stiick spielen wollen, sorgféltig auswahlen. Falls das zu spielende
Stlick z.B. in D-Dur notiert ist, wahlen Sie D" als Tonarteinstellung.

* Diese Einstellung dient nur der Temperierung und hat keinen Einfluss auf die Tonhéhe der Klangerzeugung.

B Temperament Key Einstellung @ndern

Nachdem ein anderer Typ als Equal Temperament gewdihlt worden ist:

2-16 Temper. Key 2-16 Temper. Key
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten konnen Sie die Temperament =C = -F
Key Einstellung auswdhlen. £ £

Mit den \/ oder /\VALUE Tasten kénnen Sie nun die gewlinschte
Temperament Key Einstellungen auswahlen.

* Die Tonart kann im Bereich von C bis H (engl. B) eingestellt werden.

User TemEerament (eigene Temperierung)

Mit der User Temperament Einstellung kénnen Sie eine eigene Temperierung kreieren.

* Diese Einstellung ist nur verfugbar, wenn Stretch Tuning auf On oder auf Piano Only steht, Temperament auf Equal Temperament eingestellt ist und
Stretch Curve auf User 1~4 steht.

B Wabhlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Nachdem User Temperament gewdhlt worden ist (Seite 104):

2-16lserTemp. C Z2-16UserTemp. E
Driicken Sie die Taste MENU /\. =8 mp| - 45
£ £

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die gewiinschte
Note auswahlen.

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie den gewiinschten
Wert fiir die gewahlte Note einstellen.

* Die User Temperament Werteinstellung kénnen Sie im Bereich von
-50 bis +50 verandern.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die User Temperament Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmen zu gelangen.
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2'1 7 User Kex Volume (Lautstirke einzelner Tasten verindern)

Die User Key Volume Funktion erlaubt die individuelle Lautstarke Einstellung aller 88 Tasten.

BWaihlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 87):

Z2-17 UserKeulol. Z2-17 UserKeylol.

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die User Key Volume = Normal mp | = Userl+PressREC
Einstellung auswdhlen. + +

N

Mit den \V oder /\ VALUE Tasten kdnnen Sie einen der User Key
Volume Speicherplatze auswahlen.

UserKeylol. (Y UserKeylol. Cil
=8 +PressSTOP (mp| = +5 +PressSTOP

Driicken Sie die @ Taste, um den Speicherplatz von User Key # #
Volume einzustellen.

* Es stehen vier User Key Volume Speicherplatze zur Verfligung.

Driicken Sie die Taste, deren Einstellung Sie verandern mochten
und stellen Sie dann mit den \/ oder /\ VALUE Tasten den
gewiinschten Lautstarkewert ein.

Die gewtlinschte Taste konnen Sie auch mit den \/ oder /\ MENU
Tasten auswahlen.

* User Key Volume kann fiir jeden Klang unterschiedlich eingestellt

werden.

Driicken Sie die /0 Taste, um die User Key Volume
Einstellungen zu verlassen und wieder zur User Key Volume
Speicherplatzauswahl zu gelangen.

* Die User Key Volume Einstellungen werden automatisch gespeichert.
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2'1 8 Half-Pedal Ad'lust (Halbpedal Einstellung)

DieHalf-Pedal Adjust Funktion erméglichtdie Einstellung des Auslsepunktes,ab demdie Funktion des Sustainpedals

einsetzt. Stellen Sie den Punkt auf lhre personlichen Bediirfnisse ein, ab dem der Klang bei Pedalbetédtigung beginnt

nachzuklingen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Half-Pedal Adjust Einstellung

Half-Pedal Adjust Beschreibung

1 Diese Einstellung ermdglicht es, dass das Halbpedal an der friihesten Stelle beginnt.
7 Diese Einstellung ermdglicht es, dass das Halbpedal an der spatesten Stelle beginnt.
8 Diese Einstellung ist fiir den Einsatz des Dampferpedals als MIDI Controller konzipiert.

10

B Half-Pedal Adjust Einstellung @ndern

Der maximale Wert wird bereits erreicht, wenn man das Pedal nicht ganz nach unten driickt.

Diese Einstellung ist fir den Einsatz des Dampferpedals als MIDI Controller konzipiert.
Der maximale Wert wird erst erreicht, wenn man das Pedal ganz nach unten driickt.

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 87):

Mit den \V oder /\ MENU Tasten konnen Sie die Half-Pedal
Adjust Einstellung auswahlen.

Mit den \V/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie die Half-Pedal
Adjust Einstellung @ndern.
* Die Einstellung der Half-Pedal Adjust kann im Bereich von 1 bis 10

verandert werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Half-Pedal Adjust Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.

2-18HalfPedalAd.J
=5

2-18HalfPedalAdJ
=9

£

£

2'1 9 Soft Pedal DeEth (Soft Pedal Einstellung)

Mit der Soft Pedal Depth Einstellung konnen Sie bestimmen, wie stark die Lautstarke der gespielten Tone bei

Betdtigung des Softpedals (linkes Pedal) abgesenkt werden soll.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Soft Pedal Depth Einstellung @ndern

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 87):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung auswdhlen.

Mit den \/ oder /A VALUE Tasten kénnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung andern.

* Die Einstellung der Soft Pedal Depth kann im Bereich von 1 bis 10
verdndert werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Soft Pedal Depth Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.

2-1950ftPedalDep
=5

2-1950f tPedalDep
=8

£

£
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Anpassungen & Einstellungen

Key Settings (Tastatur Einstellungen)

Das Key Settings Menii beinhaltet Detaileinstellungen fiir den DUAL und SPLIT Modus.

* Alle durch diesen Vorgang vorgenommenen Anderungen bleiben bis zum Ausschalten des Gerits erhalten.
Die bevorzugten Einstellungen kénnen in einem Speicherplatz fiir Registrierungen oder in einer Startup-Einstellung gespeichert werden. Weitere
Informationen finden Sie auf Seiten 36 und 82.

B Key Settings (Tastatur Einstellungen)

Beschreibung Grundeinstellung

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des Klangs der linken Hand zu
andern, wenn Sie sich im SPLIT Modus befinden.

- Lower Octave

Von dieser Einstellung héngt es ab, ob der Klang der linken Tastaturhalfte im

32 Lower Pedal Split Modus vom Haltepedal beeinflusst wird oder nicht.

Off (aus)

. Mit dieser Funktion ldsst sich das Lautstarke Verhaltnis zwischen dem linken
3-3 Split Balance L 9:9
und rechten Tastaturbereich einstellen.

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des unterlegten Klangs im DUAL

-4 L
3 ayer Octave Modus zu dndern.

Die Funktion Layer Dynamics erlaubt Ihnen die Dynamik des unterlegten

10
Klangs im DUAL Modus anzupassen.

3-5 Layer Dynamics

Mit dieser Funktion lasst sich das Lautstarke Verhaltnis zwischen dem ersten
3-6 Dual Balance . . . 9:9
und zweiten Klang im DUAL Modus einstellen.

BKey Settings Menii auswahlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird: MENU

Mit den \V oder /\ MENU Tasten kénnen Sie das Key Settings
Meni auswahlen. —

3 Key Settings
+*Press UALUE~

* VALUE

Mit der VALUE /\ Taste kdnnen Sie nun Ihre Auswahl bestatigen.

Die erste Seite des Key Settings Menis erscheint im Display. v

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Men(i befinden: MENU
N

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie sich durch das

Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen. [—

— Einstellungsseitennummer

1
3-1 Lower Octave
=8

%
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3'1 Lower Octave Shift (Oktavierung der linken Hand)

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des Klangs in der linken Hand zu @ndern, wenn Sie sich im SPLIT Modus
befinden.

BLower Octave Shift Einstellung @ndern

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Men(i befinden (ab Seite 108):

Die Lower Octave Shift Einstellung wird automatisch ausgewahlt.

3-1 Lower Octave
=8

3-1 Lower Octave

= -3

£

£

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie nun die Lower
Octave Shift Einstellung verandern.

* Die Oktavlage des linken Bereiches kann um bis zu 3 Oktaven erhoht
werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Lower Octave Shift Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmends zurtickzukehren.

B Direktanwahl der Lower Octave Shift Einstellung

Es besteht die Mdglichkeit, die Lower Octave Shift Einstellung
direkt anzuwdhlen, wenn der Split Modus oder Vierhand Modus
eingeschaltet ist.

Halten Sie die \/ oder /\ MENU Tasten gedriickt.

Im Display erscheint die ,Lower Octave” Anzeige.

Mit den \V oder /\ VALUE Tasten kann man jetzt die Lower
Octave Shift Einstellung verandern.

Um die,Lower Octave” Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zuriickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.

MENU

VALUE

%
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Anpassungen & Einstellungen

Key Settings (Tastatur Einstellungen)

3'2 Lower Pedal (Pedal fiir linke Hand)

Von dieser Einstellung hdngt ab, ob der Klang der linken Tastaturhalfte im Split Modus vom Sustain Pedal beeinflusst
wird oder nicht.

B Lower Pedal Einstellungen

Lower Pedal Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) Im Split Modus: Bei Betdtigung des Sustain Pedals klingt der linke Klang nicht nach.
On (an) Im Split Modus: Bei Betdtigung des Sustain Pedals klingt der linke Klang nach.

BLower Pedal Einstellung andern

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Men(i befinden (ab Seite 108):

3-2 Lower Pedal 3-2 Lower Pedal
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Lower Pedal = Off mp| = On
Einstellung auswahlen. + +

Mit den \/ oder /\VALUE Tasten kénnen Sie nun die Lower Pedal
Einstellung ein- bzw. ausschalten.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Lower Pedal Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmens zurtickzukehren.

3'3 SEIit Balance

Die Split Balance Funktion ermdglicht das Einstellen des Lautstadrke Verhaltnisses zwischen den beiden verwendeten
Klangen bei eingeschaltetem Split Modus.

* Die Split Balance Einstellung kann auch wahrend der Verwendung des Split Modus vorgenommen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf der Seite 21 dieser Bedienungsanleitung.

B Split Balance Einstellung @dndern

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Mentii befinden (ab Seite 108): . .
3-3 SplitBalance 3-3 SplitBalance

Mit den \V oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Split Balance = 9:9 =29

Einstellung auswédhlen.

e
e

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten konnen Sie nun das
Lautstarkeverhaltnis zwischen den Klangen des rechten und
linken Tastaturbereichs verandern.

Nach dem Erreichen der maximalen Lautstarke (9) eines Bereichs,
nimmt die Lautstarke des anderen Bereichs ab.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Split Balance Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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3'4 Laxer Octave Shift (Oktavierung des unterlegten Klangs)

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des zweiten (unterlegten) Klangs zu andern, wenn Sie sich im DUAL
Modus befinden.

BLayer Octave Shift Einstellung @ndern

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Men(i befinden (ab Seite 108):

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdnnen Sie die Layer Octave
Shift Einstellung auswahlen.

Mit den \V/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie nun die Layer
Octave Shift Einstellung verandern.

* Die Oktavlage des unterlegten Klangs kann um bis zu +/- 2 Oktaven
verschoben werden.

* Einige unterlegte Sounds kénnen keinen Klang erzeugen, wenn die
Oktavlage Uber einen bestimmten Bereich hinaus eingestellt wurde.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Layer Octave Shift Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.

BDirektanwahl der Layer Octave Shift Einstellung

I3-U Layer Octave
=8

I3-Y Layer Octave

- -2

£

£

Es besteht die Méglichkeit, die Layer Octave Shift Einstellung direkt
anzuwdhlen, wenn der Dual Modus eingeschaltet ist.

Halten Sie die \/ oder /\ MENU Tasten gedriickt.
Im Display erscheint die,Layer Octave” Anzeige.

Mit den \V oder /AVALUE Tasten kann man jetzt die Layer Octave
Shift Einstellung verandern.

Um die,Layer Octave” Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zurtickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.

MENU

VALUE

%
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Anpassungen & Einstellungen

3'5 Laxer Dxnamics (Dynamik des unterlegten Klangs)

Im DUAL Modus kann es vorkommen, dass es nicht ausreicht die Lautstarkebalance der beiden kombinierten Klange
einzustellen, besonders dann, wenn beide Klange sehr dynamisch sind. Zwei gleich dynamische Klange kénnen
sehr schwer zu kontrollieren und zu spielen sein.

Die Funktion Layer Dynamics erlaubt Ihnen die Dynamik des unterlegten Klangs anzupassen. In Zusammenarbeit mit
der Lautstarke kann so der unterlegte Klang durch Begrenzung des Dynamikbereiches perfekt angepasst werden.
Diese Funktion beeinflusst das dynamische Spiel mit dem Hauptklang nicht, sondern fiihrt zu noch perfekteren
Resultaten als eine bloe Lautstarkenabmischung.

BLayer Dynamics Einstellung @andern

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Men(i befinden (ab Seite 108): i i
3-5 LauerDunamic 3-5 LauerDunamic

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie die Layer Dynamics =18 m -5

Einstellung auswéhlen. " "

Mit den \V oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie nun die Layer
Dynamics Einstellung verdndern.

* Die Layer Dynamics Einstellung kann im Bereich von Off (Aus), 1 bis 10
verandert werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Layer Dynamics Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

3'6 Dual Balance

Die Dual Balance Funktion ermdglicht das Einstellen des Lautstarke Verhaltnisses zwischen den beiden verwendeten

Klangen bei eingeschaltetem Dual Modus.

* Die Dual Balance Einstellung kann auch wahrend der Verwendung des Dual Modus vorgenommen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf der Seite 19 19 dieser Bedienungsanleitung.

B Dual Balance Einstellung andern

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Men(i befinden (ab Seite 108):

3-b Dual Balance 3-b Dual Balance
= 0:9 = 05

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdénnen Sie die Dual Balance
Einstellung auswahlen.

e
e

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten konnen Sie nun das
Lautstarkeverhaltnis zwischen den beiden verwendeten
Klangen verandern.

Nach dem Erreichen der maximalen Lautstérke (9) eines Klangs,
nimmt die Lautstarke des anderen Klangs ab.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Dual Balance Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmens zuriickzukehren.
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Rhythm Settings (Rhythm Section Einstellungen)

Das Menii Rhythm Section Einstellungen enthélt Einstellungen zur Anpassung der Rhythm Section-Funktion.

* Alle durch diesen Vorgang vorgenommenen Anderungen bleiben bis zum Ausschalten des Gerits erhalten.
Die bevorzugten Einstellungen kénnen in einem Speicherplatz fiir Registrierungen oder in einer Startup-Einstellung gespeichert werden. Weitere
Informationen finden Sie auf Seiten 36 und 82.

BRhythm Section Einstellungen

Beschreibung Grundeinstellung

Rhythm Volume | Rhythm Section Lautstarke einstellen.
4-2 Auto Fill-in Haufigkeit des Auto Fill-ins wahlen. 8 Bars (Takte)
4-3 O.F. Ad-lib ,One Finger Ad-lib” Funktion aus- bzw. einschalten. Off (aus)
4-4 ACC Modus Ansteuerungsmodus der Rhythm Section Begleitung wahlen. Normal

Bass Inv. Schalten Sie die Funktion ,Bass Inv. (On Bass Akkord-Erkennung) ein oder aus. | Off

Preset Chord Preset Chord Progression Typ auswahlen. Chord 1

* Die Seite Bass Inv. erscheint nur, wenn der ACC Modus auf,,Normal” eingestellt ist.
* Die Preset Chord Anzeige erscheint nur, wenn der ACC Modus auf,Preset Chord"” eingestellt ist.

BRhythm Settings Menii auswahlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im

Display angezeigt wird: MENU
N

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie das Rhythm Settings (S—

Meni auswahlen. —
\

Y RhuthmSettings
*Press UALUE~

* VALUE

Mit der Taste VALUE /\ kénnen Sie nun lhre Auswahl bestatigen.

Die erste Seite des Rhythm Settings Mens erscheint im Display. v

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Mendi befinden: MENU
N

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie sich durch das (S—

Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen. —)
\4

Einstellungsseitennummer
[ g

1
4-1 Rhuthm Uol.
=N

%
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Anpassungen & Einstellungen

Rhythm Settings (Rhythm Section Einstellungen)

4'1 Rhythm Volume (Rhythmus Lautstirke)

Mit der Rhythmus Lautstarke Einstellung lasst sich die Lautstarke der Rhythm Section Begleitung einstellen.

BRhythmus Lautstédrke einstellen

Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Men(i befinden (ab Seite 113):
4-1 Rhuthm Vol. 4-1 Rhuthm Vol.
Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis ,Rhythm Vol." im =g mp| - 18
Display angezeigt wird. AnschlieBend konnen Sie mit den
\/ oder /\ VALUE Tasten die Lautstarke der Rhythm Section L L
einstellen.
* Die Rhythmus Lautstarke konnen Sie im Bereich von 1 ~ 10 einstellen.
B Direktanwahl der Rhythmus Lautstarke Einstellung
Es besteht die Mdglichkeit, die Rhythmus Lautstdrke Einstellung
FnkShutflel ALl 4-1 Rhuthm Vol.

direkt anzuwdhlen und die Lautstdirke zu verdndern, wenn die
Rhythm Section gerade verwendet wird:

C J=186 |mp
4 4

5

Halten Sie die \V oder /\ MENU Tasten gedrtickt.

Im Display erscheint die ,Rhytm Vol Anzeige.

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kann man jetzt die Lautstarke
der Rhythm Section verdndern.

Um die Rhythm Volume Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zurlickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.

4'2 Auto Fill-in

Mit der Auto Fill-In Einstellung kdnnen Sie fiir das Spiel mit der Rhythm Section festlegen, wie haufig ein Fill-In

eingefiigt wird. Sie konnen die Funktion Auto Fill-In auch ausschalten.

B Auto Fill-in Einstellungen

Auto Fill-in Einstellung Beschreibung

Off (aus) Die Auto Fill-In Funktion ist ausgeschaltet.
4 bars (Takte)

Die Rhythm Section spielt alle 4 Takte ein Fill-In.
8 bars (Takte) (Grundeinstellung) Die Rhythm Section spielt alle 8 Takte ein Fill-In.
12 bars (Takte) Die Rhythm Section spielt alle 12 Takte ein Fill-In.

16 bars (Takte) Die Rhythm Section spielt alle 16 Takte ein Fill-In.

B Auto Fill-in Einstellung andern

Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Men(i befinden (ab Seite 113):

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis ,Auto Fill-in” im
Display angezeigt wird. AnschlieBend kdnnen Sie mit den \/
oder /\ VALUE Tasten die Auto Fill-In Einstellung verandern.
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= 8 bars
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4'3 One Finger Ad-lib (Ein Finger Ad-lib)

Die Funktion One Finger Ad-lib ermdglicht das Abspielen von zahlreichen Phrasen durch einfaches Driicken einer
der obersten 17 Tasten auf der Tastatur. Alle Phrasen sind eintaktig und passen selbstverstandlich zu den gespielten
Tonen/Akkorden des Spiels der Rhythm Section.

HULRE DR EDE L

| |
|die obersten 17 Tasten: |
One Finger Ad-lib

BOne Finger Ad-lib Einstellungen

One Finger Ad-lib Einstellung Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) Die One Finger Ad-lib Funktion ist ausgeschaltet.

On (an) Eine One Finger Ad-lib Phrase wird beim Driicken einer der 17 obersten Tasten abgespielt.

BOne Finger Ad-lib Einstellung @andern

Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Men(i befinden (ab Seite 113): i _
4-3 0.F. Ad-lih 4-3 0.F. Ad-lih

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis ,O.F. Ad-lib” im = Off mp| = On

Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit den \/ " +

oder /\ VALUE Tasten die One Finger Ad-lib Funktion aus- oder

einschalten.

Anpassungen & Einstellungen
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Anpassungen & Einstellungen

4'4 ACC Modus

Mit der ACC Modus Einstellung lasst sich festlegen, wie bzw. liber welchen Tastaturbereich die Rhythm Section

Begleitung angesteuert werden kann.

In der Grundeinstellung kann die Rhythm Section Begleitung liber den gesamten Tastaturbereich angesteuert
werden. Mit der Einstellung , 1 Finger / Chord” lasst sich die Rhythm Section nur iiber den linken Tastaturbereich
ansteuern, wahrend der rechte Tastaturbereich fiir das Melodiespiel vorgesehen ist.

Mit der Einstellung ,Preset Chord” folgt die Rhythm Section Begleitung der jeweils angewahlten und laufenden
Preset Chord Sequenz. Die gesamte Tastatur steht in diesem Fall fiir das Melodiespiel zur Verfiigung. Eine komplette
Ubersicht der Rhythm Section Preset Chord Sequenzen finden Sie in dieser Bedienungsanleitung ab Seite 139.

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten F#3 und G3.

* Die Splitpunkt Einstellung gilt gleichermaf3en fiir die Rhythm Section und den Split Modus. Weitere Informationen zur Splitpunkt Einstellung finden
Sie auf der Seite 21 dieser Bedienungsanleitung.

BACC Modus Einstellungen

ACC Modus Einstellung Rhythm Section Ansteuerungsmodus

Normal (Grundeinstellung) Gesamte Tastatur flir Melodiespiel und Ansteuerung der Begleitung.

Rechter Tastaturbereich fiir Melodiespiel, linker Tastaturbereich fiir Ansteuerung der Begleitung.
1 Finger / Chord Durch das Spielen von Einzelnoten oder Akkorden im linken Bereich kann die Rhythm Section
Begleitung angesteuert werden.

Preset Chord Gesamte Tastatur flir Melodiespiel, Ansteuerung der Begleitung tiber Preset Chord Sequenz.

B Normal

gesamte Tastatur:
gesamte Tastatur fiir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar |

T

B 1 Finger / Chord

linker Tastaturbereich: rechter Tastaturbereich:
zur Ansteuerung der Begleitung | fur das Melodiespiel |

T

1— Splitpunkt: einstellbar (siehe Seite 21)
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H Preset Chord

gesamte Tastatur:

gesamte Tastatur fiir Melodiespiel verwendbar, die Begleitung wird von der Preset Chord Sequenz angesteuert

T

BACC Modus Einstellung andern

Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Men(i befinden (ab Seite 113):

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis ,ACC Mode" im
Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit den \/
oder /\ VALUE Tasten die gewiinschte ACC Modus Einstellung
auswdhlen.

* Die Auto Fill-in Funktion wird ausgeschaltet, wenn die ,Preset Chord”
Methode eingeschaltet ist. Die Rhythm Section spielt automatisch ein
Fill-In Pattern am Ende der gewahlten Preset Chord Sequenz.

U-4 ACC Mode
1 Finger Chord

4-4 ACC Mode
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Anpassungen & Einstellungen

4'5 Bass Inversion

Die Einstellung Bass Inversion wird zum Spielen von Akkorden ,On-Bass” oder von Basslinien mit der linken Hand
verwendet.

Standardmafig folgt der Bass-Teil der Rhythm Section dem erkannten Grundakkord. Ist die Bass Inversion jedoch
auf ,On” eingestellt, folgt der Bass-Teil der Rhythm Section der tiefsten, auf der Tastatur gespielten Taste, so dass
»,On-Bass” Akkorde gespielt werden.

Ein , On-Bass”-Akkord ist ein Akkord, der eine vom Grundakkord unterschiedliche Bassnote aufweist. Diese
wird gewohnlicherweise durch Hinzufiigen eines Schréagstrichs und des Buchstabens des Basses hinter dem
Grundnotenbuchstaben angezeigt. Ist beispielsweise ein C-Akkord mit einem G-unterlegt, wird dies als ,C/G”
dargestellt, wahrend ein mit einem C unterlegter B*7-Akkord aIs,,Bb7/C” dargestellt wird.

* Diese Seite erscheint nur, wenn der ACC Modus auf,Normal” eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 116.

B Bass Inv. Einstellungen

Bass Inv. Einstellung | Beschreibung

Off (Grundeinstellung) | Der Bass-Teil der Rhythm Section folgt dem erkannten Grundakkord.

Die On Bass Akkord-Erkennung ist aktiviert, so dass der Bass-Teil der Rhythm Section der tiefsten, auf der

On .
Tastatur gespielten Taste folgt.
B Off
gesamte Tastatur:
| gesamte Tastatur fiir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar |
I I
B On

gesamte Tastatur:
gesamte Tastatur fir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar

Linker Bereich:
Legt die Bassnote fest. |

HHDEHAR DR DEN B

t— Splitpunkt: einstellbar (siehe Seite 21)

Die tiefste auf der Tastatur gespielte Taste wird als Bassnote erkannt. Befindet sich die tiefste gespielte Taste jedoch im rechten Bereich
der Tastatur oder werden drei andere um die tiefste Taste gelegene Tasten angeschlagen, werden die Noten als Akkord erkannt und
es wird keine On-Bass-Note bestimmt.
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B Anderung der Bass Inv. Einstellung

Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Meni befinden (ab Seite 113):

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, bis,Bass Inv." im Display
angezeigt wird, dann mit den \V oder /\ VALUE Tasten kdnnen
Sie nun die,Bass Inv Einstellung ein- bzw. ausschalten.

* Diese Einstellung ist nur wahlbar, wenn die ACC Modus Einstellung auf
,Normal” eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie auf der Seite
116 dieser Bedienungsanleitung.

4'6 Preset Chord

4-4 Bass Inv.
= Off

U-4 Bass Inv.
= 0On

£

£

Mit der Preset Chord Einstellung kann man eine Preset Chord Sequenz auswahlen, die man zur Ansteuerung der

Begleitung verwenden méchte. Eine komplette Ubersicht der Rhythm Section Preset Chord Sequenzen finden Sie in

dieser Bedienungsanleitung ab Seite 139.

* Diese Einstellung ist nur wahlbar, wenn die ACC Modus Einstellung auf,Preset Chord” eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie auf der Seite

116 dieser Bedienungsanleitung.

B Preset Chord Einstellung @ndern

Stellen Sie,Preset Chord” im ACC-Modus ein.
Wenn Sie sich bereits im Rhythm Settings Menti befinden (ab Seite 113):

Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, bis ,Preset Chord" im
Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit den \/
oder /\ VALUE Tasten die gewiinschte Preset Chord Sequenz
auswdhlen.

* Durch Driicken der Taste A &2 B ldsst sich die Preset Chord Funktion
schnellaus-bzw.einschalten (ohne auf die ACC Modus Einstellungsseite
gehen zu mussen).

* Wenn ein anderer Style angewahlt wird, wird die Preset Chord Sequenz
auf die Grundeinstellung des neu gewahlten Styles zurlickgesetzt.

* Die bevorzugte Preset Chord Einstellung konnen Sie dauerhaft auf
einen Registration Speicherplatz speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 36 dieser Bedienungsanleitung.

4-Y4 Preset Chord
= Chordl

4-Y4 Preset Chord
= Chord?

£

£
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Anpassungen & Einstellungen

Phones Settings (Kopfhorer Einstellungen)

Das Phones Settings Menii beinhaltet Einstellungen zur Auswahl des SHS (Spatial Headphone Sound) Modus, des
Typs des angeschlossenen Kopfhorers und des Kopfhorer Lautstarkepegels.

* Alle durch diesen Vorgang vorgenommenen Anderungen bleiben bis zum Ausschalten des Gerits erhalten.
Die bevorzugten Einstellungen kénnen in einem Speicherplatz fiir Registrierungen oder in einer Startup-Einstellung gespeichert werden. Weitere
Informationen finden Sie auf Seiten 36 und 82.

BKopfhorer Einstellungen

Seiten Nr. | Funktionsname | Beschreibung Grundeinstellung
5-1 SHS Mode Zur Auswahl des gewiinschten SHS (Spatial Headphone Sound) Modus. Normal
5-2 Phones Type Zur Auswahl des angeschlossenen Kopfhorer Typs. Normal
5-3 Phones Volume Zur Auswahl des maximalen Kopfhorer Lautstarkepegels. Normal

BPhones Settings Menii auswahlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im

Display angezeigt wird: MENU
N

Mit den \/ oder /A MENU Tasten kénnen Sie das Phones Settings (S—

Meni auswahlen. —
\

L PhonesSettings
*Press URALUE~

* VALUE

Mit der Taste VALUE /\ kénnen Sie nun lhre Auswahl bestatigen.

Die erste Seite des Phones Settings Mends erscheint im Display. v

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Mendii befinden: MENU
N

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie sich durch das (S—

Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen. —)
\4

— Einstellungsseitennummer
s
5-1 SHS Mode
= Normal
£
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5'1 SHS Mode (SHS Modus)

»Spatial Headphone Sound” (SHS) ist ein spezielles Ausstattungsmerkmal des ES920 Digitalpianos, das dem

Klangbild des Akustikklavierklangs liber Kopfhorer mehr raumliche Tiefe verleiht.

Die SHS Modus Einstellung ermdglicht dem Spieler die Auswahl zwischen drei verschiedenen Presets, die durch

einen psychoakustischen Effekt die raumliche Wahrnehmung des Klangs verandern. Zusatzlich verbessern die

Presets auch das Horerlebnis bei Verwendung von Kopfhorern liber einen ldngeren Zeitraum.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Lautsprecher oder tber die Line Out Ausgdnge.

B SHS Modus Einstellung

SHS Modus Beschreibung
Off (aus) Die Funktion Spatial Headphone Sound (SHS) ist abgeschaltet.
Forward Der Klang wird akustisch weiter vorne wahrgenommen.

Normal (Grundeinstellung) Natirliche raumliche Wahrnehmung.

Wide Weite und sehr offene raumliche Wahrnehmung.

B SHS Modus Einstellung verandern

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Men(i befinden (ab Seite 120):

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten zur Auswahl der SHS
Mode Einstellung.

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie den gewiinschten
SHS Mode Typ auswdhlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die SHS Modus Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zuriickzukehren.

L-1 SHS Mode
= Mormal

L-1 SHS Mode
= Forward

£

£
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Anpassungen & Einstellungen

Phones Settings (Kopfhorer Einstellungen)

5'2 Phones Txee (Kopfhérer Typ)

Die Kopfhorer Typ Einstellung optimiert den Kopfhorerklang fiir bestimmte Kopfhorertypen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Lautsprecher oder tiber die Line Out Ausgdnge.

BKopfhorer Typ Einstellung

Kopfhorer Typ Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) Die Kopfhorer Optimierung ist ausgeschaltet.

Open Optimiert den Klang fiir offene Kopfhorer.

Semi-open Optimiert den Klang fiir halboffene Kopfhorer.

Closed Optimiert den Klang fiir geschlossene Kopfhorer.

In-ear Optimiert den Klang fiir lose im Ohr getragene In-Ear Kopfhorer.
Canal Optimiert den Klang fiir den Hérkanal abdichtende In-Ear Kopfhorer.

BKopfhorer Typ Einstellung verandern

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Men(i befinden (ab Seite 120):

L2 Phones Tupe 5-2 Phones Tupe
Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten zur Auswahl der Phones = Normal mp | = Open
Type Einstellung. + +

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie den gewiinschen
Kopfhorer Typ auswéhlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die KopfhorerTyp Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zuriickzukehren.
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5'3 Phones Volume (Kopfhérer Lautstérke)

Die Funktion Phones Volume begrenzt die Kopfhorer Lautstarke.

Die Grundeinstellung ist ,Normal” und soll hohe Schallpegel vermeiden. Es kann jedoch sein, dass die Lautstarke
beim Gebrauch von hochohmigen Kopfhérern zu gering ist. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung ,High”
verwenden.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Lautsprecher oder tiber die Line Out Ausgdnge.

BPhones Volume Einstellung (Kopfhorer Lautstiarke)

Kopfhorer Lautstarke Beschreibung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke tGber Kopfhorer ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
High Die Lautstarke iber Kopfhorer ist lauter als bei der Einstellung,,Normal”.

BPhones Volume Typ auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Men(i befinden (ab Seite 120):

5-3 PhonesUolume 5-3 PhonesUolume
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kdénnen Sie die Kopfhorer = Normal mp | = High
Lautstarke Einstellung auswéhlen. + %

Mit den \/ oder /\ VALUE Tasten kénnen Sie zwischen den
Einstellungen,Normal” und ,High” auswéhlen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die PhonesVolume Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsments zurlickzukehren.
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Anpassungen & Einstellungen

MIDI Settings (MiDI Einstellungen)

Das MIDI-Einstellungsmenti enthalt verschiedene Funktionen und Einstellungen zu MIDI.

* Fur Informationen beziiglich MIDI Funktionen und Einstellungen kénnen Sie die zusatzliche MIDI Anleitung (PDF Datei) auf unserer Internetseite
herunterladen: https://www.kawai.de

Bluetooth Settings (Bluetooth Einstellungen)

Das Menii Bluetooth Settings enthélt Einstellungen zum Aktivieren/Deaktivieren von Bluetooth MIDI und Bluetooth
Audio und zum Einstellen der Lautstéarke des Bluetooth Audio-Eingangs.

* Die Bluetooth MIDI Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland in diesem Instrument enthalten.

B Bluetooth Einstellungen

Seiten Nr. | Funktionsname Beschreibung Grundeinstellung
7-1 Bluetooth Audio Aktivieren/Deaktivieren der Bluetooth Audio-Funktion des Instrumentes. | Off (aus)
Bluetooth Audi
7-2 Uetooth AUCIo Einstellen der Lautstarke des Bluetooth Audio-Eingangs. 0
Volume
7-3 Bluetooth MIDI Aktivieren/Deaktivieren der Bluetooth MIDI-Funktion des Instrumentes. On (an)

B Bluetooth Settings Menii auswahlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im

Display angezeigt wird: MENU
N
Mit den \/ oder /\ MENU Tasten konnen Sie das Bluetooth S—
Settings Menii auswahlen. —
A\

7 Bluetooth
+*Press UALUE~

* VALUE

Mit der Taste VALUE /\ kénnen Sie nun Ihre Auswahl bestatigen.

Die erste Seite des Bluetooth Settings Menis erscheint im v

Display.

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich bereits im Bluetooth Settings Menii befinden: VENU
N

Mit den \/ oder /\ MENU Tasten kénnen Sie sich durch das

Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen. [—

— Einstellungsseitennummer
s
-1 Audio
= Off
£
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Bluetooth Settings (Bluetooth Einstellungen)

7'1 Bluetooth Audio

Mit der Bluetooth Audio Einstellung kann man die Bluetooth Audio Funktion des ES920 ein- bzw. ausschalten. Wenn
die Funktion eingeschaltet ist, kann man das ES920 mit Smartphones, Tablets und anderen intelligenten Geraten
koppeln, um eine kabellose Audio Kommunikation zu erméglichen. So konnen Sie Audio-Dateien, die auf einem
gekoppelten Produkt gespeichert sind, kabellos liber die Lautsprecher des ES920 oder daran angeschlossene
Kopfhorer wiedergeben.

* Die Einstellung wird automatisch gespeichert und bleibt auch bei jedem zukinftigen Einschalten des ES920 Digitalpianos erhalten.

B Bluetooth Audio Einstellung

Bluetooth Audio Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Schaltet die Bluetooth Audio Funktion im ES920 aus.
On (an) Schaltet die Bluetooth Audio Funktion im ES920 ein.

B Bluetooth Audio Einstellung @ndern

Nachdem Sie das Bluetooth Settings Menlii aufgerufen haben (ab i _
: ) 7-1 Audio 7-1 Audio
Seite 124):
= Off m| = 0n
Driicken Sie die \V oder /\ MENU Tasten, um die Bluetooth % %

Audio-Einstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die \/ oder /\ VALUE Tasten, um die Bluetooth
Audio-Einstellung auf Ein oder Aus zu stellen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Bluetooth Audio Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmeniis zurtickzukehren.

B Das ES920 Digitalpiano mit einem mobilen Gerat via Bluetooth Audio koppeln

Nachdem Sie die Bluetooth Audio Funktion am ES920 eingeschaltet haben, schalten Sie die Bluetooth Kommunikation an Ihrem
mobilen Gerat ebenfalls ein. Nach einem kurzen Moment sollte ,ES920 Audio” in der Bluetooth Gerdteliste des mobilen Gerats
erscheinen. Tippen Sie auf den,ES920 Audio” Eintrag um das ES920 mit dem mobilen Gerat zu koppeln. Nun sollte es méglich sein, das
Audio Signal Ihres mobilen Gerétes kabellos tiber die Lautsprecher des ES920 oder daran angeschlossene Kopfhorer wiederzugeben.

* Sollte die Bluetooth Audio Kopplung verloren gehen oder Stérgerdusche auftreten, priifen Sie bitte die Bluetooth Audio Kompatibilitat beim
Hersteller Ihres mobilen Gerates.

* Eine Liste von moglichen Problemen und empfohlenen Lésungen bei der Verwendung der Bluetooth Audio Funktionalitat finden Sie auf der Seite
132 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Auto Power Off Einstellung Uberwacht nicht, ob ein Audio Signal via Bluetooth Audio anliegt.

Anpassungen & Einstellungen
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Anpassungen & Einstellungen

Bluetooth Settings (Bluetooth Einstellungen)

7'2 Bluetooth Audio Volume

Die Einstellung von Bluetooth Audio Volume wird verwendet, um den Lautstarkepegel der Bluetooth Audio-
Wiedergabe zu erh6hen oder zu verringern. Obwohl die Lautstadrke vorzugsweise am mobilen Gerdt vorgenommen
werden sollte, kann diese Einstellung in manchen Situationen hilfreich sein.

* Die Einstellung wird automatisch gespeichert und bleibt auch bei jedem zukinftigen Einschalten des ES920 Digitalpianos erhalten.

BEinstellen der Lautstadrkeeinstellung von Bluetooth Audio Volume

Nachdem Sie das Bluetooth Settings Menlii aufgerufen haben (ab . i

Seite 124): -2 Audio VYolume 1-2 Audio VYolume
= B mp| - +15

Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, um die Bluetooth % %

Audio Volume Einstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die \/ oder /\ VALUE Tasten, um den Pegel der
Bluetooth Audio Volume-Einstellung zu erhdhen oder zu
verringern.

* Die Bluetooth Audio Volume Einstellung kann im Bereich von -16 ~

+15 verandert werden.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Bluetooth Audio Volume
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmends
zurlickzukehren.
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7-3 Bluetooth MIDI

EEEEEEEEEEEE———
Mit der Bluetooth MIDI Einstellung kann man die Bluetooth MIDI Funktion des ES920 Digitalpianos ein- bzw.
ausschalten. Wenn die Funktion eingeschaltet ist, kann man das ES920 Digitalpiano mit Smartphones, Tablets und
anderen intelligenten Gerdten koppeln, um eine kabellose MIDI Kommunikation zu ermdglichen. Das gibt lhnen
die Moglichkeit, eine gro3e Auswahl an musikbezogenen Apps in Verbindung mit Ihrem Digitalpiano komfortabel

einsetzen zu konnen.

* Diese Einstellung wird automatisch gespeichert und bei jedem Einschalten des Instruments abgerufen.

B Bluetooth MIDI Einstellung

Bluetooth MIDI Beschreibung

Off (aus) Die Bluetooth MIDI-Funktion des Instrumentes wird ausgeschaltet.

On (an) (Grundeinstellung) Die Bluetooth MIDI-Funktion des Instrumentes wird eingeschaltet.

B Bluetooth MIDI Einstellung @ndern

Nachdem Sie das Bluetooth Settings Menlii aufgerufen haben (ab
; . -3 MINI -3 MIDI
Seite 124):
= 0On mp | - Off
Driicken Sie die \/ oder /\ MENU Tasten, um die Bluetooth MIDI- % %

Einstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die \/ oder /\ VALUE Tasten, um die Bluetooth MIDI-
Einstellung auf Ein oder Aus zu stellen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Bluetooth MIDI Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmens zurlickzukehren.

B Das ES920 Digitalpiano mit einem mobilen Gerat via Bluetooth MIDI koppeln

Nachdem Sie die Bluetooth MIDI-Funktion des ES920 Digitalpianos aktiviert haben, aktivieren Sie die Bluetooth-Kommunikation auf
dem Smartphone und 6ffnen Sie dann die gewiinschte MIDI-App. Nach einigen Sekunden sollte das ,ES920" in der Gerateliste der
App erscheinen. Tippen Sie auf den ,ES920” Eintrag um das ES920 mit dem mobilen Gerat zu koppeln. Nun sollte der drahtlosen
Kommunikation von MIDI Apps mit dem ES920 Digitalpiano nichts mehr im Wege stehen.

* Wenn das ES920 Digitalpiano mit einem Smart Device (z.B. Smartphone oder Tablet) via Bluetooth MIDI gekoppelt ist, sind die Anschlussbuchsen
USB MIDI und MIDI IN/OUT ohne Funktion.

* Bitte prifen Sie die Bluetooth MIDI Kompatibilitat mit dem Hersteller des mobilen Geréts und dem Entwickler der jeweiligen App.

* Eine Liste von méglichen Problemen und empfohlenen Losungen bei der Verwendung der Bluetooth MIDI Funktionalitdt finden Sie auf der Seite
132 dieser Bedienungsanleitung.

* Weitere detaillierte Hinweise zum Thema Koppeln via Bluetooth finden Sie unter dem folgenden Link: https://www.kawai.de/support/bluetooth/
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Anschlussmoglichkeiten

Auf der Riickseite des ES920 befinden sich zahlreiche Anschliisse, an die Sie beispielsweise MIDI Gerate, einen
Computer, Aktivboxen oder ein Mischpult anschlieBen kénnen. An den Audio Eingang (Line In Stereo) konnen Sie
z.B. die Audio Ausgange eines MP3 Players oder eines Keyboards — zur Wiedergabe iiber die Lautsprecher des ES920
- anschlieBen. Die nachfolgenden Abbildungen geben Ihnen einen Uberblick iiber mégliche Verbindungen mit
anderen Produkten.

Verbinden Sie das Instrument mit einem SchlieRen Sie hier z.B. andere MIDI- SchlieB3en Sie hier das
Computer oder mobilen Gerat, um MIDI Instrumente oder einen Computer an optionale Dreifachpedal
Daten zu senden oder zu empfangen. P ’ GFP-3 an.
Mobilen Gerat Computer
= —
0 0 gy o
] o] Jorvm [ o ) gggg
USB Typ A"
USBTyp,B" |4
=
DCIN 15V

Y @O )
@ ON OFF DAMPER/

@ @ m @ SOFT

R L/MONO  LINEIN  SPEAKER DAMPER

—— LINEOUT—  STEREO (F-10H)

f

i
®

i I

0% pygs o R L/MONO °

® @

KAWAIL

SchlieBen Sie hier z.B.

Anhang

oder ein Mischpult an.

SchlieBen Sie hier z.B. Aktivboxen

einen MP3 Player an, um
ihn Uber die Lautsprecher
des ES920 wiederzugeben.

SchlieBen Sie hier das
Pedal F-10H an.

Achten Sie vor dem Verbinden Ihres ES920 mit anderen Gerdten unbedingt darauf, dass alle Gerate (inklusive lhres
ES920) ausgeschaltet sind. Anderenfalls konnen sehr unangenehme Gerdusche entstehen, die im giinstigsten
Fall die Schutzschaltung des Verstarkers aktivieren. Schalten Sie dann das ES920 einmal aus und wieder ein. Im
ungiinstigsten Fall kann der Verstarker oder andere Teile Ihres ES920 beschadigt werden.

A

Verbinden Sie niemals direkt die Eingdnge LINE IN STEREO mit den Ausgdangen LINE OUT lhres ES920. Es wiirde eine
Riickkopplung entstehen, die ebenfalls den Verstdrker lhres ES920 beschddigen konnte.
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Anschliisse auf der Riickseite

BLINE OUT Buchsen <6,3mm Klinkenbuchsen>

B SPEAKER ON/OFF Schalter

Diese Ausgangsbuchsen liefern ein Stereosignal an ein angeschlossenes

Gerdt, z.B. ein Mischpult oder Aktivboxen. Wenn Sie nur ein Kabel an den

Anschluss L/MONO anschlieBen und den Anschluss R nicht verwenden,

wird das Stereo-Signal zu einem Mono- Signal zusammengefasst und

Uber den Anschluss L/MONO ausgegeben.

* Mit der Line Out Volume Einstellung kénnen Sie den LINE OUT Signalpegel
einstellen (siehe Seite 78 dieser Bedienungsanleitung).

B LINE IN STEREO Buchse <Mini-Stereo-Klinkenbuchse>

Mit diesem Schalter kann man die integrierten Lautsprecher des
ES920 ein- bzw. ausschalten. Auf der Position ON sind die Lautsprecher
eingeschaltet und auf der Position OFF sind sie ausgeschaltet. Dies
kann sehr hilfreich sein, wenn man das ES920 ausschlie3lich Gber ein
externes Verstarkersystem oder Aktivboxen betreiben mochte, das/die
an den LINE OUT Buchsen angeschlossen ist/sind. Bei angeschlossenem
Kopfhorer sind die Lautsprecher automatisch abgeschaltet, egal in
welcher Position sich der SPEAKER Schalter befindet.

EDAMPER und DAMPER/SOFT Buchsen

Diese Buchse dient zum Anschluss von Audiogeraten (z.B. CD Player
oder MP3 Player) zur Wiedergabe tiber die Lautsprecher des ES920. Das
am LINE IN STEREO Anschluss anliegende Signal wird auch Gber die LINE
OUT Anschliisse ausgegeben. Da der LINE IN STEREO Anschluss im ES920
nicht regelbar ist, muss eine Lautstarkeeinstellung am angeschlossenen
Gerdt vorgenommen werden. Zum Einstellen des Eingangspegels
verwenden Sie den Lautstarkeregler des angeschlossenen Audiogerates.

HEMIDI IN/OUT Buchsen

An diese Buchsen konnen Sie entweder das Pedal F-10H, das optionale
Dreifachpedal GFP-3 oder F-302 anschlieen.

* Auf der Seite 14 dieser Bedienungsanleitung finden Sie Hinweise zu den Pedal
Funktionen.

BUSB to Host Anschluss (Typ,,B”)

Uber diese Anschliisse kénnen Sie das ES920 mit anderen MIDI-fahigen
Geraten verbinden, um MIDI Daten zu senden und/oder zu empfangen.

* Weitere Informationen zum Thema MIDI finden Sie auf ab Seite 124 dieser
Bedienungsanleitung.

Anschliisse auf der Oberseite

BUSB to Device Anschluss (Typ, A”)

Der USB TO DEVICE Anschluss ermdglicht das AnschlieBen eines USB
Sticks oder einer USB Festplatte an das ES920 Digitalpiano. Darauf
gespeicherte SMF MIDI Dateien und MP3/WAV Audio Dateien kdnnen
mit dem ES920 wiedergegeben werden. Sie kdnnen |hr Spiel auch als
Audio Datei im Format MP3 oder WAV auf ein USB Speichermedium
speichern oder Songs aus dem internen Speicher darauf auslagern.

* SchlieBBen Sie USB-Sticks nur an den,USB to Device“-Anschluss an.
* SchlieBen Sie den USB-Stick direkt ohne Verwendung eines USB-Verlangerungskabels
an.

B Hinweise zum USB to Device Anschluss

Wenn Sie das ES920 mit einem handelstiblichen USB Kabel mit einem
Computer verbinden, wird das ES920 als MIDI Gerat erkannt. Diese
Verbindung ist eine Alternative zur herkdmmlichen Verbindung tber die
MIDI Anschliisse und ein MIDI Interface. Uber diese Verbindung kénnen
ausschlieBlich MIDI Daten ausgetauscht werden. Verwenden Sie zum
Anschuss ein USB Kabel des Typs A/B. Den Stecker Typ A schlieen Sie
am Computer an und den Stecker Typ B am ES920.

Mit zusatzlichen Konvertierungsadaptern kann dieser Anschluss auch
benutzt werden, um das Digitalpiano ES920 mit Tablets wie dem Apple
iPad und anderen mobilen Geraten zu verbinden.

* Weitere Informationen zum Thema USB MIDI finden Sie auf ab Seite 130 dieser

Bedienungsanleitung.

Anschliisse auf der Vorderseite

B PHONES Buchsen
<6,3mm und 3,5mm Stereo-Klinkenbuchsen>

Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie einen Kopfhérer anschlieBen
mochten. Die internen Lautsprecher werden dann automatisch
abgeschaltet. Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer angeschlossen
werden.

B Die ,USB to Device” Funktionalitait des ES920 entspricht den
USB2.0 Hi-Speed Standards. Bei alteren USB-Sticks kénnen wegen
einer geringen  Ubertragungsgeschwindigkeit  beispielsweise
Aufnahmeprobleme entstehen.

B Manche USB-Sticks miissen zunachst formatiert werden, bevor man
sie mit dem ES920 verwenden kann. In diesem Fall missen Sie die
,Format” Funktion durchfihren (Seite 71). Beachten Sie, dass die
Format Funktion alle Daten auf dem USB-Stick unwiderruflich 16scht.

B Andere USB Gerdte (zB. Computermaus, Computertastatur,
Batterieladegerate etc.) konnen mit dem ES920 nicht betrieben
werden.

B Bevor Sie die Verbindung zwischen dem Musikinstrument und einem
USB-Stick trennen, sollten Sie unbedingt darauf achten, dass das
Instrument nicht auf das Speichermedium zugreift (z.B. beim Kopieren,
Speichern, Loschen oder Formatieren). Ansonsten kdnnen Daten verloren
gehen oder der USB-Stick sogar beschadigt werden.
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Anhang

USB MIDI (USB to Host Anschluss)

Das ES920 Digitalpiano bietet die Mdglichkeit eine MIDI Verbindung via, USB to Host” Anschluss mit einem Computer
herzustellen. Abhangig von Computer und/oder Betriebssystem kann ein zusatzlicher Treiber notwendig sein damit
die MIDI Kommunikation funktioniert.

Weitere Informationen zum USB-MIDI-Treiber finden Sie auf der folgenden Website:

https://www.kawai-global.com/support/downloads/

B USB MIDI Informationen

B Wenn Sie ein USB Kabel benutzen, stellen Sie erst die B Wenn Sie lhr Digitalpiano ausschalten oder die USB
Verkabelung her und schalten dann erst das Digitalpiano ein. Kabelverbindung wahrend der nachfolgend genannten
Schritte trennen, kann die Verbindung instabil werden:
B Es kann einige Zeit dauern bis die Verbindung beginnt, wenn

das Digitalpiano per USB mit dem Computer verbunden — Wahrend der Installation des USB Treibers
wurde. - Wahrend des Bootvorgangs des Computers
— Wahrend eine MIDI Anwendung arbeitet
B Falls die USB Verbindung instabil ist und Sie einen Hub — Wahrend der Dateniibertragung
verwenden, schlieBen Sie das USB Kabel direkt an den USB — Wenn der Computer im Energiesparmodus ist

Port Ihres Computers an.
B Wenn Sie Probleme mit der USB Verbindung haben, lesen
Sie die Anleitung lhres Computers und Uberprifen Sie lhren
Computer.

H Rechte an geistigem Eigentum

B Windows" ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.

B Mac” ist eine eingetragene Marke von Apple Computer, Inc.

B Finige Samples © PREMIER Engineering Inc.

B Der Begriff Bluetooth® und dessen Logos sind eingetragene Marken der Bluetooth SIG, Inc. und werden von Kawai Musical
Instruments Mfg. Co., Ltd. unter Lizenz verwendet.

B Qualcomm aptX ist ein Produkt von Qualcomm Technologies International, Ltd.
Qualcomm ist eine Marke von Qualcomm Incorporated, registriert in den Vereinigten Staaten und anderen Ldndern, die mit
Genehmigung verwendet wird.
aptXist eine Marke von Qualcomm Technologies International, Ltd., registriert in den Vereinigten Staaten und anderen Landern, die

mit Genehmigung verwendet wird.
Qualcomm’ aptX”

B Andere Firmennamen und Produktnamen, die hier erwdhnt oder referenziert werden, sind eingetragene Marken oder Marken der
jeweiligen Eigentimer.

B Kawai Musical Instruments Mfg. Co., Ltd. Gbernimmt keine Haftung fir Handlungen, die gegen das Urheberrechtsgesetz verstof3en,
die von Benutzern dieses Produkts vorgenommen werden.
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Informationen zu Bluetooth®

Bitte beachten Sie die folgenden Informationen zu Bluetooth.

B Uber Bluetooth

« Der Begriff Bluetooth®und dessen Logos sind eingetragene Warenzeichen der Bluetooth SIG, Inc. und werden von Kawai Musical

Instruments Mfg. Co., Ltd. unter Lizenz verwendet.

+ Frequenzband: 2400~2483,5 MHz Maximale Sendeleistung: 2,5 mW (Bluetooth Low Energy), 4,5mW (A2DP)
« Die Bluetooth Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland im ES920 Digitalpiano enthalten.

BFiir USA, Kanada BFiir Mexiko

It is strictly forbidden to use antenna except designated. PIANO DIGITAL

This equipment must not be co-located or operated in MARCA  :KAWAI — )

conjunction with any other antenna or transmitter. MODELO :MBH7BLZ07, RCPKAMB16-1764 NuM @
S WT32i, RCPKAWT17-1556 SR el ¥ Noep

B Fiir Kanada

+ This device complies with Industry Canada’s licence-exempt
RSSs. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference; and

(2) This device must accept any interference, including
interference that may cause undesired operation of the device.

- Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie Canada
applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation
est autorisée aux deux conditions suivantes :

(1) l'appareil ne doit pas produire de brouillage;

(2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi,méme si le brouillage est susceptible d’en
compromettre le fonctionnement.

B Fiir Sidafrika

La operacién de este equipo estd sujeta a las siguientes dos
condiciones:

(1) es posible que este equipo o dispositivo no cause interferencia
perjudicialy

(2) este equipo o dispositivo debe aceptar cualquier interferencia,

B Fiir Brasilien

TA-2016/2398
APPROVED

TA-2018/509
APPROVED

lc@sn

BFiir Argentinien

|c6}sn

Marca
Modelo

: KAWAI, Bluegiga
:MBH7BLZ07, WT32i

C-17079
CNC....

B Fiir Korea

Este equipamento opera em cardter secundario, isto é, nao
tem direito a protecao contra interferéncia prejudicial, mesmo
de estacdes do mesmo tipo e nao pode causar interferéncia a
sistemas operando em carater primdrio. Para consultas, visite:

www.anatel.gov.br ,)

ANATEL

04349-16-10021

02414-18-01395

B Fiir Taiwan

BT ERAREGRENRGETR, IEEHA, Q6. BiRaE
REGTSEBERERE, MANRNEERRFT Rt RIEE,

BtmE ENRMEERCERTSRERNZERTESREE K5
RETERRKE;, BUAER, TURXEEETERASGEREER. Re%E
BE BEEEIREFEZESEERE. BNRMABHARTEEE
ERIE. HERERRAEREMN T ERRBTE,

A
=) PADHYI|)7I2M F2 7FE0M AH8otE AE SH2Z 3N, 2E X[HoM A8— = ASLICH.

WT32i-A
Bluegiga Technologies Oy

e

coiy R = HotEd 7540 RlenE olyokHt B El MH| A= B 4= QS LT
+B & 7171 (788 ¢ESHIIRA) o] 7171= 718 & (B
PR} MBH7BLZ07
olsgHe M O|SX =Xt Kawai Musical Instruments Manufacturing Co., Ltd.
kx| a2
7|7t HE FAEY FU7|7] (RUHO|EHSMUAIAHE FM7]7])
cHzE HEO 20{A= 2HES SHISHA|7| BIELICE.
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Anhang

Die nachfolgende Ubersicht zeigt lhnen einige eventuell auftretende Problemsituationen, die beim Spielen mit dem

ES920 auftreten konnen mit den entsprechenden Losungsvorschlagen.
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Das Instrument lasst sich nicht Prufen Sie, ob die Anschlisse des Netzadapters richtig am Instrument und an der 15
einschalten. Steckdose angeschlossen sind.
Wenn man nicht auf dem Instrument
spielt, schaltet es sich nach einer gewissen | Die Auto Power Off Funktion ist eingeschaltet. 85
Zeit automatisch aus.
Prufen Sie ob der MASTER VOLUME Lautstérkeregler auf der Position MIN 15
(Minimum) steht.
Das Instrument ist eingeschaltet aber es Priifen Sie, ob der Kopfhorer (oder der Kopfhoreradapter) noch in der 14
ist kein Ton zu horen, wenn man auf der Kopfhorerbuchse PHONES steckt.
Tastatur spielt.
Prifen Sie, ob der Schalter SPEAKER ON/OFF (neben der DAMPER Buchse) auf ON steht. 129
Prifen Sie, ob die Funktion Local Control in den MIDI Einstellungen eingeschaltet ist. 124
Reduzieren Sie die Lautstarke mit dem MASTER VOLUME Regler auf einen Pegel, 15
bei dem keine Verzerrungen mehr horbar sind.
Der Klang verzerrt bei hoher Lautstarke. Wenn Sie das ES920 mit den LINE OUT Anschliissen an einem externen Verstarker 78
oder Mischpult angeschlossen haben, priifen Sie die Einstellung,Line Out Volume”
im Basic Settings Menu.
Um den Klang eines Konzertfligels auf einem Digitalpiano moglichst authentisch
reproduzieren zu kénnen, sind viele komplexe Klanganteile zu berticksichtigen.
Ungewohnliche Klanganteile oder Dabei handelt es sich um die Saitenresonanz, die Dampferresonanz und andere
Gerdusche sind bei bestimmten charakteristische Merkmale, die den Klavierklang so einzigartig machen.
Klavierklangen zu horen.
Die Intensitat dieser Klanganteile kann man verandern. Die entsprechenden 86
Einstellungen konnen Sie im Virtual Technician Menu vornehmen.
Beim Driicken und anschlieBenden
Loslassen einer der hochsten 18 Tasten Das ist beabsichtigt und entspricht dem Klangverhalten eines akustischen Fligels. -
klingt der Ton immer nach.
Uberpriifen Sie die technischen Spezifikationen Ihres Kopfhéorers.
Die Lautstarke tber Kopfhorer ist zu leise.
e Lautstarke Uber Ropthorerist zu leise Wenn die Impedanz des Kopfhorers hoher ist als 100 Q (Ohm), stellen Sie die 123
Einstellung,,Phones Volume” im,Phones Settings” Menu auf,High”.
Priifen Sie, ob der USB-Stick im Format FAT/FAT32 formatiert ist und dass ein 129
eventueller Schreibschutz ausgeschaltet ist.
E—:-ri‘niSSB-Z?cchkem;d ':)Ig:r ig?;tiebriv: Iazsust Ziehen Sie den USB-Stick vom Instrument ab, schalten Sie das Instrument aus
P 9 92% 1 und wieder an und stecken Sie anschlieBend den USB-Stick erneut ein. Falls der
USB-Stick immer noch nicht korrekt arbeitet, ist er entweder defekt oder nicht
kompatibel. Verwenden Sie in diesem Fall einen anderen USB-Stick.
Beim Einstecken eines USB-Sticks lasst Dieser Vorgang ist normal. Das ES920 benétigt einen Moment, um einen USB-Stick 129
sich das Instrument voriibergehend nicht | einzulesen. Je groBer die Kapazitat eines USB-Sticks ist, desto langer dauert dieser
spielen. Vorgang.
Beim Abspielen von Audio Dateien Prufen Sie, ob die Lautstédrke des Audio Players auf 0 eingestellt ist. 51
im Format MP3/WAV - von einem
angeschlossenen USB-Stick, ist kein Ton Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem ES920 kompatibel ist. Nahere 50
zu horen. Informationen dazu finden Sie in der,Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate” Liste.
Prifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem ES920 kompatibel ist. Nahere 50
Eine Audio Datei im Format MP3/WAV Informationen dazu finden Sie in der,Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate” Liste.
lasst sich i USB-Stick nicht richti .
aa;: isélcenvgge?:ﬁ? " fehlerll:af:lc richtig Die Ubertragungsgeschwindigkeit des USB-Sticks ist eventuell zu langsam.
P 9 ’ Versuchen Sie es mit einem schnelleren USB-Stick. Achten Sie darauf, dass es den
USB2.0 Hi-Speed Standards entspricht.
Eine SMF MIDI Datei lasst sich nicht richti
ine , a_el as8 S,Ic nie nc, 'g Da das ES920 nicht die komplette General MIDI Soundauswahl beinhaltet ist es 54
von einem USB-Stick abspielen oder klingt . ) . ) .
moglich, dass SMF Dateien nicht optimal wiedergegeben werden.
fehlerhaft.
Beim Aufneh Audio Dateien (MP3 .
eim Aufnehmen von Audio Dateien (MP3/ Uberprifen Sie die Einstellung ,Audio Recorder Gain” im,Basic Settings” Men(. 78

WAV) ist der Klang verzerrt oder zu leise.




Demo Song Liste

Sound Name

PIANO 1

Song Titel

Komponist

SK ConcertGrand Polonaise Brillante Op.22 Chopin

EX ConcertGrand Polonaise-Fantaisie Chopin
Jazz Clean Original Kawai
Warm Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Pop Grand Original Kawai

PIANO 2

SK-5 GrandPiano Lieder Ohne Worte No.18 “Duetto” Mendelssohn
Upright Piano Alpengliihen Op.193 Oesten
Pop Grand 2 - -
Modern Piano Original Kawai
Rock Piano Original Kawai
Classic E.Piano (*) Original Kawai
Classic E.P.2 - -
ClassicE.P.3 - -

60's E.Piano - -

60's E.Piano 2 - -
Modern E.Piano Original Kawai
Jazz Organ (*) Original Kawai
Drawbar Organ (*) Original Kawai
Ballad Organ - -
Principal Oct. - -
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme” J.S.Bach
Harpsichord (*) French Suite No. 6 J.S.Bach
Vibraphone Original Kawai
Clavi Original Kawai
Marimba - -

STRINGS / CHOIR

String Ensemble Le quattro stagioni: La primavera A.Vivaldi
Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
Warm Strings - -
Choir Ooh/Aah Original Kawai
Pop Ensemble - -
Square Pad - -
New Age Pad Original Kawai
Electric Bass Original Kawai
Electric Bass 2 (*) - -
Electric Bass 3 (*) - -
Wood Bass Original Kawai
W. Bass & Ride Original Kawai

* PREMIER Sound

Copyright©PREMIER Engineering Inc.2018

|

** Fur die Demosongs - mit dem Zusatz,Kawai“ ,origina

PREMIER SOUND FACTORY

- sind keine Noten erhaltlich.

—
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Rhythm Section Style Liste

Genre Style Name Genre Style Name

16th Swing Funk Shuffle 1 8th Straight 8 Beat 1
Funk Shuffle 2 8 Beat 2
Hip Hop 1 Smooth Beat
Hip Hop 2 Pop 1
Hip Hop 3 Pop 2
Hip Hop 4 Ride Beat
16 Shuffle 1 Slip Beat
16 Shuffle 2 8th Rock Jazz Rock
16 Shuffle 3 8 Beat 3
16th Funk Funky Beat 1 Rock Beat 1
Funky Beat 2 Rock Beat 2
Funky Beat 3 Rock Beat 3
Funk 1 Rock Beat 4
Funk 2 Blues/Rock
Funk 3 Heavy Beat
16th Straight Jazz Funk Hard Rock
16 Beat 1 Surf Rock
16 Beat 2 R&B
16 Beat 3 8th Swing Motown 1
16 Beat 4 8th Fast Shuffle
Rim Beat Motown 2
Roll Beat Gospel Shuffle
Light Ride 1 Ragtime
Dixie Rock Country 2 Beat
16th Latin Surdo Samba Triplet/Waltz Triplet Rock 1
Latin Groove Triplet Rock 2
Light Samba Bembe
Songo Rock Shuffle
Samba Boogie
Merenge Triplet 1
16th Dance/Techno Funky Beat 4 Triplet 2
16 Beat 5 Reggae
Disco 1 Gospel Ballad
Disco 2 Waltz
Techno 1 Jazz H.H. Swing
Techno 2 Ride Swing
Techno 3 Fast 4 Beat
Heavy Techno Afro Cuban
16th Ballad Ballad 1 Jazz Waltz 1
Ballad 2 Jazz Waltz 2
Ballad 3 5/4 Swing
Ballad 4 Latin H.H. Bossa Nova
Ballad 5 Ride Bossa Nova
Light Ride 2 Beguine
Electro Pop 1 Mambo
Electro Pop 2 Cha Cha
16 Shuffle 4 Tango
8th Ballad Slow Jam Habanera
Slow Rock
R&B Ballad

Triplet 50s Ballad

Triplet R&B Ballad

134



Die folgende Ubersicht zeigt die Akkord Typen, die von der Rhythm Section erkannt werden. Jeder Akkord kann
gespielt werden, wenn die mit dem ® Symbol markierten Tasten gedriickt werden. Wenn der ACC Modus auf ,1
Finger / Chord” eingestellt ist, kbnnen die Akkorde in Dur, Moll, M7 und 7 auch gespielt werden, indem nur die mit
dem Symbol * gekennzeichneten Noten angeschlagen werden.

i D Maj I D Maj
M2y 8 lol o (@) o J 3l || o
"o I i
Csus4 D sus4
@ ®le| (C#) T @ 0@
Caug D" aug D aug !J ”!
ol o () ol o o
. ! !ﬂ D’ min I .
Cmin ‘ D min
8|1l (@) K ol s !.!
o . || i
cM7 Il H D M7 "
N ()
b
oM e
o o ee (C#)
m ' byl
Cm7 | D m7
o llo (CH) o | | lo
e 1 Iy
CmM7 | D mM7
o ||l (CH)
meoege i
Cmé | D mé6
o | | lote (CH)
R it
c7 Tk " D7
N (ch
I D> 769 D 7¢9 J_! I
C7 !! "! !!
ol lo (C#) o o o
Db 7¢5) D 7% J_!I
C7% HH! !”!! !!
._e (C#) o |o| ol o g
D" 7sus4 ':::
C 7sus4 °us ” !I D 7sus4 <
@ U0 (C#) T. )l e @
!! I!! D> m7¢
Cm7 < !! “! D m7¢ " ”!
©) T (C#) o ol o ol |0 o
b .
Cdim Hjlﬂ b’ dim I D dim Hﬂﬂﬂ
o | |]le (Ch) ol o
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Anhang

Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung

T

(D% A ol 1] §llel lo
B sus4 ” H! E sus4 !I! !! F sus4 H! !!

(D#) @ o () @

b
oy M e e
E min M !! E min F min

(DY | 515 Jo a1 Ll
w e R e L

(D#) %] @) |® @ LJ ] *

6 !I um s Il o

(D#) WF @) @) @ @ () ol®
B’ m7 I

o e e N
B mM7 ’H'IL E mM7 “”! F mM7

(D#) T ) o @ () o @
B m6 !I ”!H Emé6 I Fmé

(DY) i . J E o[ 1o

| | g,

(D¥) N”T t o | ol dls " A
b 705

o iy e W e
B 765 “M - | - 1” w

(D#) L] @@ ol @

B 7sus4 “! !!

o) ” H]! l[ E 7sus4 Iiidga F 7sus4 h ..I
o M e e TN
E dim "”M E dim JJH' F dim H”!

(D¥ [Tkl ke " o lo
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Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung

G’ Maj W! ” , A’ Maj |
N GM [
() I ? AR (G i
G’ susd I G susd AP sus4 '” !LI
(F%) L ol | loo (GH) |
G"aug IM u I Abaug l
G !
(F) i 9 A (G .

G’ min ” G min H A min I
(F¥) s PRI (G 8|
o W ew UL T
(F) [Tk ol | (GH) LT
A o

G6
(FH | (Gh)
U SN (G
(F#) o (G
I T ]
(F¥) il (G o
oo e e T
(F#) A (G
b
oo i i
(F¥) [T 4] lol lo o (G [l
G 7¢9 I J—_— I AI’ 705) I i
(F#) o @ e @ » @ (Gﬁ) 0@
m M e TR ] ]
(F#) 111 Tele o o (GF) o
G’ 7sus4 I AP 7sus4 !I' !! !
G 7sus4
(F¥) o [ lo " u A () I
G m7% I - HI{HU AP M7t I i
(Ff) o lo o o (GH o lo
G dim | c dim M_H!ﬂ A> dim MMU
(F%) o (Gh)
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Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung

[@x

B® Maj

I
il

iy

i

!

A Maj !LHE (A oM
o M T e U
P
SO T
awr I i ow [T
P 11
SN | I ||| ]
S| ] S ]
1 A £ ] I
oo I e e
- o NI T e I
A TR
IR ][R 1]/ ]
R aR 1 ]
pam AW e e I
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Rhythm Section Preset Chord Sequenzen

Die folgende Ubersicht der Preset Chord Sequenzen kann von der Rhythm Section im ES920 verwendet werden,
wenn der ,ACC Modus” auf,Preset Chord” eingestellt ist.

Die Preset Chord Sequenzen haben eine Ldngevon 8, 12, oder 16 Takten. Die Takte und die jeweiligen Akkorde konnen
Sie den folgende Ubersichten entnehmen. Wenn in einem Feld kein Akkord eingetragen ist, wird der vorherige
Akkord gespielt. Die komplizierten Akkordbezeichnungen wie z.B. ,F#m7(b5)", werden in einer vereinfachten Form
im Display angezeigt. Zwei Akkordbezeichnungen in einem Feld (z.B.,,D/C") bedeuten, dass der erste Buchstabe
den Akkord anzeigt und der zweite den Bass.

Anza Akkordfolge
P ora
der Takte 9 0 4 6(14 8(16
Chord1 8 ;7 Bm7(b5) B»7 Am7 Gm7 a FM7 Em7 A7 Dm7 G7sus4 G7
F4m7(>5) B7 Em7 A7 FEm7(55) B7 Em7 A7
Chord2 12
Dm7 G7susd
Chord3 8 C F
Chord4 8 @) F7 Bb7 G7 (@)
Chord5 8 7 A7 Bh7 7 A7 G7
Cm7 G7sus4 Cm7 G7(#5)
Chordé 16
ELM7 D7(#5) G7sus4 G7 Cm7 F7 BLM7 G7(#5)
Chord? " ™7 Am7 Dm7 G7sus4 ™7 Am7 Dm7 G7sus4 7 Am7 Dm7 G7sus4 M7 Am7 Dm7 G7sus4
or
Em7 Am7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4
Chord8 8 M7 Dm7 M7 Dm7 G7 Gm7 «a FM7 Fm7 By7 M7
Chord9 8 a B-7 a a7 F7
7 B7 F7 a
Chord10 16
7 B7 F7 G7
Chord11 8 @) F7 (@) «a F7 G7
Chord12 8 Cm7 F7 Cm7 F7
Chord13 8 AM7 DuM7 Gm7 a AoM7 Gm7 Fédim G7(#5)
Chord14 8 A7 G7(#5) Cm7 F7 A7 G7(#5) F7
Chord15 8 @) B7 F7 a
AM7 Gm7 AM7 Gm7 (7sus4 7
Chord16 16
AM7 Gm7 AbM7 G7sus4 G7
Chord17 8 C 7 @) M7 FmM7 M7 Fém7(55) G7sus4 G7
Chord18 8 Cm7 Dm7 Gaug Cm7 Dm7 Gaug
AM7 B,7 EM7 A7 AoM7 Gaug Cm7 F7
Chord19 16
AM7 B,7 Gm7 a AoM7 G7(#5) F7
Chord20 8 C D/C By/C F/C
Chord21 8 C G B> F A - Dm7 G7
Chord22 8 M7 B7(#5) B7 Bb6 A7 AbM7 Dm7 G7 7 Am7 Dm7 G7
Chord23 8 Ab/Bb 7 Ab/Bb EbM7 BM7 Bb7 F/A Dm76S)/A> | G7 G7(#5)
Chord24 8 @) G7 «
Chord25 8 F7 «a F7 G7
Chord26 8 M7 G7(#5) Gm7 a FM7 Fm7 BL7 M7 Am7 D7 G7
Chord27 8 CTsus4 Bb7sus4
w7 «a M7 a
Chord28 16
F#m7(:5) B7 Em7 A7 Fém7(55) B7 Em7
Chord29 8 Cm CmM7 Cm7 Am7(,5) AbM7 G7(#5) Cm CmM7 Cm7 Am7(55) AM7 G7(#5)
Fm7 B,7 E-M7 AM7 Dm7(55) G7(#5) Gm7(65) «a
Chord30 16
Fm7 Bb7 E-M7 AM7 Dm7(55) G7(#5) Cm7
Chord31 8 C Dm G F C A7 Dm G F C
Chord32 8 C a7 Am Am7/G F D7 a7
Chord33 8 C G7 F D7 G7 Am
@) F7 «a F7
Chord34 16
G7 F7 G7 F7 7
Chord35 8 C AM7 B> Gm7 C AbM7 B Gm7
Chord36 8 AbM7 E-M7 AbM7 E-M7 D7 DbM7 g’
C Em7 Fm7 C Em7 Fm7 C [+
Chord37 16
Am7 Em7 Am7 7 Am7 Em7 GTsust o7 -E
Chord38 8 Em7 Dm7 Em7 Dm7 <
Chord39 8 a Bb7sus4
Chord40 8 7 Bom7 Bb7 a Bbm7 Db7
Chord41 8 7 Bb/C Ab/Bl> Bb a BL/C Ao/Bb B>
Chord42 8 a Cm7 Gm7/C F/C Ab/C Gsus4/C
Chord43 8 @) B7 D7 F7 E7 A7
FM7 Bm7(>5) Em7 E-M7
Chord44 12
Dm7 G7 6
Chord45 8 C Am F C G C Am F G7
Chord46 8 Em7 Am7 Dm7 G7 Em7 A7 Dm7 G7
Chord47 8 FM7 Em7 FM7 Am7 Fm7 B-7 EbM7 A7 Dm7 G7sus4
Chord48 8 FM7 Em7 FM7 Em7 C7sus4 FM7 Em7 FM7 E7 Dm7 G7sus4
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Rhythm Section Preset Chord Sequenzen

Chord49 8 M7 FM7 M7 FM7 Bm7 £7 Am7 GM7 FM7 G7sus4
Chords0 8 AM7 Gm7 Bom7 AM7 A7 DbM7 Cm7 Dm7(55) G7
Chords1 8 C G/B Gm/B» F/A A6 G F§m7(-5) G7
Chord52 8 F Fédim [¢c} E7/G# Am7 D7 Dm7 G7sus4 G7
Chord53 8 M7 BLM7 v7 B-M7 Am7 D7 Dm7 G7 G7(#5)
Chord54 8 F§m7(>5) F7 Em7 A7 A7(#5) Dm7 G7 G7(#5) M7 Gm7 @)
Chords5 8 FM7 FmM7 Em7 7 Am7 Dm7 G7sus4 M7
Chord56 8 M7 FM7 Bm7(55) E7 Am7 @) FM7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4 G7
Chords7 8 C G/B F/A ¢[q F CE D7/Fé G7 C G/B F/A a6 D7/Fé D7 G7susd G7
Chords8 8 ™7 FM7 Dm7 G7sus4 a7 FM7 G7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4 G7
Chord59 8 FM7 w7 M7 w7 Em7(-5) A7 Dm7 Fm7 G7sus4 G7
Chords0 8 C F C F Am Dm G
Chordé1 8 C F C F G Am F G C
Chord62 8 C Am Dm G C Am Dm G Em Am Dm G7 Em Am Dm G7
Chord63 8 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Fm7 G7 A7 G7
Chordé4 8 C M7 a F Dm7 Am7 D7 G7
Cm7 F7 Cm7 F7
Chord65 16
Fm7 Bv7 Cm7 7 Fm7 Fédim G7(#5)
Chords6 8 C Am Dm G C
Am7 D7 G7sus4 C Am7 D7 G7sus4 C
Chord67 16
Fm7 E7 Am7 D7 G7sus4 C
@) F7
Chord68 16
«a G7 F7
Chord69 8 Cm7 Bo7sus4
Chord70 8 Dm7 Ev7sus4 Dm7 Eb7sus4 Ebsus4
Chord71 8 @) F7 By7 G7 a F7
Chord72 8 7 B7 B> F C G7
C F C G F
Chord73 12
C F C F
Chord74 8 Cm B> A7 Cm Db7
C F7 C B> C
Chord75 16
G7 «a G7 a
Chord76 8 @) B,7 «a Bb7 F7
Chord77 8 C G7 (@) F7 C F G7 C F C G7
C 7 7 F
Chord78 16
Dm7 G7 Em7 Am7 Dm7 G7 C
Chord79 8 @) F7 @) F7 D7 G7 D7 G7
C G7 C G7 C
Chord80 16
F C G7 C @) F C D7 G7
C a F C G7
Chord81 16
C a F C G7 C
Chordg2 8 a F7 7 F7 Dm7 G7 F7
Chordg3 8 C B D F A G
Chord84 8 C7sus4 @) C7sus4 Bb7sus4 Bv7 Bb7sus4 Ab7sus4 A7 AbTsusd G7sus4 G7 G7sus4
Chords5 8 C G F By C G
C6 a F7 6
Chord86 12
G7 F7 C6
Chord87 8 C G Em7 Am7 Dm7 D7 G7 C G Em7 A7 Dm7 G7 C
C M7 7 F Fmé6 Em7 A7 Dm7 G7
Chord88 16
C 7 7 F Fm6 Em7 A7 Dm7 G7 C Fmé6 C
F G7 Em7 Am7 Dm7 G7 C w7 @)
Chords9 16
F Fmé Em7 A7 D7sus4 D7 G7sus4 G7
Chord90 8 C F C G7 C F C G7 C
C G B> Am
Chord91 16
F C D7 G7
@ F13 Q F13 (<] A7(>13)
Chord92 12
Dm9 GI13 [« A7(13) Dm9 GI13
C 7 7 M7 Dm DmM7 Dm7 G7
Chord93 16
C M7 Em7(>5) A7 Dm7 Fm7 Em7 A7 Dm7 G7
Fm7 Bb7 EsM7 E6 Esm7 A7 DbM7 Db6
Chord94 16
Cém7 F47 Bm7 E7 Am7 D7 Dm7 G7
Cm7 Fm7 Bv7 E-M7 A7 AM7 Dm7(»5) G7 G7(#5) Cm7 @)
Chord95 16
Fm7 Bb7 Gm7 a C7(#5) Fm7 Bb7 B6 G7 G7(#5)
Chord96 8 Cm7
Chord97 8 Abm7 Db7 GbM7 M7 Abm7 Db7 GbM7 Fm7 Bb7 B-M7 AM7 Fm7 B7 G7 G7(#5)
Chordss % Cm7 Cdim BLM7 Cm7 Cdim B-M7 Gm7 @) C7(#5) Fm7 Fm7(5)
or
ELM7 Dm7 DbM7 Cm7 M7 Dm7 DuM7 Cm7 G7 G7(#5) Cmé Cm7
C D7 Dm7 G7 C C D7 Dm7 G7 C
Chord99 16
C M7 a F Fm C C A7 D7 Dm7 G7 C
Cm G7 Cm G7 Cm
Chord100 16
Fm Cm G7 Cm a Fm Cm D7 G7
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Bulgarian

OMPOCTEHA EC OEKJIAPALIUA 3A CbOTBETCTBUE
C nacrosmoro Kawai Europa GmbH niexnapupa, e To3u tun paanocsopbxenne [ ES920 | e B cvotsercTsue ¢ Jlupexrusa 2014/53/EC.

LlHJ'IOCTHPI}IT Teker Ha EC JIEKIapanusATa 3a CbOTBETCTBHE MOKE J1a C€ HAMEPH Ha CJICAHUS UHTEPHET aZpec:

Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA
Por la presente, Kawai Europa GmbH declara que el tipo de equipo radioeléctrico [ ES920 ] es conforme con la Directiva 2014/53/UE.

El texto completo de la declaracion UE de conformidad esta disponible en la direccion Internet siguiente:

Ccs

Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENIi O SHODE
Timto Kawai Europa GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zatizeni [ ES920 ] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLZARING
Hermed erklaerer Kawai Europa GmbH, at radioudstyrstypen [ ES920 | er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU.

EU-overensstemmelseserklaringens fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:

German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG
Hiermit erkldrt Kawai Europa GmbH, dass der Funkanlagentyp [ ES920 ] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstindige Text der EU-Konformititserklarung ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar:

m
I

Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON
Kéesolevaga deklareerib Kawai Europa GmbH, et kiesolev raadioseadme tiitip [ ES920 ] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni tiielik tekst on kittesaadav jargmisel internetiaadressil:

I

L

Greek

AMAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE
Me v napovoa o/ Kawai Europa GmbH, dnidvet 61t o padroc&omhiopog [ ES920 ] whnpoi v odnyia 2014/53/EE.

To mpeg keipevo g dMAmaong cvppdpemong EE dotibetar oty axorovdn wotocerida oto dudiktvo:

English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY
Hereby, Kawai Europa GmbH declares that the radio equipment type [ ES920 ] is in compliance with Directive 2014/53/EU.

The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet address:

French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE
Le soussigné, Kawai Europa GmbH, déclare que I'équipement radioélectrique du type [ ES920 | est conforme a la directive 2014/53/UE.

Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible a l'adresse internet suivante:

Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [ ES920 ] u skladu s Direktivom 2014/53/EU.
Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljede?oj internetskoj adresi:

T

Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA
11 fabbricante, Kawai Europa GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura radio [ ES920 ] ¢ conforme alla direttiva 2014/53/UE.

11 testo completo della dichiarazione di conformita UE ¢ disponibile al seguente indirizzo Internet:

L

H

Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA
Ar 80 Kawai Europa GmbH deklar€, ka radioiekarta [ ES920 ] atbilst Direktivai 2014/53/ES.

Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams §ada interneta vietng:

LT

Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA
AS, Kawai Europa GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [ ES920 ] atitinka Direktyva 2014/53/ES.

Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:

Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT
Kawai Europa GmbH igazolja, hogy a [ ES920 ] tipusu radioberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek.

Az EU-megfeleldségi nyilatkozat teljes szovege elérhet6 a kovetkezo internetes cimen:

T

H

Maltese

DIKJARAZZJONI SSIMPLIFIKATA TA' KONFORMITA TAL-UE
B'dan, Kawai Europa GmbH, niddikjara li dan it-tip ta' taghmir tar-radju [ ES920 ] huwa konformi mad-Direttiva 2014/53/UE.
It-test kollu tad-dikjarazzjoni ta' konformita tal-UE huwa disponibbli f'dan l-indirizz tal-Internet li gej:

NL

Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING
Hierbij verklaar ik, Kawai Europa GmbH, dat het type radioapparatuur [ ES920 ] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op het volgende internetadres:

L

I

Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Kawai Europa GmbH niniejszym o$wiadcza, Ze typ urzadzenia radiowego [ ES920 ] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE.
Pelny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostgpny pod nastgpujacym adresem internetowym:

°
I

Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Kawai Europa GmbH declara que o presente tipo de equipamento de radio [ ES920 ] esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/UE.

O texto integral da declaragdo de conformidade esta disponivel no seguinte enderego de Internet:

Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA
Prin prezenta, Kawai Europa GmbH declara ca tipul de echipamente radio [ ES920 | este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE.

Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:

Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE
Kawai Europa GmbH tymto vyhlasuje, e radiové zariadenie typu [ ES920 | je v sulade so smernicou 2014/53/EU.
Uplné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

SL

Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [ ES920 ] skladen z Direktivo 2014/53/EU.

Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

Fi

Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Kawai Europa GmbH vakuuttaa, etti radiolaitetyyppi [ ES920 ] on direktiivin 2014/53/EU mukainen.

EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen tdysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

S

H

Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE
Hérmed forsdkrar Kawai Europa GmbH att denna typ av radioutrustning [ ES920 ] verensstimmer med direktiv 2014/53/EU.

Den fullstindiga texten till EU-férsakran om 6verensstimmelse finns pa foljande webbadress:

https:/www.kawai-global.com/
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Spezifikationen des Kawai ES920

Tastatur

Klangherkunft

Interne Klange

Polyphonie
Keyboard Modi
Hall

Effekte

Amp Simulator

+Responsive Hammer IIl (RHIII)* Mechanik mit Druckpunkt Simulation

88 Tasten mit,,Iv:

ory Touch”-Oberflache

Harmonic Imagi

ng XL™ (HI-XL) mit 88 Tasten Sampling

38 Kldnge

PIANO: 10 Kldnge, E.PIANO: 6 Kldnge, ORGAN: 5 Klange HARPSI/MALLETS: 4 Klange,
STRINGS/CHOIR: 8 Kldnge, BASS: 5 Kldnge,
nur MIDI (Rhythm Section): 38 Kldnge + 4 Schlagzeugsets

max. 256 Noten

Dual Modus, Spl

it Modus, Vierhand Modus (Lautstarke/Lautstarkeverhéltnis einstellbar)

Typ: | Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral
Parameter: Reverb Depth, Reverb Time
Typ: Mono Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Ensemble, Tremolo,
Classic Tremolo, Vibrato Tremolo, Auto Pan, Classic Auto Pan, Phaser, Classic Phaser,
Compressor, Rotary 1, Rotary2
Parameter: = Dry/Wet, Time, Speed, Feedback, HighDamp, Depth.
Die Parameter sind abhdngig vom Effekt Typ.
Typ: | S.Casel, S.Case ll, L.Cabinet
Parameter: Drive, Level, EQ Low, EQ High

Virtual Technician

Interner Recorder
USB Funktionen

Metronom
Rhythm Section

Demo Songs
Registrations

Weitere
Funktionen

Display
Pedal
Bluetooth*

Anschlisse

(=)
c
<
<
c
<

Lautsprecher System
Leistungsaufnahme

Abmessungen
Gewicht
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Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Undamped String Resonance,
Cabinet Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise, Hammer Noise, Hammer Delay, Topboard, Decay Time,
Release Time, Minimum Touch, Stretch Tuning/Stretch Curve/User Tuning, Temperament,

Temperament Key, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

10 Songs, 2 Spuren — max. 90.000 Noten

Wiedergabe: MP3, WAV, SMF
Aufnahme: MP3, WAV
Funktionen: = Overdubbing, Convert Song to Audio, Load Internal Song, Save Internal Song,

Save SMF Song, Load Registration, Save Registration, Load Startup Setting,
Save Startup Setting, Rename File, Delete File, Format USB

1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8 (Lautstarke/Tempo einstellbar)

Styles: 100 Rhythmen + Variation, 4-Part Begleitung, 100 Preset Chord Sequenzen

Einstellungen: Rhythmus Lautstéarke, Auto Fill-in, Einfinger Ad-lib, ACC Modus, Preset Chord,

Rhythmus Part Auswahl

Main Demo Song, Rhythm Section Demo Song, 25 Sound Demo Songs

28 Speicherplatze (7 x 4)

Key/Song Transpose, Tone Control (incl. Brilliance, UserEQ), Wall EQ, Speaker Volume, Low Volume Balance,
Phones Volume, Line Out Volume, Audio Recorder Gain, Tuning, Damper Hold, GFP-3 Mode, Four Hands,
Startup Setting, Factory Reset, Auto Power Off, Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance,
Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance, SHS Mode, Phones Type, MIDI Channel, Send PGM#,
Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Auto Power Off, Speakers On/Off

128 x 64 Pixel-OLED

Dampferpedal F-10H (Halbpedal-fahig)

Bluetooth (Ver. 4,1; GATT kompatibel)
Konform mit der Bluetooth Low Energy MIDI Spezifikation, Bluetooth Audio

LINE IN (Stereo-Mini-Klinke), LINE OUT (2 x 6,3mm Mono-Klinke L/MONO, R [unsymmetrisch]), MIDI (IN/OUT),
USB to Host, USB to Device, DAMPER (fiir F-10H), DAMPER/SOFT/SOSTENUTO (fiir GFP-3), FuBpedal (fiir F-302)

Lautsprecher:  (8x12cm)x2

Verstérkerleistung: 20 W x 2

18 W (Netzteil PS-154)

1340 (B) x 375 (T) x 145 (H) mm

17,0 kg

Spezifikationen kénnen ohne Vorankiindigung gedndert werden.
* Die Bluetooth Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland im ES920 Digitalpiano enthalten.
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