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Warm-Ups

Oﬂote Location - Chromatik - Die Spinne

Is Einstieg in die Welt der Gitarrengeheimnisse, bietet sich ein kurzes, aber wirkungsvolles
Aufwirmprogramm an. Ich bin der Meinung, dal es sehr wichtig ist, sich jedesmal aufs Neue
@ der Gitarre vertraut zu machen und sich erstmal richtig warm zu spwlen bevor man sich ans
emachte” wie Licks oder Ubungcn in Llchtgeschwmd:gkcn begibt. Eins meiner
ﬁ&mnmsa ist, zu versuchen, mit einer Ubung meist mehrere unterschiedliche Sachen
glei ug zu uben Also: weg von der Trennung von Technik - Aufwirmen - Theorie etc. hin zu

einer bmlerlcn Ubungsweise, die sehr viel wirkungsvoller und zeitsparender ist. Dies geschieht
auch ei der ersten Jabung: Note Location.
Mote ati Das magische Dreieck

Note Localion b tet !l SOVi $ 'Notenplatz oder Noten finden”. Mal ganz ehrlich:
Kennst du alle TGy auf de rett? Gde ibt es bei dir auch Teile deines Gitarrenhalses, die
noch im Nebel r:i:'

er ist Radik agegen:

arrenhalﬂen al die Tone auf der E-Saite und einmal die
jese No uswendig lernen, denn mit ihr und mit Hilfe
3 leicht! II ne au Griffbrett erfassen.

Auf den beiden Nog#6
der A-Saite eingezeic
der beiden Dreiecke kY

Z. B. der Ton F:
Ich lege einfach nur die beg)rﬂm: )Ehend E- bzw. A-Saite auf dem Ton F an.
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Saitenziehen / Vibrato

Smear-, Release- und Unison Bend
Circle-, Rock- und Jack Off-Vibrato

enn es eine Spieltechnik gibt, die typisch fur die E-Gitarre ist, so ist es das Saitenziehen (engl.
string-bending). Deshalb sind Saitenziehen und Vibrato auch die ersten Spieltechniken, die ich

fem Buch behandeln mochte,

Das Wichlﬁheim gne sauber auf die richtige Tonhohe zu ziehen. Zu
hoch oder nicht g ' lingen ehrlich gesagt ziemlich fiirchterlich. Das
bedeutet, dall du d@ariiber RKg Itn sein sollest, zu welchem Ton du hinziehen willst (Zielton).

Wenn du anfing s fiir Saitenz e@ik zu tun, schlage zuerst die Note an, zu der du
U -

hinziehen willst. ife zw€ Bunde tief: zehe zu diesem Zielton hin. Dies nennt man
einen Ganztnn-?.'.iehe@ gezoge s velichst exakt die gleiche Tonhohe wie die

gegriffene Note haben
Uungs O N, ®

Versuche aullerdem, auf den gleichen Zielton 4{:11 Hnlurs@ichen Ausgangspunkten aus zu
ziehen (Halbton = 1 Bund tiefer, Eineinhalbion = 3 e liefer /:i Ganztdne = 4 Biinde tiefer).
Dies bringt viel Abwechslung in dein Spiel, uuc@nn maffchgngdieser Bendings doch recht
anstrengend sind. Aber van Halen, Steve Lukather, yne

L
ihre extreme Bendingtechnik ihrem Gitarrespiel verleil',}/

Ubung 7 @
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Eine flache Saitenlage, diinne Saiten, hohe Biinde erleichtern Two-Hand Tapping enorm. Um

listige Nebengerdusche abzustellen, empfiehlt sich aullerdem, die Saiten im ersten Bund mit einem
Tuch oder einer alten Socke abzudimpfen.

und mit allen Fingern der rechten Hand. Probiere auch unterschiedliche Bundkombinationen aus.

O Hier ist eine erste leichte Ubung zum Trainieren der Tappingbewegung. Spiele sie auf allen Saiten

Versuche auch, mit den Fingern, mit denen du sonst nicht tappst, das Timing konstant zu halten.

O Ubung 40
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Auf allen Saiten, mit allen Fingern der rechten Hand
und mit verschiedenen Intervallen iben!
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Mit dieser Techni @ sich sch end Pedaltonlicks a la Malmsteen und Gilbert
spielen. (5\ i ; »
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Melodien mit dem Tremolo

Steve Vai ist ein Gitarrist, der die nachste Spieltechnik oft in sein Spiel integriert: Melodien mit

Tremolo.
Gﬂbei erzeugt er durch kontrolliertes Entspannen der Saite mit dem Hebel unterschiedliche Tone.
Bsten funktioniert dies mit den Flageolettonen der G-Saite.
r

¥ jedes Tremolosytem und jede Gitarre anders auf den Druck der rechten Hand reagiert,
diese Technik eine Menge Fingerspitzen- und Feingefiihl. LaB dich deshalb nicht
, wenn sich deine Versuche eher nach Katzenjammern als nach Musik anhéren. Fiir den
Fall, d dein Tremolo schwebend eingestellt hast, d. h. mit moglicher Tonhthenverdnderung
lltest du auch damit experimentieren, um Tone durch Anziehen des Tremoloarms zu

€

erreichei. Djs# ist meiner Meinung nach sogar einfacher, als tiefere Tone genau zu treffen.

Hier ist@( mit dieser Itechnik:
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Ein Tip fur's Aufnehmen die%ﬁnik: B ers gut f diese Melodien, wenn sie

gedoppelt und mit etwas Echo versehen werden. A /

Whammy Bar Effekt’e-yé % %

Neben den verschiedenen Dive-Bomb-Effekté es noch @Reihe weiterer Effekte mit dem
Tremolo. Hier sind meine Favoriten:

1. Das Pferdewiehern L ®

Wer die erste Soloplatte von Dave Lee Roth mit Hlev@i kennt, was ich meine. Dieses
Geriusch ist ein Dive-Bomb mit einem Oberton, bei de ahren Entspannens der Saiten
mit dem Hebel noch etwas mit der rechten Hand schiitteln ly
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