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Vorwort

Nachdem nun bald zwei Jahrzehnte meiner Tatigkeit als P4dagogin vergangen sind, in denen it
unendlich viele Stunden junge Akkordeonistinnen und Akkordeonisten unterrichtet und beobacht
habe, bin ich zu dem EntschluB gekommen, meine vielen Notizen zu den Problemen beim Akko
deonspielen auszuwerten und meine Erfahrungen in Form eines moglichen Lehrweges aufzuschre
ben.

Mit dieser Anleitung zum Akkordeonspielen wende ich mich an musiktheoretisch vorgebilde
Personen, an Akkordeonstudenten der Musikhochschulen, an Schiler der Musikschulen (Mittel— ur
Oberstufe), aber auch an Akkordeonlehrerinnen und —lehrer.

Mein Anliegen beschrankt sich nun nicht nur auf den Umgang mit dem Instrument an sich. Vielmel
mochte ich erreichen, daB die notwendige Theorie, die manchmal etwas schwierig und trocken e
scheinen mag, durch die sofortige Umsetzung am Instrument so selbstverstindlich wird wie Esse
und Trinken.

Samtliche Anleitungen dieses Lehrweges beziehen sich auf das Knopfakkordeon, C-Griff. Die Be
schéftigung gilt einem flnfreihigen Spielbrett fur die rechte Hand und einem vierreihigen, umschal
baren (Converter) Spielbrett fir die linke Hand (siehe hierzu die Abbildung auf Seite 79).

Als Orientierungshilfe gehe ich von zwei markierten Ténen aus:

C 1. und 4. Reihe rechts und links,

F 3. Reihe rechts und links.
Beide Spielbretter missen dieselbe Markierung aufweisen, damit sie echte Hilfe bieten kénnen.
Mit diesem Lehrweg versuche ich, dem Akkordeonspieler Hilfen zur Uberwindung von Probleme
anzubieten. Es ist ein Weg, der in kleinsten Schritten sehr systematisch vorangeht. Mit Energit
Bereitschaft und Disziplin ist diese Vorgehensweise fiir jeden erlernbar, der sich mit diesem Instru

ment intensiv beschéftigen moéchte. Gleichzeitig bietet sie eine wunderbare Grundlage, die musike
lischen Weiten des Akkordeons zu erschlieBen.

Das Akkordeon soll blind gespielt werden, d.h., der Spieler muB das Instrument so exakt erflihle
lernen, daB er fehlerfrei und problemlos spielen kann. Um diesen Weg zu gehen, braucht er Zeit un
eine gute Portion Geduld!

Wenn ein Akkordeonist — das Alter spielt dabei die geringste Rolle - diesen Weg mit mir gemeinsar
geht und sehr sorgféltig und aufmerksam studiert, bin ich sicher, daB er nach relativ kurzer Ze
selbst anspruchsvolle Literatur mit groBer Freude und Leichtigkeit erlernen wird.

Das widerrechtliche Kopieren von Noten ist gesetzlich verboten und kann privatrechtlich und strafrecht-
lich verfolgt werden. Alle Rechte, insbesondere das Recht der Vervielfaltigung und Verbreitung sowie der
Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (durch Fotokopie, Mikrofiim oder
ein anderes Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Verlages reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Unauthorized copying of music is prohibited by law. Violations can lead to civil and criminal prosecution. All
rights reserved. No part of this publication may be reproduced, stored in a retrieval system, or transmitted in
any form or by any means, electronic, mechanical, photocopying, recording or otherwise, without the prior
written permission of the publisher.




Kapitel 1
Die Richtungsproblematik

Eine der wichtigsten Erfahrungen, die Suchen, Stolpern und andere Fehler \‘;ermeiden hilft, ist das
Erkennen der Richtungsproblematik auf dem Spielbrett. Es gibt drei mdgliche Spielrichtungen:

vertikal, horizontal und diagonal.

CiSLSILD,

Zunidchst werde ich nur auf die einzelnen Spielrichtungen eingehen, ihre Kombinationsmdglichkeiten
sollen spater besprochen werden.

Ein wichtiger Aspekt unterscheidet das Akkordeonspiel vom Spiel auf Tasteninstrumenten grund-
satzlich: Beim Akkordeonspielen ist der Kontakt zwischen Augen und Instrument weitgehend aus-—
geschlossen. Um so notwendiger ist es, sich durch den zunachst undurchdringlich erscheinenden
Wirrwarr der vielen Kndpfe zu kdmpfen. Als Arbeitshilfe bendtigt man einen Spiegel, in dem sich der
Spieler ganz betrachten und dadurch sofort kontrollieren kann.

Die Vertikale

Zunachst beschaftigen wir uns mit der vertikalen Spielrichtung. Wie eingangs erwéhnt, ist das Spiel-
brett fir die rechte Hand mit fiinf Reihen Knoépfen, also fliinf Vertikalen ausgestattet. Das Spielbrett
der linken Hand verfiigt Uber vier Vertikalen bzw. sechs, wenn man die zwei GrundbaBreihen mit—
z&hlt, die in diesem Zusammenhang jedoch keine Rolle spielen.

Grundsétzlich sind alle Anleitungen und Ubungen fir das Zusammenspiel beider Hande gedacht.
Auf Ausnahmen von dieser Regel werde ich jeweils besonders hinweisen.

Ubung 1

Bei dieser Ubung sind die Daumen nicht beteiligt. Die Finger locker auf die Knoépfe legen und mit
jedem einzelnen (2., 3., 4., 5.) die Vertikalen vom tiefsten Ton zum héchsten und umgekehrt ab-
tasten. Der Balg bleibt geschlossen. Dieses stumme Fuhlen dient der Orientierung, dem Erfassen
der Spielbrettstruktur. Mit Hilfe des Spiegels kann der Spieler den Ablauf dieser Ubung kontrollieren.
Die Ubung soll so lange fortgesetzt werden, bis der Spieler mit den Vertikalen vertraut ist, sie mit
ziigigen, lockeren Bewegungen ausflihren kann. Damit man sich nicht auf den Blick in den Spiegel
fixiert, soll nun die Ubung mit geschlossenen Augen vertieft werden.




4.4.2. Wurflbung in kleinen Terzen, chromatisch aufwérts
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